атегс. цена: 4,80лв. | 2,5Олв. без СО | брой 3 плерт 2003 
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Големите надежди имат нужда от огромно покритие 


Ргорес! 161-2 ; 
Ватпейпейа 1942. Е : а итар 


. Мазег оГОпоп 3 | Егеейапсег демо 


Бъдещето на Ти ги! Регвод; ;итейсега. 8 тази игра! 


| ТОСА Васе ВПМуег демо 

ОеизЕх 2 ра, Тгофео 2 адемо 
Нотемопа 2 г 4 СТА Зи ултиплейър мод 

ага КПП о пе 018 Веририс Зирд с нови раси 
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Магсгай 3 | ” 
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| Тве Сатегте? 


побече от игра... 
гу. райадтит-гатез.сот 


; оден съм, за да пости- 


гам целите си, не да се прова- 
лям. 

Роден съм, за да тържествувам, 
не да прекланям глава поразен. 
Роден съм, за да вдигам назд- 
равици за победи, не да се вай- 
кам и хленча. 

Какво стана с мен? Кога се сто- 
пиха всичките ми блянове в сива 
посредственост, в която обикно- 
вените хора се възхваляват като 
превъзходни? 

Никой не може да бъде измамен 
от друг така, както от самия себе 
си. Страхливецът си измисля, че 
е само предпазлив, а скъпер- 
никът винаги смята, че се учи на 
пестеливост. Най-лесно е човек 
да се самоизмами, защото лес- 
но можем да повярваме в онова, 
което желаем. Никой в целия ми 
живот не ме е мамил толкова, 
колкото сам съм го правил..." 


“Стига толкова! 

Време е да изследвам отраже- 
нието си в огледалото и да осъз- 
ная, че най>-пакостния враг за 
себе си съм самият аз. 

Сега знам, че на света има три 
категории хора. Първите се учат 
от собствения си опи - те са 
мъдри. Вторите се учат от опита 
на другите - те са щастливи. 
Третите не се учат нито от 
собствения, нито от чуждия опи 
- те са глупаци. : 
Аз не съм глупак. Отсега нататък 
ще се осланям на собствените 
си сили - изхвърлил съм зави- 
наги ужасните патерици на са- 
мосъжаление и оскърбление 
Никога вече няма да се самосъ- 
жалявам и самоподценявам...” 


Откъсите са от “Първи обет на 
успеха", от книгата на Ог Манди- 
но “Най-великият търговец в 
света" 

Не пиша всичко това с някаква 
конкретна цел и, да си призная, 
днес нямам намерение да отпи- 
вам от зрялото вино на дълбока- 
та житейската философия, 
надзъртайки да я открия с уси- 
лие в себе си - махмурлукът 
после е тежичък и държи дълго. 


Но да се доближиш до кехлиба- 
рените пари на нечие чуждо 
опиянение, да почувстваш дъха 
на оня вятър, брулил лозите и 
оная слънчева ласка, галила на- 
тежалите от младите - тогава - 
сокове зърна на познанието, да 
почувстваш силата на прегър- 
беното под тежестта на годините 
и плода стъбло и корените му, 
могъщо впити в ежедневната, 
реална действителност - това 
вече си струва. О, да! Това си 
струва. 

Казано с езика на прозата - ня- 
колко реда синтезирана мъд- 
рост, взета назаем, никога не са 
излишни. 

И ако оставите съзнанието си да 
попие встъпителните думи на 
тази страничка днес, ще устано- 
вите, че те се нареждат в строй- 
ни, организирани колонки и с 
бодра стъпка щурмуват депре- 
сията. В тях има сила. Силата да 
потърсят и докоснат вашата 
собствена сила и да я събудят. 
Нека тези няколко скромни реда 
са моят подарък за вас днес. 

А сега да преминем към някол- 
кото задължителни реплики 
около списанието, което държи- 
те в ръцете си. 

В дни велики, в славно време 
пристига този брой при вас. 
Наскоро празнувахме Трети 
Март и понеже трябва да сме 
оптимисти, изпълнени с пози- 
тивна енергия, заредили сърца- 
та си с ведри и бойки послания 
ще ви спестя какво точно мисля 
аз за тази дата в българската ни 
история. Лично за мен не датите, 
а времето е източник на нова 
живителна доза виталност. Вся- 
ка година по това време животът 
отвъд прозорците енергично се 
размърдва, в жълтите слънчеви 
петна на малките дворчета мър- 
зеливи котки блажено разтягат 
снаги, птичета накацват по кло- 
ните и игривите им чуруликащи 
закачки събуждат пъпките на 
цветовете. Това е най-славното 
време в годината, приятели, 
светът се събужда за нов живот. 
Щастлив ще съм ако списание- 
то, което държите в ръцете си 


РЕДАКЦИОН 


помогне на скованата ви в зим- 
на обездвиженост душа да се 
разсъни. Дано ви развесели, да- 
но ви даде добро настроение. 
Както сами ще забележите, този 
месец имаше за какво да се пи- 
ше. Станахме свидетели на при- 
лив от качествени заглавия и 
убедено твърдя, че сред разгле- 
даните в броя игри няма нито 
една откровено лоша. Подгот- 
вихме ви разкошен коктейл от 
очаквани в близко, и не дотам, 
бъдеще заглавия, които - вяр- 
вам - ще ви заинтригуват. Нап- 
равихме каквото можахме и сме 
доволни. В секцията за нещата 
от живота, която се надяваме да 
превърнем в традиционна, този 
път сме вмъкнали и малко музи- 
ка и книги, ако идеята за присъ- 
ствието им на страниците ви до- 
пада или пък не - пишете. 

А, да! Във връзка с тази секция 
бих искал да направя малко 
изявление. 

Ако по-рано бях прочел кино- 
рецензиите, и по-специално та- 
зи за филма Транспортер, про- 
тивопоставянето в този брой 
щеше да е различно. Филмът, 
наред с факта, че е тотално ли- 
шен от здрав смисъл и че сце- 
нарият най-вероятно би засед- 
нал и насред Марианската Па- 
дина - толкова е плачевен, е 
просто най-добрия екшън, поя- 
вявал се от много време насам. 
Хореографията на боя е на за- 
видно за европейското и амери- 
канското кино ниво. Подобен 
боен валс и акробатика на стра- 
данието ще видите само във 
филмите на Джеки Чан. Филмът 
заслужава поне 8-ца, но не аз 
водя разбира се кино-рубрика- 
та. 

Хе-хе-хе, да ама аз списавам 
тази страничка. 

Това беше. 

Желая ви приятно четене, много 
радост и добро настроение през 
настъпващите пролетни дни. 
Реасе, Бгоблегв! 

До скоро. 


Егеетап 


шогнбйор.пеадо Е сот 
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ИГРА НА БРОЯ 
- бршиег Сей 


Може би трябваше да ти се представя. 
Аз съм Сам. Сам Фишър. Поне когато е 
светло. В мрака съм никой. Поредната 
сянка. Просто три светли точки на 
визьор за нощно виждане и един 
самотен изстрел. Поредната сянка, 
благодарение на която тази сутрин 
видя изгрев, а не ядрена гъба в небето ЕЕ 
на изток. Не се хваля. Няма нужда да ре 
ми благодариш. Това ми е работата... 
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беда се слива със Замтту 


беда Согроганоп обявиха, че планират да се слеят с многообещаващия 
издател Затту Согр., дългосрочният Расипко разработчик и 
производител на монетни автомати за игри. Двете компании щели да се 
обединят на 1-ви Октомври, 2003-та. Текущата пазарна стойност на 
батту е 132 милиардна йени (51.1 милиард). 

Пазарният капитал на Зеда е 2090 по-висок, с печалба, но има дълг на 
стойност 83.6 милиардна иени. Новата компания по всяка вероятност ще 
запази търговската марка и библиотека на беда от списъци на любими 
характери и игри, дори докато бапту поема загубите на беда, каза 
президентът на батту, Засопт. “Търговската марка на беда е известна по 
цял свят и ще бъде срамно да я махнем" - добавя той. 

Новата компания ще погълне всички филиали, разработващи игри на 
беда. 

Финансово двете фирми са на съвсем различни нива. Дългосрочните 
дългове на беда включват две емисии от конвертируеми бонове на 
стойност 56.8 милиарда йени. Междувременно батпу имат дългосрочни 
заеми от 3,3 милиарда йени (до края на март миналата година), без 
никакви задължения. В края на финансовата година Март 31 2002, затту 
удвоиха печалбите и продажбите си, отчитайки групово нетен приход от 
23,9 милиарда йени. 

беда направи сериозни приходи от продажбата на аркадни игри в първата 
си финансова половина, завършила на 30-ти Септември. Те възлагаха 
големи надежди на спортните си игри МЕ. 2КЗ и МВА 2КЗ, но отчетоха 
много по-слаби от очакваното продажби. 

При всички положения бъдещето на това сливане е любопитно. 

Ще се възроди ли някога ОгеатсазЕ? 


веаск 9 обявена 

Това е страхотно име на потенциално страхотна игра от страхотните 
създатели на б5агйеев Соттапа. Достатъчно страхотно? 

Мафевсо обяви, че пуска нов тактически екшън от трето лице за Хрохи РС 
наречена Васк 9. Създадена от Тайдгеп, момчетата стоящи зад 
популярните бвагйеев Соптапд серии игри за РС, които Хрох няма, Васк 9 
ще излезе снабдена със следващо поколение Опгеа! Тесппооду. 

80 години напред в бъдещето, Васк 9 ще вмъкне играча в кожата на 
въопръжен наемник. Девет организации познати под името “Илюминати" 
са на път да направят нещо лошо и главният ни герой е човекът, който ще 
се справи проблема. Безскрупулен свят на алчност и омраза. Това, което 
трябва да очакваме, според изнесената информация, е увлекателна 
история, свързана с тактически геймплей, базиран на мисии и 
модернизирано ВРб-стиловото развитие на уменията. Както и пълна 
онлайн мулти-плейър поддръжка и за двете платформи. 


Вауеп Зпейй готова! 

ОБ бой: обяви, Вауеп Зе!) е златна. Продължението на НапЬоу/ 5 е 
история за пламенна любовна афера, обрисуваща отношенията между 
двама неразделни братя от града, пътуващи през страната... (хе-хе, 
спокойно - изречението още не е свършило)... които се срещат с гореща, 
злочеста, оскъдно облечена провинциална девойка, в голяма нужда... от 
помощ. 

Та, в тази смес от любов, желание и земеделие, двамата братя трябва да 
сложат настрана различията си и взаимния копнеж по “Вейе" 
(провинциалистката), защото ако не успеят, зловещият банкер Тирон 
Родригес, ще открадне фермата на Ве!е и ще я накара, да се отдаде на 
сексуалните му фантазии. 

И тогава идва екшъна. 

Терористи, патаклама, дандания, антитерористичен отряд... 

“ДапБоу/ х 3 ще надмине дори най-смелите очаквания на феновете. Те 
ще могат да играят като същия екип “Ва/пбои/”", изпълнявайки мисии в 
графично превъзходна среда, с внушителен брой напълно нови специални 
ефекти, включващи просвятващи гърмежи и газови гранати.” - казва Тони 
Кии вицепрезидентът на маркетинга на П0-5ой.. 

Ами много зависи от Вейе, бихме добавили ние. Ето какво накратко се 
крие под кодовото название Вамеп ЗН1е!4: 

Следваща генерация Ипгеа! Тесппооду 

57 оръжия 

Ударна група наречена Напбоу/ 

Нов изкуствен интелект 

Някой си, наречен Майк Грассо (АРО ЗИ/АТ) 


ЕА и ОПСЕ заедно. Завинаги? 

Еесъгопс Агв и Сожа! Шузтоп обявиха, както те го наричат: 
“Стратегическа инвестиция и дългосрочно издателско споразумение”. С 
други думи ЕА са дали големи пари, откупвайки малък дял от европейския 
разработчик, срещу което бъдещите заглавия на Ока! Пизгопв ще бъдат 
издавани от ЕД. Но ето ги подробностите: 

ЕД са вложили приблизително 9 милиона долара в О!СЕ, което дава на 
издателския гигант горе-долу 1990 собственост на Шведския разработчик. 
Издателското споразумение дава на Еескгопс Агз ексклузивните права 
да издават заглавията на ОСЕ за следващите 10 години. Е 

ЕА си запазва правото на отказ. Тоест ако компанията реши да не издава 
заглавие на ОСЕ, Ооа! Шузтопв може да го продаде свободно. 

ОСЕ си запазва цялата интелектуална собственост, включително и 
Васнейеш 1940. 

Във внушително съобщение за печата, ЕД обясняват защо е в реда на 
нещата геймърите да пожертвуваме девици на олтара на геймърските 
богове, заради това споразумение: 

“Успехът на Вавйейейш 1942, показа, че О/СЕ израства от малко студио в 
един от най-големите световни разработчици на игрови обем. С 
инвестициите на ЕД и глобалната издателска възможност, тази компания 
ще продължи да разраства мощните игрови привилегии. 

Ухаа! Трогателно! Какъв патос само! 

Пичовете от О/СЕ не изостават в скромността: 

“Ние сме компания с огромен талант, мощна интелектуална 
собственост, и с много идеи за нови игри. Сега, с финансовата подкрепа 
на ЕД, ние ще се съсредоточим да станем основна сила в света на 
забавленията." 

Ние също се надяваме момчета, ние също се надяваме. 


ммсе гесооз 

Световните Кибер Игри 2003 ще се проведат 
между 12 и 18 октомври 2003 в Сеул, Южна Корея ре 2 
Наградният фонд тази година ще е с 5100,000 ; - 
повече (5400,000) и ще се играят следните я 
дисциплини: 


об аа! Сатез 


мм 


- Аае о Муспоюозу 

- НЕА 2003 

- На#-1 Ке: Сочпьег-бъ“ ке 
- БсагСгас: Вгоой Муаг 

- Опгеа! Точглпатепь 2003 
- Магсгать Ш 


Промените спрямо миналата година са, че на мястото на биаке |: Агепа 
ще се играе Магсгай: |, а игрите Аде оЕ Етригез: Тле Сопдиегогв 
Ехрапятоп, 2002 НЕД Мог9 Сир и Опгеа! Тоигпатепе са заменени с 
логическите им продължения съответно: Аде 0? Муспоюду, ЕРА 2008 и 
Ипгеа! Тоигпатеп 2008. 


Квалификациите в България ще се проведат отново от стратегическия 
партньор за игрите у нас - Неадой 0.1. Очаквайте подробности на 
ПЕБр/Лусо.Пеадой.сот. 


10-те най-продавани игри в 
САЩ за последната седмица 
Едно ново заглавие покорява останалите 

Общо взето няма промени от предния период (9-15 Февруари). 
Единствено “СВС бепегав” прави летящ старт като номер 1 в класацията 
и МАЗСАВ на Ммепа! успява да се промькне на 10-то място. Ето я и 
подредбата: 

1. саС бепега!5 - (Нес го!с Аг!5) 

2. Воай То Воте - (Ейесеготс Аг!5) 

3. Шпгеа! 1 - пйоцгатев) 

4. 5тС жу 4 - (Несъготс Агвв) 

5. Тпе 55 Оейхе - (Еесегопс Аго) 

6. Те 5: Опвазпей - (Еесъгопс АгЕз) 

7. 200 Тусооп - (Мкговок:) 

8. Васцейей 1942 - (Несъгопс Агов) 

9. Мейа! о Нопог: Зреагпеад - (Еесеготс Агоз) 

10. МАБСДВ Васта 2003 Зеазоп - (Ммепа 


реа ааа 


Тош 4 хП 


Т Е- 
овсер 


Търсете в магазините за игри в цялата страна 
или поръчайте в Българсвият Интернет Магазин 
на адрес и/и/и/БдУгогесот 


-- | магазини за игри - Е я | 
че зо! номлютърей ват 
ии Бабгогесот 


3 диска и ръководство на българсви 


Магазини Компютърен Свят: Варна, ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул.8-ми Приморски Полк (срещу стадион Черно море) тел. (052) 300 558; бул. Княз Борис 1 65, тел. (052) 607 973; мммж.Бо Тоге.сот 
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НА ГОСТИ. 


“ТЪМНАТА СТРАНА” 


на българската гейм индустрия 


ека ви задам един въпрос: Кои са пър- 

вите две имена, които изникват в глава- 

та ви, когато кажа “Българска гейм ин- 
дустрия"? Не, не ми отговаряйте! Нека позная 
сам - Неапитопв и Васк беа ЗЕийов. Това оп- 
ределено са най-известните фирми в Бълга- 
рия, чиито имена биват свързвани с разработ- 
ката на компютърни игри. За огромна моя (и 
надявам се ваша) радост те не са единстве- 
ните представители на родната девелъпър 
сцена. След като миналия брой ви запознах- 
ме с пичовете, работещи по РЗ - и ни хареса, 
да го правим, скъпи... наши читатели! - в 
непрогледния мрак на редакционните ни гла- 
ви, просветна идеята да превърнем тази ини- 
циатива в нещо като постоянна рубрика. 

Именно! Точно така, имаме познал верния 
отговор - рубриката, която четете в момента. 
И така, драги читатели, тук ще ви запоз- 

наваме с някои не-дотам известни български 
компании, които на пък на безизвестността си 
се развиват успешно, работят по сериозни 
проекти за още по-сериозни компании. Май 
уводните приказки се разтеглиха повече от 
необходимото, а и ръката ми съвсем умаля да 
държа тази ножица, така че най-добре да пре- 
режа лентата и да продължим нататък... Към: 


Воп Агъ 


Вопагв е създадена през 1992 година. В 
началото работи по редица дребни проекти, 
но именно с тях успява да докаже потенциала 
на българските специалисти в областта на 
мултимедията. По-късно към Бон Арт се 
присъединяват още мултимедийни специа- 
листи, студиото се разраства и то се заема с 
по-мащабни проекти. 

Не след дълго студиото започва работа в 
изпълнение на проекти на големи фирми от 
САЩи Европа. 


Сферата, в която се е специализирала 
компанията е визуалната част на игрите и 
мултимедийните продукти. Това включва мо- 
делиране и анимиране на различни по харак- 
тер и стил типажи, проектиране на съответна- 
та среда, както и създаване на интерфейс. 
Компанията, обаче не изпълнява проекти са- 
мо в тази насока, чести са случаите, когато 
Бон Арт се ангажира и с програмното осигуря- 


ване на даден проект като за целта ползва 
външни изпълнители. 

По голямата част от продуктите на студи- 
ото са насочени към детската аудитория и са 
с образователен характер. Компанията не се 
ограничава с разработването на заглавия са- 
мо за РС платформа, а се прави продукти за 
Мас, Раубканоп 2, Хрох и дори бате Воу 
Адмапсе. 

Работата в Бон Дрт е структурирана и се 
извършва по западен образец, като ръководе- 
нето и организирането на всеки проект се 
извършва от продуценти и арт директори. Те 
са връзката на дизайнерите с клиента. Арт 
директорът е този, който гарантира с главата 
си, че проектът ще стане достатъчно добър, 
за да бъде одобрен от поръчителя и достатъч- 
но красив, за да се хареса на крайния потре- 
бител. 

Но стига празни приказки, нека погово- 
рим малко за проектите, в които Бон Арт е 
взела дейно участие: 


Счезеъ ог спе соде 

Играта е предназначена за РС и главната 
й цел е да запознае родителите и децата с 
проблемите на болестта астма и начините за 
решаването им в ежедневието. Имате седем 
лошковци (астма дразнители), с които трябва 
да се преборите, чрез вашето визтуално Аз - 
агент за борба с астмата ба! 5. Играта е три- 


измерна, а героите в нея се озвучават от цяла 
плеяда звезди като Глен Клоуз, Мини 
Драйвър, Упи Голдбърг, Джеф Голдблум, Куба 
Гудинг Джуниър, Гуинет Полтроу, Шакил 

0 "Нийл, Генерал Х., Норман Шварцкопф, Кел- 
си Грамър и други. Проектът е реализиран за 
фондацията на Стивън Спилбърг - ЗБагопане. 


Мосев о? спе Ноосачве: 

Сппагеп бреак 

Вторият от проектите, чиито главен поръ- 
чител е Стивън Спилбърг. Този път играта е 
разработена за втората от фондациите му - 
броай. Играта е изцяло двуизмерна и е раз- 
работвана както за РС, така и за Мас плат- 
форма. Историята е инспирирана от разкази- 
те на четирима от оцелелите в концентраци- 
онните лагерите по време на Втората Светов- 
на война. СО-Нот-ът е изпълнен с много ви- 
део материали и богати снимкови галерии. 
Проектът е озвучен от известните актьори 
Илайджа Уудс и Натали Портман. 


чЧопап а МедсеТаез 

Уедо!е Тайез" е изключително популярен в 
Съединените Щати видео сериал на студиото 
В 1деа, в който главните герои са зеленчуци 
Сериалчето е насочено към детската аудито- 
рия, а както може би се досещате, към съща- 
та се обръща и играта. Тя е базирана на мина- 
логодишния филм Чопай, който разказва за 
едноименния библейски герой и неговото пъ- 
тешествие до градът Ниневия. Играта предс- 
тавлява пакет от 12 малки аркадни игрички, 
чиято главна цел е да научат децата на много 
от основните морални ценности като напри- 
мер “щедрост” и “отговорност”. Оптимисти- 
чен финал, а? 


МИвсегу о? Медсе запа 
Още една игра от поредицата Медо!е Та!е5 


на Во1деа. Този път 
забавните зеленчу- 
ци са пренесени на 
загадъчен остров в 
търсене на още по- 


загадъчно съкрови- 
ще. Те намират нови | 
приятели, които им 
помагат да се спра- 
вят с препятствията 
и заедно да доведат 
историята до щаст- 
лив край. Сега веро- 
ятно ще попитате, 
каква е поуката от 
цялата работа? Не- 
ка ви отговоря - де- 
цата се научават на : 
един доста важен библейски урок -- Господ 
иска да помогне на другите, независимо от 
това дали те го заслужават. 


Масспьох 

Сгозз Тоууп Негоезв 

Вероятно повечето от вас си спомнят ме- 
га-зарибяващите колички Мавспрох, с които 
Мае! доста успешно ни зомбираха навреме- 
то. Нека не се заблуждаваме - всеки от нас е 
похарчил парите за поне една вила в Бояна, 
купувайки тези артикули. Нека не се заблуж- 
даваме #0 - идеята за направа на игра по 
Мавсйох лиценза е гениална, а и всеки се 
кефи на малки колички. Не ли? Я натисни 
“Пауза” на ге-Мо Е и пак помисли! Играчът 
разполага с няколко модела автомобилчета и 
камиони, всеки един от които има важна ми- 
сия - да спаси града от обхваналия го хаос. 
МаспБох Сго55 Тоууп Негоез има РС и бате 
Воу Адуапсе варианти. Разпространява от 
ТНВ, които нямат нужда от представяне. 


НА ГОСТИ 


Ф2оопБт!в 1запа Одуззвеу 

Вероятно вече сте прочели статията на 
многоуважавания колега боойтап в миналия 
ни брой. Играчът поема съдбата на Зомбини- 
тата, чиито остров е бил “пресушен" откъм 
природни ресурси от злите Блоути. Сега вие 
сте поставени пред Ее Блпа оЕ дезбгисиоп, а 
целта ви е да възстановите екологичното рав- 
новесие на опустошения остров. Играта се 
състои от седем забавни пъзелчета, чиято ос- 
новна цел е да развият логическото мислене 
при малките деца. 


Както и сами може да убедите от околни- 
те скрийншоти Бон Дрт са доста сериозна 
компания. Още по-важно -- компания, която 
се развива, а това, което е изтъкано до мо- 
мента на виртуалните станове доказва в пъл- 
на степен професионализма на работещите. 

В момента пичовете работят по една РС 
игра и няколко малки Интернет игри, но ед- 
новременно с това се овладяват тънкостите 
при Хрох и Раудканопд девелопмънта. Разра- 
ботват се типажи и прототипи, които предсто- 
ят да бъдат показани на СОС (бате 
Огуеорегв Соп!егепсе) в началото на март и 
по-късно на ЕЗ в Лос Анджелис тази година. 
Ако искате да научите повече за фирмата или 
просто, ако искате да имате “ексклузивна” 
информация и във вашето списание, можете 
да посетите сайта на фирмата - 
умлу.бопаге. ву. Аз лично, бях приятно изнена- 
дан от качеството на анимацията на клипче- 
тата, поместени там, така че не пропускайте 
30 Аптабоп апд бреса! ЕНесъв секцията. 

На вас, драги читатели, ви казвам могъ- 
ществено “Чао”, а на Бон Арт желая успехи 
и... скоро пак ще се срещнем с вас, по-скоро, 
отколкото си мислите. 


тЕЙ (Е 


шогбор.пеадоЕсот 
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редполагам си спомняте 
пърВия филм „игаз9!с 
рагк и опита да бъдат 
Възкресени динозаврите, за па 
послужат за забавление в увесе- 
лителен парк. 

Е, Орегайоп Сепез!5 експлоа- 
плира именно тази идея - уВесе- 
лителен парк с праисторически 
Влечуги. Нека последното изрече- 
ние не Ви заблуждава, играта не 6 
плипучен представител на пози 
тип симулации. Не бих я охарак- 
теризирала просто Като поред- 
ния Тусооп, защото пя съчетава 
два режима на игра: Шете рагк 
симулация и 12 екшън ориентира- 
ни мисии. 

Но нека започнем от начало, 
от момента, В Който сте само 
двамата - Вие ши безлюдният Ви 
остров. По подобие на 5 Сйуд, 
но В доста по-ограничен Вари- 


г ант, ще можете да гераформи- 


рате В лека степен острова - да 
му изберете форма, гъстота на 
дърветата, наличие или отсъ- 
ствие на реки и планини. 

След Което започва и съ- 
щинската част по изграждане- 
то на парка. Някъде по Краища- 
та на острова се поставя 
Входът. От него започват алеи- 
те. Най-добре е територията да 


“бъде разделена на зони, отделени 


една от друга със заграждения, 
по Кошто пече пок. За Всеки Вид 


“ динозаври се препоръчва различен: 
Вид ограда - В зависимост от 
физиологичните характеристики 
„на Вида и опасността, Която 
той представлява. Хубаво е чо- 

: Век аа се подсигури, защото 
смъртта на посетител струва 
 85000, а нали шменно парите - 
по-точно печеленето, а не загу- 

г бата им - е целта в подобни иг- 
г ри. 


Голямо удобство са 


: постоянните отчети и 
 мейли относно сигурно- 
. ста, финансите, по- 
 сетителите, състоя- 
 нието на самите дино- 

. заври чи т.н., Които ще 

. получава- 


В последствие оградите се 


 ъпгрейават до пай зесшту. При 

- по-опасните Видове се поставят 
: охранителни станции, оборудва- 
: ни с хеликоптер, Камери за наб- 

: людение и автоматична оръжей- 
- на система, акгливираща се при 

“ проблужаване на развилнял се 
хищник. Това, разбира се, е Крайна. 
мярка, В повечето случаи от хе- 


лиКоптера може да се изстреля 
приспувателно, Коепо усмирява 


: Животното. 


Препоръчително е на опреде- 


: лени места из парка да се пост- 

; роят бункери, В Които при нужда 
„да се Крият посетителите. По- 

; някога по Време на редовните 

; сшлни бури може захранването да 


преКъсне, оградите да поддадат 
и раптори и цератозаври 
да се заразхождат из 
алеите. 

За да си 
направим 
собстВен би- 
нозавър е 


над 5096 
от негова- 
та ДНК. 
Откриване- 
то 0 се па- 
да на „ловци- 
те“ на фосили 
и Кехлибар. Под- 
бирате си екип и 


необходима | 
отглеждане на динозав- 


г гоок "апоимо ТНЕРАРИ ЕХАЛМИМЕ ТНЕ 
Г СМОзАПВ ИММАРУ. 


: чакате, докато той отКрие част 


от подходящ скелет. За жалост, 


“ Във фосилизираните Кости се 

:- откриват само фрагменти от 

: ДНК, Кошто са недостагъчни за 
“ Клониране. Тогава се появява и 
 Комарчето В парчето кехлибар - 
ако си спомняте, пова Всъщ- 

| ност беше основният начин за 

; сдобиване с ДНК въВ филма - на- 
; секомите, пили Кръв от динозав- 
“ри запазили се при Втвърдяване 
: на дървесната смола. Фосили и 

; янтар могат да се закупят - на 

“ баснословни цени. След сглобява- 
: нето на заветните 5096 от Вери- 
; гата на ДНК се пристъпва Ком 

: отглеждане на динозавърчетата 
В Нагспегу. 


Кратък наръчник за 


Динозавърът не е същество, 


| завиращо се под динште! 


Динозавърът трябва аа се 


| храни. По Възможност не с посе- 
 тителите и работещите В пар- 
г Ка. 


Построява му се авломати- 


Пнозд Пр зиммлдру. 


Е зноот Мосе 


зирана хранилка, Която периодич- " Реж ст 

но изхвърля генетично променена |-< +3---329 93 
храна - бали от палеотрева и Жи- : 
Ви Кози и Крави - за месоядните 
е Важно сами да си улавят храна- 
та. 

Динозавърът е животно 
Крехко, чувствително, нуждаещо 
се от непрестанни грижи - необ- 
ходшмо е редовно ба се шмунизира . 
против грип, бяс, Всякакви ендо- | 
паразити още от ранна детска 
Възраст. 

Динозавърът обича приятна, 
разведряваща обстановка и Ком- 
панията на себеподобните си. 
Внимание! Отнася се само за 
; тревопасните! Хищнуците оби- 
чат Всякаква Компания, стига па 
мърда и да става за ядене. 

: Споделен опит, или Как да 

| станем дино-Ветеринари: 

г Шдеге тай! Огуозаигиз ова! 
 Нещастните животинки Кротко 

| полягаха на брега на езерцето и 
повече не помръаваха... Оказа се 
хранително отравяне - за дино- 

: заврите съвременните растения 
г са извънредно токсични. Отгоре 
г на всичко персоналът не ги бе 
Ваксинирал, защото нехайните 
генетици В лабораторията не бя- | 
ха си помръднали пръста по раз- 
- работването на Ваксини. 


Кратък наръчник за | нозавър. 
" отглеждане на посети- 


: Посегиителят трябва да се 
„храни, по Възможност с хамбур- 
; гери и други подобни. След това 
| за физиологични отпадъци - Нез! 


Посетителят е животно 


| тобво да плати 8300, за да си се- 
„ди на пейка и аа смуче Кола, раз- 


: Мечтата на посетителя - 
тели: ; чист парк, платформи, оп Кошто 
| да наблюдава тези оп другата 

; страна на решетките. 

Споделен опит, или Как да 
трябва да му се осигури и място | ощастлиВим хората: 

| Хората са любители на сил- 
Коопв „ ните усещания, те желаят Кър- 

: „ Вави сцени на унищожение. Тъй Ка- 
| разглезено и недоволно - то е го- то задачата на всеки добър ме- 

| ; ниджър е да задоволи очаквания- 
та им, премахването на част от 
махвайки балонче с нарисуван ди- оградата на петте тиранозавъ- 


Е ТАКЕРНОТО 


АМО СНЕСИ ТНЕ 


„ ра ми се стори подходящо начи- 
„ нание. УВи, Клиентите са съще- 
: ства неблагодарни! Вместо да се 
: зарадват на интригуващата Кар- 
“ тинка - „Праисторически чудови- 
; ща унищожават съвременни бо- 
; зайници (Ното заргепз)“ - те се 


разбягаха с писъци по старател- 
но поддържаните алеи. 


Мисшите общо Взето са два 
типа. Първият - обикаляй из 
острова с фотоапарат В ръка и 
снимай динозаври. Вторият плип 


- 195 рочтз то со 


засяга най-чувствителната 
струна В душата на геймъра - 
Вземи снайпера, Качи се на хели- 
Ккоптера и избий подивелите хищ- 
ници. 

Първа мисия: Дават ти едно 
ожипче, подобно на онези Във 
филма, с Което да си обиКаляш 
безгрижно из полянките, докато 
няколкотонни чудовища кротко 
пасат наоколо. „Какво ще спане 
ако се блъсна В няКое от пях?“ - 
помислих си. Поднасяйки В Калта 
на едно мочурище успях да изне- 


| надам някакво растителноядно. 

“ Посрещна ме... полна липса на 

| | Внимание. То просто се отдалечи 

“достойно с Кратък възмутен 

| рев. Разочарована, се решавам да 

"се бухна В голяма Купчина екскре- 

менти отсреща. Каква изненада! 

„ Купчината се оказва почиваща си 

“ Тиранозавърка (според книгата и 

; филма, Всички Животни 8 парка 

| са женски). И допук с липсата на 

| реализом! Влечугото стовари 
„Крака си Върху Колата, започна да 

| я блъска с глава. След нЯКОЛКО 

| агонизиращи секунди си тръгна, 

; изпълнена с презрение Към жалки- 

„ те останки на бившия джип. 


В заключение 

ТоВа, Което Видях В тази 6е- 
та успя да ме впечатли. Графика- 
та е разкошна за такъв тип игра 
- изцяло 30, подвижна Камера, го- 
леми Възможности на гоот-а. 
Водата пречупва свегллинапа по 
невероятен начин. фантастични 
залези, леко полюшВаща се тре- 
Ва, проливни дъждове, ураганни 


: Ветрове, огъващи дърветата. 
; Разкош! Като добавка идати | 
; звуците, Които са предоволно ре- 
; алистични. Смятам, че Орегатопо 
; бепезв ще бъде игра, Която си 

| заслужава да изиграете. Дори и 
„ да не играете 1усооп-и. 


шоеизпор, еадойесот 


я 


зор 3/2003 


Пис гаек 


„ Маз?еп ог 


БА часа сутринта е, глава- 

а | та вече си ме боли сери- 
РА позо, а все още сме 8 
началото на играта - минали са 
едва 120 хода за има-няма 13 ча- 
са игра... 


Сами разбирате какво озна- 
чава гпова, нали? Не съм готов 
да напиша тази спатия. Играя 
от няколко дни Всяка свободна 
минута и Все още съм едва В на- 
чалото на разгадаването на пъл- 
ната Карглина оКоло геймплея и 
Възможностите, Кошто предлага 
играта. Ако няКой Ви Каже, че е 
играл Маз#ег ОТ Опоп Ш една сед- 
мица и играта му е ясна, Всичко 
останало, Което изрича, можете 
да го пропуснете покрай ушите 
си - този човек е лъжец. 

Точно поради тази причина 
Взехме единодушното решение- 
то 8 този брой да Ви запознаем 
с повърхностните ни, първи Ввпе- 
чапления за играта. В следващия 
ще четете какво Всъщност мис- 
лим за нея В детайли. Така, смя- 
таме, е най-честно - и спрямо 
Вас, и спрямо собствената ни 
съвест. 

Да започнем с началото. 
МОО1, наред със Смгайоп и 
ЗтагСсопиго! 2 са едни от най-Вели- 
Ките игри, създавани досега. 
Най-малкото защото пле напра- 
Виха геймъри мнозина от нас. И 


ВЕ! ЕСт А ЗрРЕСИЕЗ: 


докато продълженията на См и 
5С не блеспяха с нищо особено, 
МО02 беше, макар и различна, не 
по-слаба от предшественика си. 
Лидерите, Възможността аа за- 
селваш по няколко планети оп 
една звездна система, свобода- 
та да моделираш расата си В пе- 
тадли, подобрената система за 
Водене на битки и наличието на 
по!рауег направиха играта 
пристрасгяваща и богата на ва- 
рианти. 

После 6 години суша! Почти 
нищо от така наречените 4Х иг- 
ри (4Х - ехргогайоп, ехрапзтоп, 
ежеглпайоп, ехр/ойайоп) и със си- 
гурносп нищо, Което може да 
поставим редом до МО02! 


Товодевво 1 » 


е 
Тувойавво 


сосассоссаиси иа 


рзиом 


Вобагуввбпа: Рост 
Моа: Роог. 
Стезму Опула 


Успели ли са разработчици- 
те да направят от МООЗ д0с- 
тойно продължение на МО02? 

Първите ми Впечатления не 
предполагат положителен отего- 
Вор, но да не забравяме, че Вина- 
ги, Когато човек е обременен с 
големите си очаквания, В начало- 
то му е трудно да се адаптира 
Към това, Което получава. Не 
обръщайте пполкова голямо Вни- 
мание на негатиВвизма ми, 
тепърва предстои окончателно 
да Кажем „да шли „не“! 

Основните нововъведения 
Касаят промяната на водене на 
битките - оп походови В реално 
Време - и Въвежданего на изку- 
стВен интелект, Който да се 
грижи за микромениджмънта и 


8010 80ЕМЕЗ: 


нат ДОД ИТ саеененинео 


-“ваш ! 


Отоп 


Автор: ГопМатас 


развитието на Вашата шмперия. 

За сметка на това играта 
шма най-объркващия интерфейс, 
Който съм срещал напоследък. И 
най-грозният също - потресава- 
що грозен, за да съм точен. Ня- 
ма да Ви говоря за двата часа, 6 
Кошпо съм чел различни обясне- 
ния Кое Какво е, защото сами ще 
го изпитате на гърба си. Ако не 
беше гореупоменатият Изкуст- 
Вен Интелект (ИИ), играта ще- 
ше да се играе чак след Като про- 
четете и осмислите информа- 
ция, достатъчна за вземане на 
изпит по мениджмънт. Можете 
да се обърнете Към 160 сгплранич- 
ният „ро! файл с обяснения, или 
да прочетете 75 Ко гвадте файл 
(там има неща, Кошто ги няма 
нокъде другаде), може да се Кон- 
султирате с вградената В игра- 
та енциклопедия и ръководспво- 
то - шпак да не разберете защо 
дадено нещо е така, Както е. И 
не само Вие не го разбирате, как- 
по усгланових след Кратка Корес- 
понденция В официалните форуми 
на оогатез. 

Тук се намесва гореспомена- 


Мимжа 8 


Маззаресва 


: тото ИИ. То започва да управля- 
: Ва според общите указания, Коц- 
- то сте му дефинирали. И нищо 

| друго да не правите, освен да на- 
; тискагое епа Тигп, играта ще си 

- ВърВи, империята ще си се раз- 

: Вива, а Вие само ще гледате и 

“ ЩЕ СЕ УЧИТЕ! Е, има някои неща, 
дето ИИ-то не може да ги прави, 
Като например да изпрати Воен- 


- но Кораби да завземат чужда пла- > 
; си, ще си набавяте Всичко от 

: Комшиите. Добра идея е да си за- 
; пишете на лист харпия В начало- 
то на играта характеристиките 
г на Вива, с Който сте избрали да 
 покорявате Вселената. Веднъж 

„ изчезнал, този прозорец не може 
г да бъде извикан по никакъв начин. 


г нета или да отговори на дипло- 

: магическо предложение, загпова 
; ще Ви се наложи да помислите и 
: Вие. Ако В началото не можете 
„да се справите с производство- 
. то на Кораби и сте се озовали с 
: 30 пранспортера, В Кошто ИИ е 

; Влюбен и ги произвежда на Кон- 

; Вейер - не се опчапвайте, за 

: Всичко си има лек. Проблемът 6 
"случая е, че за Военни цели се от- 
| пускат малко средства и Ком- 

| пютърът строи най-евтините 

; единици - пранспортни Кораби 

; шли пехотинци. Увеличете бЮд- 

| Жета, шли пък направете евтин 
“дизайн за бойни Кораби и проб- 

„ лемът е решен. 

| Ако преглдътнем Компютър- 
„ния невежа В лицето на КВадрат- 
„ния г-н Процесор и се опитаме да 
погледнем нещата от различен 

; ъгъл, ще забележим, че Въпреки 

| лошата си графика и засега неу- 
 бедителен геймплей, МО0З има 

| предпоставки аа влезе В главна- 
„ та роля от приказката за гроз- 

г ното пате. 


: На пръв поглед В играта, Ка- 
то че ли, няма особени иновации 
| Но - само на пръв поглед. 

: Взрете ли се по-отблизо, ще за- 

| бележите, че системата е Корен- 

. но различна оп познатата ни 00- 

сега. Вземете например строе- 

нето на планетите и Корабните 
армии и ще отКриете неограни- 

; чени Възможности за еКспери- 
менти Върху една-единствена 
основа. Във Вселената на МО0З 
шма много повече фактори, с Ко- 

“ шпо трябва да се съобразявате 
и отчитате. Може би това драз- 
ни повечето хора, но Кажете - 
нима завладяването на Галакти- 

- Ката е лесна работа? Всъщност, 

май Ви излъгах. По оглношение на 

 оплкриването на нови пехнологицш 

- МО03 наподобява предшествени- 

г Каси. Тук има един трик. От г0- 

 лямо значение е Какви са съседи- 

. те Ви. Заложени са стереотипни 

характеристики на Видовете 

(СХВ). От СХВ зависи дали те ще 


: Ви обичат или мразят. Ако да ре- 
чем сте избрали расата Циониди 
 (Суогд) хич няма да сте доволни 
от живота, ако точно до вас се 
намират Имсавите (пзае!5) - 

: Каквото и да правите, едва ли 

; ще успеете да ши се харесате. 
Това обаче не е чак дотам лошо 

| положение. Няма да Ви се налага 


да рисърчвате усилено пехноло- 
гии. Благодарение на шпионите 


Ако искате да разучите най- 


| лесно играта, пуснете се с Пси- 

„ лонште. Про плях оглкруването на 
„ технологиите и дипломацията е 

: на свръх ниво. А шменно пе са 

| основополагащите умения В иг- 

г рапа. 


И не забравяйте: 
Развитието на планетите е 


| точка първа В дневния ред! 


Вече Казахме за интерфейса, - 


г да оплюем и графиката тогава. 

: Това, че през 2003 година излиза 

: така изглеждаща игра, не е пол- 
“ Кова фапално. Много по-неприят- 
: ное, че тази игра е МО0З. Та гпля 
; е икона, по дяволите! Тук се нала- 
га да спомена и отвратителни- 

: те шрифтове В менютата. 


Трудно се четат, уморяват зре- 


нието. При положение, че 8 МО0З 


шма толкова за четене шрифто- 


: Вегле изобщо не са такъв незна- 
 чителен недостатък. Но да не 


ставаме дребнави, Както Винаги 


; сме твърдели - не графиката е 

; най-важното В една игра. Пък и, 

: Както разбрах В последствие, 

“ проблемът с шрифта е поправим 
 - с ръчно заместване на имената 
: Във файловете на играта. При- 

„ мирете се ис факта, че ако не 

“ сте на максшмално увеличена 

„ Карта, няма да можете да Виж- 

“ даге шмената на звездите и 

; техните притежатели. 


И все пак, лоша игра лие но- 


 Воят Опоп? 


Рано е да се каже. Огорчен 


: съм от факта, че засега не Виж- 
„ дам да е по-добра от МОО. За 

; да съм докрай честен, ще приз- 
; ная иче не я смятам за по-лоша 
“(като изключим ужасяващата 

| документация и не съвсем изег 


тепду интерфейса). 
Просго не ми изглежда 


доспаптъчно различна, 00с- 


тагпъчно... надскачаща 
предишната, може би. За- 
сега я Възприемам Като 
ноВ прочит на МО02. 
Сериозната разлика, 
революционна дори, В 
МООЗ е опитът на 
дшсквймег да сведат 90 ми- 
нимум усшлията на играча 
за микроменизжмънт и ба 
го накарат да мисли гло- 
бално, Като истински заво- 
евател на Вселената, Ко0- 
то не се интересува ЗАЩО 
читалището В село Горно 
Врабево има 3 члена, а пък 
предния месец били чети- 


г рима, а щом получи инфор- 
„ мация, че В държавата на- 
| маляват хората, чепящи 

“ Книги - да издаде указ, с 
„Който да се заделят пари 
за развитието на читали- 
: щапа навсякьое В шмперия- 
: та. „Смъртта на един е 

: трагедия, смъртта на ми- 
 лиони - статистика“ - В 

; тази игра Вие сте ста- 
 тистицоте, не го забра- 

. Вядте! 


След изброеното 60- 


; тук, може би ще се запи- 
тате: „Защо да се мъча с 

: тази игра, след Като явно 
е толкова объркана и слож- 
- на, грозна и дразнеща - 

; след Като явно не е това, 

„ Което се очакваше?“. 


Защото, скъпи прия- 


; тели, игрите Мазйег ой 

2 Опоп - Която ида е част - 
: Винаги са били предизвика- 
„ телство. Тяхната слож- 

|; ност, манипулатувност, 

: увлекателност - Всичко 
това го шма и тук, дори В 
„ повече. 


И защото това, Което 


„ прочеппохте, е предимно 

| разочарование на първосиг- 

; нално ниво - от очевадни- 
те недостаптоци. За да се 

: докопа човек до доброде- 

: телите, се исКа Време, Ко- 

; ето ние нямахме. 


Истината ще блесне В 
следващия брой, Когато ще 
научите ВсичКо, Което си 


| струва аа се знае. 


Тогава ще дадем и 


: Крайната си оценка. 


Дотогава. 


АМКО 1503 епе ата 
комбинация от създаване на 
империи, търговия, дипломация и 
стратегия в реално време, поставени 
в един от най-вълнуващите периоди 
; от човешката история. 

ЖЖЖ -: 


Създай поселища в 6 различни климата 
(като например замръзналата тундра, 
нажежената пустиня или потъналите в 
растителност джунгли), населени от 57" 
вида животни 

#яж 5 Г 
Красиви И даи среди и над 350 
автентични постройки от 16-ти век, от -“ 
ферми до корабостроителници и... 
наблюдателни Кий ъ 
Е 


- 


Взаимодействай сис9 различни + 


цивилизации от ескимоси до Рас 
- венецианци и маври аа 


кое 7 х 


| + - Някомко режима на игра - Тиопа! 
ръб (олаваа част), Дуиие Зсепато (Отделен 
„ нарий), Сат рап (кампания),. 
ци режими отворен край и мудтиплейър 


сфроо режими „ и 
<< хФ7, Е < 
Н Е # 
) тъ 


к Тбул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72 
Ри Витоша 61, тел. (02) 988 20 25 


цатегв шогивнор З/2003 


по-чшитатели на по-д06- 

рената брошурка на и3- 
дателство „Работилницата на 
Играчите“. Неизразимо горд съм 
да Ви представя една игра, чието 
демо изиграх с нарастващо удо- 
Волствие няколко поти. „Епсаме“ 


3 дравейте отново, скъпи 


| е Концентрирана мощна доза уд0- 


Волствие, облечена В готини 


г фентзи-готически дрешки. Мога 
„ бая определя, Като екшън от 
; Първо/трето лице, Който се раз- 


Вива В един невероятно добре 
направен средновековно-фанпас- 
точен свят. 

Първото нещо, Което се на- 
бива В очи са доста ниските сис- 
темни изисКВания и Високото Ка- 


: чество на образа. Според произ- 


Водителите трябва да разпола- 
гате с повече ВАМ (минимум 
196) и старата щайга ще Ви от- 
несе В 


"балосимамапабезумнопошмприкл . 


ючение. Обещават се още 12 раз- 
лични игрални персонажа и 25 ми- 
сии, разделени на 2 Кампании. Тук 
смятам да спра с обясненията за 
това какво обещават разработ- 
чиците и да Ви залея с Вълната 
от опиянение, Която ме обхвана 
след Като изиграх демото за по- 
реден път под претексг, че ще 
Вадя скрийншотове. 

ВъВ Въпросното демо може- 
те да изиграете по една мисия 


; от двете кампании - на „свегла- 
| та“ и „тъмната“ страна. Спрук- 
пурата на нивата е една от най- 
“ добрите, Кошто съм Виждал. Сис- 
темите от ръчки, Врати, пеле- 


порти и скрипплорани случки Ви 


: Кара да минавате по нЯКОЛКО ПЪ- 

; ти през едно и също мяспо, но 

: Всеки път Виждате картината 

; от различен ъгъл и Ви трябва из- 
„ Вестно Време, за да познаете 

: обстановката. Всичко е много 

; детайлно изпипано - ог изящни- 
те дърворезби и барелефи 90 

: прокъсаната с Висящи Конци риза 
; на Вашия войн. ; 
Въоръжението Ви Варира през 
Всички ръчни железа, чрез Кошто 


: прадедите ни са си Ваоели един 

- на друг душицата. Интересен е 

; дъкът на „убийцата“, Който може 
"да зареди и изстреля около десе- 
: пина стрели наведнъж. На всич- 

: Кото отгоре шма различни по Вид 
: стрели: отровни, избухливи 


г ит.н. Не, че Всичко това има 
; значение - В роцеге на опшпен 
; играч като мен дори един Крив, 
: ръждив пирон е смъртоносно 
„оръжие, Което веднага бих се 
: Впурнал да забия В сърцето на 
г дракона :-). 


Оръжията, амуници- 
ите и доспехите се заку- 
пуват В началото на ни- 
Вото, с парите събрани 
В предното. ДВвубоите са 
много динамични и чес- 


: то е трудно да разберегле какво 
става, но след Като забелязах на- 
 личието на зони на поражение, 

| Вразите започнаха да падат Като 
; зрели Круши. Нищо не може да се 
| сравни с удоволствието да заби- 
г еш стрела В злобно светещото 
оченце на Креслив гоблин и да го 

; готнеш от раз. Тъй Като някои 

; прогливници разполагат със щи- 

: тоВе, Временно забравяте арба- 

| лепаилъкаиги отваряте нежно 
: Като Консерва „Русенско Варено“ 
с 15 Кшограмовия боздуган. 


По подобие на Конзолните си 
събрапя Епсауе има места в ни- 


: Вата т.н. спескро!!5, Които ще 

: Ви съживят ако сдадете багажа. 

: Вместо да зарежда „статуса“ оп 
: Времето, през Което сте спюпи- 
„ лшна последния спескро, игра- 

: та Ви „съживява“ Върху него, но 

; светът около Вас е същия отп- 

„ реди малко - гадината, Която по- 


тт --тере 


: Ку-що Ви в трупясала си е Все 
така ядосана, задето спе 0 нап- 

: равили шлема с два размера по- 
малък и все така от смъртта я 

; дели полъх от пръдня: „Кога ако 
не сега? Кой ако не пи - други 

“ пръольовци не Виждам наоколо“. С 
- други думи, В Епсае е Казано 

„ мощно „ЧАО“ на досадните „зауе“ 
С и доаф“. 


Музиката е смесица от хоро- 


| Во пеене и някакви сладосплно- 
; зловещи меси. Няма да Ви Казвам, 
: че сие точно на мястото. 


Кагоо цяло Епсауе носи духа 


на Конзолите, само че заземен В 

; мощната РС платформа с проуз- 
; тучащите от пова облаги: резо- 
„ люции, текстури, сложност на 

|: околната среда и пр., и обещава 

: да е една страхотна игра, когато 
излезе. 


Щом това спане Ви обеща- 


| Вам едно подробно и много, ама 
; много пристрастно ревю. 


Дотогава... пренирайте де- 


"мото, пренирайте здраво... и ако 
„ мислите, че сте онзи пръдльо, 
- Който може да накара моята ду- 


шица да отлети - обадете се! 


"Автор: Ватгод 


ова е една от онези иг- 
Т ри, В Кошто Всичко е по 

много, с изключение на 

смисъла да се пише за нея. 
Гадове на Кило, муниции В Ко- 

личества да направиш от пях 
Вплора Аофелова Кула, главен ге- 
рой - пръбльо с голяма бурия, 
опитващ се да бъде остроумен 
през цялото Време с променлив 
успех. Не бе, не - не е Сершозния 
Сам. А сега по същество. 


Ренесансът на религията 
Ооот през последните няколко 
години ни дари със заглавия Като 
Кв: Рвуспо Сисиз, Воге и Зепошз 
бат 1и2. Ето, че сега по упъп- 
каната потека уверено Крачат и 
пичовете от Субег, заели се да 
топнат и те пръстче В Кацата с 
мед и блажено да го оближат 90 
последната зелена молекулка. Ня- 
ма да Ви занимавам обширно с 
историята напъваща мускулату- 
ра да бъде оригинална. Накрапко: 

ИзВестен професор, археолог, 
се разпъпква из Африка В пърсе- 
не на мшпичния град Олимпия - 
мястото, Където гръцките бого- 
Ве били запворени, след Капо 
римляните опухали елините - 80- 
дейки Красивата си, млава - и 
девствена! - дъщеря и един 
обръгнал пич/студент, Въоръжен 
с ВидеоКкамера. Те намират древ- 
ния Комплекс, успявайки след дни 


на усилна работа, да разшифро- 
Ват текста Върху статуята 


: пред входа. Пренебрегвайки пре- 
: дупреждението, че ако Вратата 


на храма се отвори боговете ще 
излязат на свобода и ще потър- 
сят Възмездие от хората, нае- 
тоте за разкопките бачкатори - 


г оказали се членове на АО0, Армия 


за Освобождаване на Олимпия 
-пруинуждават професора да от- 
Вори портата. После с патрио- 
тични песни, Влачейки девицата 
със себе си, прекрачват... 
Следва престрелка, профе- 
сорът е убит, Ушл Рок (спу- 
дентът) прострелва една спа- 
туя, В Която оп хилядолетия е 


: затворен духът на Прометей, 


титанът дарява мухльото с 
мистични сили и момъкът хуква 


г да си троши главата В стремеж 


да спаси момата (не оп 


: оевстВвеността за съжаление, но 


дори и да се е случило, глова на 
нас нш е спестено) и света, по- 
между другото. 


Преди да продължа съм блъ- 
Жен да съобщя, че статията за 
Скалния Ушл е писана на базата на 
бета Версията, любезно предос- 
таВена ни от разпространители- 
те на играта и че оКон- 
чателното си мнение ще 
дадем, Когато пя се поя- 
Ви В завършен Вид, но и 


така от нея е Видно доста. 

И Като Казвам Видно, преми- 
навам Към титаничните нива, 
служещи за декор на щурото са- 


| фари, Което Ушл си организира с 


древногръцката митология. Ам- 
фитеатъра, Колизеума, Троя - 

Всичко си е там и ме Караше па 
се чувствам малък и раним. 0г- 
ромните Крепостни стени, сво- 


: дове и Колонади, исполински над- 
: Виснали над мен действително 


навяваха усещането за архитек- 
тура създавана за Титани. 
На фона на пази гигантома- 


: ния, многобройността на гадове- 


те изглеждаше някак незначител- 


г на. Екшънът не е толкова интен- 


зиВен, Както би следвало па се 
очаква (справка зепоиз Зап). Неп- 
риятелите са неравномерно 
разпръснати из нивата и поняКо- 
га дори се случваше да се лупам 
с минуто, без да срещна жива ду- 
ша. 

На Всичко отгоре дизайнери- 
те са Вложили |итрпгип елемен- 
ти от рова на „да поскачаме оп 
батут на батут над езерото с 
лавата“, Кошто разкъсват 
геймплея и го отдалечават оп 
екшъна. Не, че подобни хрумвания 


: са неуместни принципно, но не и 


“В игра, Която просто е замислена 
“В тесни рамки - без потенциал 

; да бъде нещо повече от праволи- 
„ нейна, динамична и Кървава пуцал- 
; Ка. 


Едва ли Когато са се потили 


4 нас гадинките дизайнерите са се 
: поглили над нещо повече от бири- 
те, докато са разцъквали зепоиз 


Производител: 5аБег |(егастуе 
Жанр: Стратегия 


Дата на излизане: Юни 2003 


бат. Вместо експлодиращи зом- 
бита, тук си шмаме експлодира- 


: щи плъхове, Вместо бизони - Кен- 
таври. Е, Все пак - Капо изКклЮю- 
чшм скелепште на римските ле- 


гионери, гладиаторите, лъКонос- 
ците и още няколко неадекватни 
персонажа - древногръцката ми- 
тология е намерила реализация В 


; лицето на минотаври, циКлопи, 


херувимчета и т.н. ВКарани са и 
няколко по-семпли ЖжиВвотинко, Ка- 
то лъвове и тигри, но испинско- 
то предизвикателство са 60г0- 
Вете. С умиление си спомням за 


първата си Жертва сред „безсмъ- 
| ртните“ - Хефест. 


Оръжията са Конвенционални 
- пистолет, пушка, автомат, 
Картечница и дори арбалет с оп- 
тика. Почти Всяко е Клонинг на 


някое от 55. Обаче - забележете 


- шма едно приятно изключение. 


 ЛОПАТАТА. ЗемеделсКкото сечиво 

: безотказно решава проблемшпе с 

: обитателите В пози секретен 

божествен зоопарк, милостиВво 

; прощавайки само на самите ше- 
фове. ЧутоВно оръжие! 


До ромег ир-ште се докопвах 


: благодарение на олтарите на 
 Промегей, Където си плащах ка- 
; то поп с парите, Които намирах 
“ из нивата, за да се сбобия с 
 ДВойна Щета, Безсмъртие или 


Забавяне на Времето. Тези 
екстри носят щастие. Също Ка- 


то щастието Което изпитах, Ко- 
: гато изстрелях Ушл с Катапулт, 
; първият път, Когато го Видях да 
: ходи по отвесна стена, първият 


път Когато от Кръвта на уби- 


|: тия бял минотавър се изправят 
| 2 червени и другите добри хрум- 
| Вания на разработчиците. 


Ще почакам Крайната Версия 


„на играта. 


шо пор Неадо  сот 


Е-а 


датегз шогизнор 3/2003 


-геутеъум 


акто обикноВено, преди 

излизане на експанжън, 

Впагага имат навика да 
наливат и наливат Вода В инфор- 
мационанта мелница, без да Каз- 
Ват Всичко и без онова, Което 
Казват да е окончателен Вари- 
ант. Но Вече сме шм свикнали. За- 
това Къртовски и упорито ще 
продължаваме да Ви информиране 
за Всяка една новост или промя- 
на, Която спане известна. Защо- 
то, Както Казват умните хора, 
информацията е най-силното 
оръжие, а ние исКаме Вие да сте 
силни. 

И така, след Каго миналият 
път Ви запознахме с промените 
8 човешката раса, дойде ред да 
Видим Какво е известно 00 мо- 
мента и за останалите. 


Май! Емез 
Новите герои и единици на 
шишарковците най-вероятно 


“доста ще променят идеята за 


игра с тях. 

Раепе Огадоп 

В лицето на Еаепе Огадоп ел- 
фите получават мощно оръжие 
за борба с организираната магю- 
осническа престъпност: 

Тази гарга е напълно имунна 
на магии, ако нападателна магия 
го порази, по пя директно реф- 


; лектлира Върху изричащия закли- 


нанието. Под Крилата шм могат 


получават 
“един от най- 
“ добрите ар- 
: тефакти, а 
именно - 


да бъдап приютени спрелкини- 


: те, да речем, Кошто иначе - Как- 
; то Всички знаем са доста подат- 
; ливи на Впаггай. 


Рпазе 5Пт - това умение 


: позволява на дракона да стане 

: нематериален и да избегне физи- 
„ ческите атаки. То е ашосазт зак- 
: линание и реално ВсКи пот, Кога- 
| то някой апакува гущера то се 

: Включва и го прави недосегаем за 
 апаката - докато не свърши ма- 
г ната. 


Моитат бТап! 
Колосална жива сКална маса. 


: Освен умението Ташт, с Което 

; провокира атаката на пропивни- 
: Кац това го прави стратегичес- 
: Ки доста интересна единица, ка- 
 нарата ще има ъпгрейа за пови- 
 шаване на магическата защита 

г „мезбат зкт“, ъпгрейд за пови- 

: шаВане на физическата защита 
 „Пагдепей зкт“ Както и умението 


Сгар Тгее, Което образно описано 


г означава, че Всяко близкостоящо . 
: дърво може да бъде използвано за 
 гьостерица, при това - нанасяща 
: сериозна щета на сградите. 


упаеай 
Неживите 


баси са! Кий, позволяващ парче 
земя да се превърне 8 заразената 


: почва, на Която могат да се сто- 
 рят сградите на Ипдвад-овете. 


Вече можете да „закулите“ екс- 
панда преди да го пуснете да се 


г прави. 


Орзтагап Фаше 
Тя Краде маната от против- 
ника ия разпределя В приятелски- 


: те магьосници. 


Сама по себе си Обсидианова- 


: та Стаглуя е Крехка и не нанася 
: голямо поражение, но... 


Васк Зрпупх 
Е Вече нещо друго. Той се 


| пръква след морфиране на Обси- 
 диановата Статуя и е летяща 


единица със солидна атака и 


“ здраве ис добре преценени уме- 
г ния. Вместо да абсорбира мана- 


та подобно на ОБзфап зташе, 


Сфинксът я обръща срещу 


собстВеника 0. МоПа - Мапа Вит 
с Крилца! 


Огс 

Отърсили се от бремето на 
легиона, Орките се опитват да 
: съградят цивилизацията си от- 
ново. Но мир трудно се постига. 


Ва! Вщег 
Прулепо-ездачите, ще хвър- 
лят МолотоВ Коктейли Върху 


4 | Враговеге, а след ъпгрейд ще ги 
заменят с Пдша Еге. Който се 


явява едно от най-добрите реше- 


; ния за борбата със защитните 
съоръжения. Когато се хвърли 


Върху сградата Пдшо Етге-а за- 
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почва да я прогаря и докато 
ефектът му трае сградата не 


- може да се поправя. Ва! Нйег-а 
ще разполага с бруталното 


деструКтиВвно умение Ипзгар/е 


“ Сопсосйоп, то ще се ползва само 
: ако жертвате единицата, но Ви 

: гарантира голяма и ефективна 

: експлозия, Която ще помепте на- 
“ миращите се наоколо единици. 


Неутрални единици 
Герош 
Ще има 5 досплъпни за наема- 


; не героя, ава от тях са Вече си- 
: гурни (да де, В 2гага е все пак...). 


Единия звучи Като 1005 -ва 


: първо-априлска шега, а именно - 
 Рапа. 


Основното му оръжие ще бъ- 
де... алкохолът! Едно от умения- 
та му се нарича Вгеа  о! Еге, с 
него пой ще подпалва Вразште, 
докато другите аве умения се 
ползват, за да ги напият. Когато 
обаче се напие и Пандата сгпава 
наисглина сглрашно! 

Вторият герой е Оагк 


„ Вапдег. То0 шма три умения, с Ко- 


ито може ефективно да пребие 
средно-голям брой магьосници. 


- Умението ЗЙелсе шм орязва Всяка 
: Възможност за използване на 

: заклинания. След Което с Васк 

: Апоуг ще ги разстреля и ще ги 

: Върне 8 света на живите под 

“ формата на скелети. И за да в 


пълно очарованието идва СЛалт - 


г умение, с Което ще подчинява на 


Волята си противниковите еди- 
ноци. 


За новите Крипове и наем- 
ници, Както и за ВсичКо ново, Ко- 
ето стане известно ще прочете 
В следващия брой. 


Автор: Етеетап 


тане ли дума за писто- 
е Ви мотори, сглане ли 

дума за игри с пистоВи 
мотори, едно шме неизменно ще 
прусъства някъде В челото. 
Мо!о6Р. 

Съвсем скоро ще се радваме 
и на Втората част. На пръв 
поглед тя лесно може да бъде 
сбъркана със своя предшестве- 
ник, но - Въпреки желязната 
максима, че Когато едно нещо е 
добро, не го пипай - В продълже- 
нието ще шма и някои нововъве- 
дения. 

Най-напред това, Което ще 
се запази. Като цяло това е 
чувството от Карането и гон- 
ката, Геймплеят. Ще има дребни 
промени Във физичния модел, но 
за глова след малко. 

Визията и звукът ще създа- 
Ват същото усещане и настро- 
 ение, Както и оригиналното заг- 
“ давив. 

: Предвид начинът, по Който 
изглеждаше и звучеше играта, 
това са добри новини. Същото 
се отнася и за Интерфейса - за- 
пазва се В оригиналния си Вид. 


Какво ново? 

Ще започна с това, че 
МотобР 2 е 6096 по-голяма от 
предишната. Прибавен е нов 
бит! Моде, а Сагеег Мойе е преп- 
равен, за да се Включва В 
Спайепае (или Тгамто) фунКци- 
ите. 

Към Всяка писта ще са 
; прикрепени няколко спайепае ми- 

"сши. Не сте 
длъжни да ги 
правите, но В 
случай, че ис- 
Кате ъпгрей- 
ди, това е на- 
чинът. Пра- 
Вилно чухте, 

; ъпгрейди! Все 
още не са из- 
Вестни под- 
 робности око- 
г ло тях, но се 


предвижаа да се ползвате от 

Възможността да подобрите 
бензиновото си чудовище. 

: Моторният парк е разши- 

рен. Мотори с четири бутала 

на цилиндър допълват гамата 


на ову-буталните си 
събратя от миналата 
година. Те ще са по- 
тежки, но много по- 
бързи. Разбира се уп- 
равлението им ще е 


по-трудно и ще изисК- 
: Ват умел Водач, над- 
: могнал страстта си 


да целува асфалта на 


: Всеки завой. 


Включени са и 20 
нови Водача от реал- 
ния Живот, а опциште 
за създаване на 
собствен Водач са 
разширени. 

Голямата новина е 


: Вмъкването на меню 

- за фини настройки. Ще 
можете да нагласяте 

; неща Като скоростна 
: предавка и твърдост 

: на предни и задни гу- 

; ми. Ако искате повеч- 
: Ко бгап Тийвто В свое- 
: то МотобР, имате го! 


Стремежът Към 


г доизпипване на онези 


детайли В играта, Ко- 


- шпо ще допринесат за 
 Вманиачаването на и2- 
: рачите е ясно доловим 
: В предоставената оп 
: дизайнерите Възмож- 


г ност за създаване на сложни л0- 
гота. Едиторът на логотата 
предлага Възхитителните 8 

слоя, Което значи, че можете да Го л 

: създадете наистина богато ло- 


го - със заспъпващ се текст и Очаквания: 


Производител: Стах 


то си Върху подобряване 
еножина на играта, за па 
създадат изживяване, 
Колкото се може по-бли- 
з0 до състезателното. 
Това не значи, че аркад- 
ността ще се загуби, 
напротив - пак ще сия 
има. Но при по-ниска 
степен на прудност. Ви- 
соките степени ще се 
харесат на хардкор игра- 
чите. 

В Крайна степен раз- 
работчиците се надяват 
да удовлетворят Всички 
нива на състезателен 
фанатизъм. 

Графично единстве- 
ната разлика ще се Коре- 
ни В детайла - по-добри 
текстури на пистите, 
по-добре моделирани мо- 
тори, по-реалистични 
ефекти на околната сре- 
даи Климата, до болка 
прецизни 
трасета. 
Сгазй каме- 
рата е пип- 
ната, за да 


Ви по-Кине- 
матографи- 
чен поглед 
Върху най- 
сериозните 
Ви грешки. И 
тоВа Всичко 
тоВа ще 
Върви с 
превъзходни- 
- те 60 кадъра 
| В секунаа, дори онлайн, с пълен 

; апу-айазто. 

ЗВучи ли Ви страхотно? 


; сложен дизайн. 

Физичния модел ще се приб- 
лижи още по-близо до реализма. 
Сйтах са фоКкусирали Внимание- 


Ви предоста- | 


шогнзпорпеадо Есот 


датегв шогивнор З/2003 


риск да огорча аклиВвис- 
( тиште за правата на хо- 


мосексуалистите В Хо- 


ландия, борещи се за забрана на 


Роза! 2 В страната на лалетата, 
ще кажа, че пя не е просто игра, 
В Която трепеш педали. 

И без желание да сКандализи- 
рам Когото и да било - дори и да 
е така, на Кой му пука, по дяволи- 
те! 


Историята на това интерес- | 


но заглавие започна преди 5 годи- 
ни, Когато Киппто ми 8с1550г8 


пуснаха Розта!. Играта експлоати- 


раше идеята, че стресът в 
предградията понякога може да 


“заличи оная психическа устойчи- 


Вост, Възправяща се между фан- 
тазии... 
В Които докопваш шибаната 


| Котка на съседа, влудяваща те с 

“ разгоненото си мяучене и с веч- 

- ното си ровичкане В градината 

: ти, 8 не особено убедителни опи- 

 тида укрие последиците от 

“ функционирането на стомашно- 

“ чревния си тракт, завираш 0 ду- 

 лото на пушката дълбоко, дълбо- 

- Ко - 8 самия източник на един от 
двата ти проблема, и натискаш 


спусъка с... много чувство... 

и реалност. 

С други думи, играта ни за- 
познаваше с един симпатичен, 
мшл и скромен човечец, решил да 
поизпусне малко пара по улиците 
на гетото, оставяйки Кървава 
диря Във Вечерните новини и по- 
лицейски хроники. Какво полкоз! 

Ето че сега се задава и Впо- 
рата част на тази фамозна иг- 
ричка, В Която мнозина пуритани, 


; Живеещи В задръстеното си ми- 


нало, потърсиха Вулгарността, а 
не хумора. 
Слава богу, ние не сме от 


: там, и заптва Копеуе не се пла- 


шим хич, поради Което пък сега 
ще пи представим една ог най- 
скандалните игри на десетилепи- 
ето. 

Роза! 2 ще бъде Ег5! Регвоп 
Зпооег. Действието се развива 8 


: малко аризонско градче. ЮЖНО 

: аризонсКо градче, на име Рап! Ав- 
| торите обещават пълноКръвна 

: околна среда и чувството, че ге- 
; роят Ви действително Крачи 

; сред един Жив, дишащ свят; че 

“ Живее В общество с реалистично 
; сложни отношения и послед- 

; ствия. 


Циникът В мен шепне, че 


. единственото, Което това озна- 
: чава е, че ще шиаш някакво опно- 
; шение Ком тези, дето ги тре- 
пеш. Перфектно! 


Защото - и сега почва сери- 


| озната част от статията - 
Ккефът В тази игра е да беснееш В. 
 оргията на насилието! Грам нищо 
повече! Уупс, хехе, грешка. Не съм 
: Видял правилно. Те хората казали 

; точно обратното - Квинтесенци- 
: ята, Видиш ли, се Криела В свобо- 
г дата да решиш дали да го напра- 
 Виш ши не (тоест да изкормиш 
„ли някого, или не) и да наблюда- 

“ Ваш последствията от решение- 
то си. Виж ти, Виж ти... 


Та, Както Казах - Кефът пук е 
В КърВавия танц на безумната 


: Вакканалия. 


Иначе главният герой В пози 


; изплънчен опус на провинциална- 

: та действителност е пощенски 
- разносвач. Историята на Роза! 2 
; Всъщност е историята на раз- 

: носвача, една негова работна 

: седмица. Ежедневието му е 


: изпълнено с напрежение и ядове, с 
- предизвикателства и Какви ли не 

: сложни задачи, Като напр. да взе- 
| ме автограф от известна лич- 

; ност. Сам можеш да се сетиш 

: Колко нелека грижа е това, пос- 


ледното. Разбира се, твърде 


много фактори и хора постоянно 
ще се опитват да му се пречкат. 
И тук идва големият избор - дали 
г да Вземеш нещата В свои ръце 

: (разбирай, някоя солидна пушка, 

“ брадва, лопата, граната...) или аа 
: Възприемеш стоицизма на Буда и 
г да се опиташ с мирни средства 

г да си пробиеш пот до заветната 
; цел. Пък била пя и доставката на 
“ пощенската пратка В гепото, 

с докато по пътя тълпи от прос- 


титугако, наркомани, мутри и 


„ педали се опитват да попречат 
; на служебните ти обязаности. 


За да се осъществи шменно 


: тази Възможност - да напреоваш 
: В играта и без да убиваш - разра- 
 ботчиците са хвърлшии доста 

; труд по Изкуствения Интелект. 
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: По-добре да дам думата на Ипсе 


Оез!, шеф на Килпта МИП 
8с1550г5: „Роза/-пичът е добър. 


“Ако твоята седмица беше Като 
: неговата, и ти щеше да си на ръ- 
- ба. Това, Което направихме 6 


Роза! 2 е, че прибавихме много 


силна А! база позволяваща да си 


Взаимодействаш с мно- 
го от героите или 
просто да ги наблЮда- 
Ваш. Хубавото на Роза! 
2е, че не се налага да 
си агресивен, решение- 
то си е твов. АКо игра- 
еш пасивно, пак може 
да ти се наложи да при- 
бегнеш Към насилие, за 
да оцелееш. Тук ще 
срещнеш над 100 уни- 


г Кални героя. А!-то позволява мно- 
: го различни Възможности. Хора- 

: та действат и реагират адек- 

; Ватно, също и Животните. А чен- 
“ гетата - не се притеснявай, за 
тях имаме няколко изненадки“. 


Играта ще използва Ипгеа! 


 Епоте. 


И стига толкова. Ще те ос- 
плавя с глождещо любопитство и 
с последните думи на Винс оп 


: интервюто, защото ме Впечат- 
; лиха: 


„Випптд МВ 5с!550г5 е малка 


: независима Компанийка. С приви- 
: легията на независимостта идва 
 ибремето на едва ли не Кръвна- 
та отговорност. Работим по 

: Роза! 2 от почти две години и 

: сме пожертвали Какво ли не, за 

: да стигнем, Където сме. Бих го 


направил отново! СВободата да 
създаваш е най-голямото изжи- 


: Вяване В живота, а Роза! ни даде 


това, така че съм благодарен на 
Всичките ни фенове и тези, Кой- 
то ни подкрепяха, ТНАМКЗ!“ 


„Автор: Реетап 


мало едно време едни 
И Гитз. Имало хармония, 

лЮбов, мир. СКууууукааа. 
: После дошъл черният шт и 
превърнал всички червени Гитз 8 
“ Ноофитв. Светът се изправил 
пред огромна опасност. 
: После дошъл и Ваутап... 


Това В общи линии е испория- 
та. То Какво ли повече и ба се 
очаква от игра предназначена за 
индивиди на Видима Възрасп 
между 5 и 10 години. Но да не 
; навлизаме В дълбоки социологи- 
чески анализи, тук сме за друго. 

: В случай, че не си попадал досега 
на малкото симпатично „човече“ 
с отКачащи се ръце, моля запоз- 
найте се - ВсичКо това на окол- 
ните снимки е Ваутап Трети. Не- 
зависимо от лекомисления си Вид 
малкият герой е истински боец. 
Скачащ и пичащ Конзолен боец. И 
понеже мястото ни е малко ще 
зарежа опитите си да се правя на 
идиот, представяйки си, че нас- 
реща ми седи бебе с близалка. Не 
ми се отдава днес. Да Караме по 
| същество. 


Какво да очакваме? 
10-15 часа игрално Време, Ка- 
то за начало. Време, през Което 
; ще подскачаш, тичаш и Воюваш 
: В приказния свяп, нуждаещ се да 
; бъде спасен от лошите. Каго Ка- 


: зах Воюваш имах предвид ройп!- 

“ Вазей Комбо системата, Както и 
: разнообразните способности и 
сили на Рейман, Върху Които щя- 
„ла да се Крепи екшън-часпта, 

; според дизайнерите. В третата 

: серия, твърдят те, щели да 

: Властваг битките. Сега и2- 
рачът разполагал с много повече 
; мощ, респективно - ще има мно- 
: го повече Врагове, Които да го 

: нападат ЕДНОВРЕМЕННО. Худлъ- 
 мите са много и са всякакви Ви- 
дове - те са армия, организирана 
В разлочни постове и специалнос- 
| ти. Рейман никога няма да знае, 

: Какво още го очаква. Може па е 

: стрелец, Който ще го „отнесе“ 
от огромно разстояние, а може ци 
| да е гренадир, Въоръжен с бомби 
: самоделки, направени на основа- 
: та на експлозивна смесица оп 

; сливоВ сок. Худломите ще са 

| много добри по засадите. Изку- 

; ственият Интелект позволява 

: Всеки един Худлом да мусли неза- 
: Висимо, така че дори Когато на- 
“ падат В организирани групи, пак 
: Всеки си дейсплва за себе си, Коб- 
- то ще ги прави 
трудно предска- 
: зуеми. Те са фа- 
: наплизирани да 

: спрат Рейман на 
; Всяка цена и по- 
; някога те прека- 
„ лено ще се Въо- 


: те те биха могли да смалят и 
; спираловидните платформи, на 
- чиито Връх трябва да стигне. 

По-нататък ще има и специален 


душевяват да бъдат зли, бидейки 


| едновременно Комично смешни по 
; свой собствен начин - особено 

“ Когато се щурат несръчно на- 

: сам-натам, ако бъдат отделени 

; от водача си | между нас да си 0с- 
„ тане, но това ми прилича на пре- 
: застраховка на програмистите, 

: В случай, че ИИ не се окаже на 

: това ниво, на Което обещават. 


ОсВен екшън, Като Всяка игра 


; от този род, Ваутап 3 ще пред- 

; лага много от платформения 

“ спил на игра, разбирай глипичен 
 шпр п пип с елементи на лесни 

| позели, решението на много от 

“ Които се Върти около докопване- 
“ то до даден роиег-ир, с чиято по- 
: мощ да изпълни конкретната си 

: задача. 


Например първият голям 


: рошег ир, на Който играчът ще 

: да се наглъкне, ще му позволи 

: Вместо енергийни Кълба да пуска 
: Вихри ако си мислиш, че на мен 

| мие по-ясно, отКолкото на теб 


- Жестоко се лъжеш), Които сма- 


“ ляват враговете. Важно е иг- 
; рачът да се сети, че освен Врази- 


хеликоптеров ромег-ир, Който ще 
трансформира ръцете на Рейман 
В перки, Както и много още дру- 
ги. 

Характерно за игричкапа е 
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; присъствието на Клошарски еле- 
; мент - по нивата ще има 

: разпръснати скъпоценности, Коц- 
| то бързо трябва да се съберат. 

: Колкото по-бързо, толкова пове- 
„че точки. Колкото повече почки, 
: толкова повече плочки. Муахаха! 


Не бе, има резон В тая работа - 


; пдеята в, че точките ще ги иЗпо- 
: лзваш за опключване на секрет- 
г ни нива. 


Като Казах нива, светът - 


| осВен, че ще е шарен - ще е раз- 
“ нообразен и забавен. Играппа за- 
: почва с нощ В гора, изпълнена с 

; гигантски светещи гъби, а Към 
Края на играта Рейман Вече ще е 
| пропътувал през сума пи отка- 
„ чени места - светещи храмове, 
; пуспвещи земи с Кости, 
 изстрелващи се ог изгарящите 
; пясъци, мрачни мъртви земи, 


пълни със забравени 
каменни богове, фабри- 
Ка за Худлъми, задей- 
ствана от странни 
машини; минимум през 
едно еуфорично пъте- 
шествие В ЖП тунел, 
8 Което фънки бийто- 
Вете ще съпътстват 
нашия герой, докато 
шеметно се прехвърля 
от една релса на друга 
и т.н. Това са малка 
част от местата, 
през Кошто ще мине 
Рейманчо. 


Предвид скорошното излиза- 


- не на играта, написаното ми се 


Вижда предостатъчно. След няма 


„ имесец ще можем да и се насла- 

“дим. Тези от нас, Които са малки 
- деца, разбира се. Както и тези, 

: на Които хия не им и пука, че Вече 
„ неса. 


пиоги5Нор,НеадойЕсопт 
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ъ8 Времето, Когато 08- 

лажнелите от умиление 

погледи на цялото све- 
товно геймърско Войнство са 
отправени Ком Мазег ОЕ Опоп 
шансът друг потенциално Каче- 
спвен представител на жанра 
„създай си своя галактическа им- 
перия“ да бъде пропуснат са по- 
Вече от сериозни. Аз принципно 
такива игри не играя, но Воден 
единствено от желанието да 
поправя тази несъмнена неспра- 
Ведливост, а и подпомогнат В 
решението си от началството, 
Което заби показалец В един 
скрийншот изпълнен с малки ша- 
рени спейсшипчета и благо ми се 
усмихна, се заех да разуча за как- 
Во става Въпрос. В Края на Краи- 
щата галактиката е достатъчно 
голяма за повече от една Косми- 
ческа походова спрагегия, нали? 

ас се оказва директен ри- 

мешк на игра със същото загла- 
Вие, появила се доста преди ори- 
гиналния Мажег О! Опоп за 05/2. 
Нещо повече, играта се подвиза- 
Ва с доста добра слава В средите 
на дъртите геймъри, така че 
създателят 0 - Брад Уардъл - ре- 
шава да Конвертира идеште си за 
някоя по-актуална операционна 
система. 

Както си му е ред В подобен 
род игри действието се развива 
8 далечната 2178 година, Когато 
човечеството е изобрептило хи- 
пер пространстВвения двигател и 
се е Юрнало да завладява нови и 
непознати звезани системи. Ра- 
зочароващо. Щеше да се получи 
доста по-шновативно, ако 
действието се развива 4000 го- 
дини преди новагла ера, човечест- 
Вото току-що е изобретило Ко- 
лелото и иска да завладее нови и 
непознати звездни системи, ама 
не може. Както и да е. Не особено 
изненадващо глераните се наплък- 
Ват на сериозна цифра извънзем- 
ни цивилизации, Които също по 
някое Време са изобредили хипе- 
рпространстВвения двигаглел и 


също завладяват наред. Те лова 
е историята на играта. От теб - 
ъВ Корс - се очаква да си създа- 
деш раса и да го набуташ един 
едър хиперпространствен на Кон- 
Куренцията. НабутВването - е3 
южЖуъл - може да стане чрез во- 


г енна мощ шли чрез дипломация 


В началото на играта ще мо- 
Жеш да моделираш расата си, 
разпределяйки разни точки Върху 
основните 0 поКазапели. Така 
например, ако сложиш две плочки 
на „скорост“ пвоште Кораби ще 
се движат с овадесет процента 
по-бързо. Ще трябва да си избе- 
реш и принадлежност Ком една 
от девеглте налични политически 
партии, съответстваща на спи- 
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ла ти на игра. 
Членството В Мирната пар- 
пия ще ти осигурява бонуси Към 


г дипломацията и спонтанно пови- 
 шение на цените на Всякакъв Вид 


Военна продукция. 

Търговската партия ще по- 
добрява пърговията и шпионажа 
ти. 

Технологическата партия 
пък... абе, схващаш Каргинката, 
предполагам. 

Последните ти два избора, 
преди да поемаш по пътя Към им- 


; ператорския трон ще бъдат раз- 


мерът на галактиката, Която па 
приюти завоевателските ти ам- 
биции с Количеството обитаеми 
планети из нея и Вида на опонен- 
туте ти. Забавното В случая е, 
че можеш не само да определяш 
основните характеристики на га- 
довете, срещу Кошпо ще се 
Възправиш, но и да даваш шмена 
на създадените от теб раси. 
Иначе В хода на играта из галак- 
тиката ще се нароят и множе- 
спво по-малки цивилизацийки, Ко- 
ито - В зависимост от многоб- 
ройни фактори - ще пли помагаг 
ши ще те тормозят. 

Когато приключиш с плехни- 
ческите подробности ще се 030- 
Веш В открития Космос и ще 
трябва да започнеш с разпраща- 
нето на Колонисти Ком подходя- 
щите за завладяване местенца. 
Опонентът ти ще прави също- 
то. Както си му е ред ще можеш 


: да управляваш Колониите си и да 


рисърчваш Всякакви забавни сай- 
фай ожаджи със засукани имена. 
ОсВен на планетарната повъ- 
рхност разни хубосии ще нами- 
раш и из Космоса, Във Виа на раз- 
лични аномалии, даващи бонуси на 
отделното пи, достигнало 90 


пях Корабче, или 
на расата пи Ка- 
то цяло. За усвоя- 
Ването на най- 
различните Видо- 
Ве ресурси Във ва- 
Куумната пустош 
ще се наложи па 
сглрошш космичес- 
Ки станции. Пос- 
ледните В хода на 
играта ще могат 
да бъдат ъпгрейд- 
нати до ЗВезди на 
смъртта, унищо- 
ЖаВащи цели планети. 

Така неусетно спигаме и 90 
битките. Дипломацията е хубаво 
нещо, но при създаването на една 
шиперия рано или Късно се 
настъпва моментът, Когато Ко- 
рабите ти трябва да Кростосаг 
фазери с пропиивника. Това е един 
от доста Важните аспекти В иг- 
рата и Брад Уардъл е Крайно горд 
с начина, по Който го е реализи- 
рал: „Много е простичко. Същото 
Като с квадратчетата 8 
Смйвайоп. Всеки Кораб си има 0п- 
ределено Количество точки Жи- 
Вот и може да бъде поправян 6 
родната си база. СС силно се раз- 
личава от Маз!ег ОГ Опоп, Където 
трябва да взимаш тактическо 
решение за всеки отделен 
изстрел. В Края на Краищата ти 
си лидер на цяла цивилизация, не 
можеш да си отговорен за Всяко 
торпедо. В Са щом два Кораба се 
срещнат единият Винаги бива 
унищожен. Като 8 шаха. Корабът- 
победител печели и точки опит, 
подобрявайки шансовете си В бъ- 
дещите битки.“ 

Правилно. Що да се оливаме с 
тактически маневри, наистина 

Наред с останалото СС ще 
ти предложи и морална скала, 6 
зависимост от Която да се опре- 
деля репутацията пи. Грубият 


подход Ком пуземнопо населе- 
ние, примерно, понякога може да 
доведе до бърз технологичен нап- 
редък на дадената планегпа, но 
ще доведе до заклеймяване на ра- 
сата ти Като лоша. Което пък 
ще повлияе на начина, по Който 
другите цивилизации ще се оглна- 
сят с теб. Репуглацията пи ще 
шма особено Важно значение и при 
гласуванията на Съвета на 06е- 
динените планети. Колкото по- 
Влиятелен си, полкова повече 
подкрепа ще срещаш. Така напри- 
мер 8 началото на играта плане- 
тарното обстрелване ще бъде 
строго забранено от Съвета. 
Ако си достатъчно могъщ обаче, 


с печение на Времето, ще си осу- 
гуриш опмяна на тази забрана. 
Можеш разбира се и изобщо да не 
се присъединяваш Към този Съ- 
Вет и респекглувно па не се съоб- 
разяваш с правилата му, но по 
този начин ще останеш извън 
гигантския междугалактически 
пазар и ще шмаш сериозен проб- 
лем с търговията. Във Всеки слу- 
чай дори и да решиш да пренеб- 
регнеш Съвета ще трябва да 
обръщаш сериозно Внимание на 
Сената, управляващ собствена- 
та ти цивилизация, така че наред 
с битките ще трябва да играеш 
и на политическагпа сцена. 

Толкова за геймплея. Предва- 
ршпелните материали упорито 
мълчат относно аудио-визуални- 
те прелести на играта, но ако 
следвам логиката на тясната за- 
Висимост В израза „аудио-Визуал- 
на“, това, Което Виждам от 
снимките ме Кара да си мисля, че 
озвучението ще е трагично. 

Коепо нищо не значи, разби- 
ра се - наблюдавайки истерияпа, 
Която се Вихри В редакцията оКо- 
ло Маячег ОЕ Опоп и предвид 
факта, че и тя не е нещо особено 
8 това оглношение, нищо чудно В 
момента да си правя майтап с 
един бъдещ хит. 
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: ози път, съвсем умиш- 
: Е лено, ще започна малко 


по-иначе: 


“ Клюйв 07 Тпе 014 Верибйс се 


разработва от Во Шаге (Вайиге”. 
играта, Която ще предлоЖи пъ- 


ва!е)! 
“ Клойк 07 Тпе 04 Верибйс, до 


- момента, е забавена с повече 


от шест месеца! Защо ли? 
. Клойк 07 Тпе 014 Нвериб!с ще 


- бъде ОГРОМНА! 


е Клайв ОЕ Тпе 010 Верибйс има 


„ амбициите да стане най-добро- 
то ВР6 ЕВЪР! 


“ Кто ОЕТпе 014 Вериб!с гра- 


 фично е почти готова, арт- 

г екипът е приключил с по-голяма- 
: та част от работата по изг- 
раждане на моделите и анимаци- 
- ите, остава да се доизпипат де- 
- тайлите, за да се достигне ви- 

- сокия стандарт на Качество, 

- Към който екипът се стреми. 


Целта е Визуално играта да бъде 


 ПОРАЗИТЕЛНА! 


“ Ктойв ОГ Тпе 00 Нвериб!с-пер- 


 сонажите ще разполагат с над 


50 „Кокала“, Които могат ца бъ- 


: дат независимо анимирани. Това 
: Включва Кости на ръце и Крака, 


гръбначен стълб, Ключици и дори 
фалангите от пръстите на ръ- 


: цете, също така 13 Кости В ли- 
: цата на героите, В допълнение 
на мърдащите се очи и Клепачи, 
позволяващи голям диапазон от 
- изражения. Героите са анимира- 


ни на ръка; всяка част от тях е 


: Внимателно позиционирана през 


Всяко действие, за да можем да 
се насладим на реалистични и 


изразителни анимации. 


“ Кпюйв ОГ Тпе 010 Нериб!с е 


лен набор от уникални анимации 
за близък 600. Героят ще изглеж- 
да много различно, когато се бие 
с единична сабя и с двуостър 
Вибро-меч. Един средностатис- 
тически герой разполага с пове- 
че от 160 различни анимации, а 


някои от героите ще имат и 
свои собствени - уникални ани- 


мации! 
» КпойК 07 Тпе 014 Нериб!с ще 


- шма повече филмчета, откКолКо- 


то всички игри на Во Иаге ВЗЕ- 
ТИ ЗАЕДНО! 

е Клойк ОЕ Тпе 014 Верибйс е 
нелинейна, Като сериите 
Вайигв ба!е, и ще има Висок Ко- 
ефициент на преиграваемост - 
поне 3 или 4 пъти, докато изгле- 


 дате Всички филмчета. 

ге Кат 07 Тпе 010 Ввериб!с 

: разгръща фабулата си Върху 8 
планети, между Които Тагооте, 


Патооте, Казпууук (планетата 


: на УуКитата), но ще има и две 

: напълно нови за Вселената з!аг 
 Иагв планети - Таз и Мапаап. 
ге Клойв ОГ Тпе 00 Вериб!с ще 

; предложи над 250 000 думи запи- 
“ сан диалог, а броят надвишава 
половин милион, Като прибавите | 


ершойс. 


- описанията на предмети, сили, 


умения... 
» Клайв ОЕ Тпе 014 Верив!с ще 
предложи над... хиляда уникални 
Куеста (и разКлонения на сЮ- 


 жетните линии), озвучени от 
професионални актвори. 


Добре, след Капо привлякох 
Вниманието пи, да преминем Към 
останалата част. 

Това, с Което безспорно 
трябва аа се започне, е ВоМаге. 
За Всеки отявлен почитател на 
жанра името е икона. КОТОВ ще е 
първото ВРО Във Вселената на 


- баг Иагз и амбициите на екипа са 
| новото шм отроче да смаже по- 
 няпията ни за ролева игра. На 
първо място идва историята. 

: Гас Хъдсън от ВтоМаге я определя 


Като „грандиозна“: „Ще можете 
да разговаряте с Всеки персонаж 
В играта, ще намирате нови при- 


: ятели, Които ще се присъединя- 

: Вап Към Вас и ще дотигнете Ко- 

: лосални Висини В овладяване на 
Силата.“ - разказва Хъдсън. 


де Мос 


о тие () 


Автор: Егеетап 


Едно е ясно, ВтоМаге ще се 
општат да ни предоставят едно 
Кинематографично Таг Матв иг- 
рално изживяване с респектира- 
що ниво на детайлност и 
чувство за дълбочина на игрална- 
та Вселена. Всеки персонаж ще 
дВижи устните си В синхрон с 
речта, ще мърда очи и Клепачи, 
ще гримасничи, ще жестиКулира 
и ръКомаха с добре оформени ръ- 
це и длани. Героите ще имат 60- 
гат репертоар от озвучени диа- 
лози - дори извънземните. 

СтаВайки дума, В играта ще 
бъка от Всевъзможна нечовешка 
пасмина. Една част от многоб- 
ройните раси са Вече срещани, но 


; още повече ще са съвсем новите. 
Примерно Тле 5е/кай - делфино- 


подобни двуКраки, от свяп, поч- 


4 пинапълно покрит с вода. Те са 

: построили плаващ град - център 
: за техните интерпланетарни по- 
; сеглштели, Който по някое Време 


ще ти се наложи да изследваш, 
след Което ще се спуснеш и под 
Водата - Към истинските им 
обиталища. 


Действието 8 КОТОН в ситу- 
ирано 4000 години преди Галакти- 
ческата Империя, Когато двама 
млади джедаи тъкмо са довели 
Републиката до победа във война 
срещу Те Мапдаопапз. Вместо 
да бъдат посрещнати Като спа- 
сители обаче, те се Връщат на- 
чело на огромен флот - Като за- 
Воеватели. Нещо ги е обърнало 
Към Тъмната Страна. Република- 
та е изправена пред нода, по-го- 
ляма заплаха... 

По това време ти си начина- 
ещ джедай, но с разгръщането на 
историята ще расте и мощта 
ти, а заедно с това и изкушения- 
та теглещи те Към Тъмната 
страна... 

Дали ще завършиш като 
добър Джедай или Тъмен Лора на 
бин, зависи единствено от теб, 
от действията и поведението 
ти по Време на игра. Според по- 
Ва накъде Клониш В свепло-тъм- 
ната скала ще се определя и на- 
чинът, по Който ще по отгова- 
рят МРС-тагпа. 

„За нас е удоволствие да поз- 
Волим на играча наистина да про- 
меня своя свят чрез действията 
си. Към Края на играта ще сте 
събрали достатъчно мощ - било 
от Светлата или Тъмната стра- 


на - та цялата галактика да се 
Влияе от пътя ви“ - споделя Гас 
Хъдсън. 


Говорейки за действия - не- 
щата, Кошто ще се наложи да 
правиш В света на КОТОВ са изу- 
мителни Като разнообразие. Ще 
шма Космически сражения, двубои 
с лазерни мечове, битки срещу 
споппици Врагове и чудовища, иг- 
рис Карти и други мини-игрички, 
рейсинг-състезания, лов на 
пресглъпници, Контрабанана пър- 
гоВвия и преследвания. Ще можеш 
да проникнеш В най-злата зла ор- 
ганизация В галакликага и да 
изучиш тайните 0. Ще можеш па 
си Купиш смъртоносен дроца- 


; лактиката, Където ще се срещ- 


: на брадва или лазерната сабя, за 


преводач, да се спуснеш В дълби- 
ните на най-големия океан в га- 


неш с нещо плолкова ужасно, че е 
подлудило предишните изследова- 
тели. Ще можеш толкова много 
неща, че първото нещо, Което 
трябва да направиш, след Капо 
прочетеш статията, е да ми 
пратиш стек бира, поради щото 
ти разказвам Всичко глова и ми 
текат лигите. 

Героят ти ще може да изпо- 


лзва голям спектър от оръжия, 
Включително и такива за близък, 
допълнени с повече от 50 дже- 

дайски умения. Начините да нап- 
ляскаш лошите са много. Можеш 
да използваш Вибромеч, специал- 


да приготвиш продуктите за Ки- 
тарската си Кухня на лентички; 
ши пък да ги отпстрелваш ота- 
леч с бластери и Всякакви други 
пушкала; В Краен случай можеш да 
постелеш пътя на преследвачите 
сис гранати, плермо-детонатори 
и прочее забавни сапоорски ожад- 
Жи. Както е типично за ЗТаг Мат, 
В суровия екшън често ще се 
Вплитагт специфичните роман- 
пични моменти и спойката меж- 
ду тях ще ти припомни причина- 
та, поради Която си фен на пази 
Вселена. Разработчиците - по 
собствените им думи - са се 
опитали да Вложат Всичко, Което 
един Заг Маг фен си е мечтал да 
прави В една единстВена игра. 

И това, струва ми се, е един 
прекрасен финал за гази спаплия. 


шогизпор.пеадой-сот 


цатегв шогнзнор З/2003 


тКроВено Казано, не съм 

любителка на ВТ5-и. 

Омръзна ми да слушам 
за Аде 0! Етр!гез и да гледам по 
мониторите разнообразните 0 
Клонинги. Ком настпоящопо, по- 
ппочно - бъдещо заглавие, подхо- 
дих със солидна доза скепти- 
цизъм, докато не чух Вълшебни- 
те думички - СмШгайоп , 
Соготгайоп! Част ог екипа, съз- 
дал тези икони В гейм-индустри- 
ята, разработва и В!ве о! 
Майопз. 

Очертава се интригуваща 
игра, базирана на реалновремеви- 
те стратегии Като Етрие Еа 
ш споменатата АоЕ и Взела ня- 
Кои черти от походовите паки- 
Ва. Играта е В основата си тра- 
диционен ВТ, Включващ Сйу 
Бита, събиране на ресурси, 
дипломация и разбира се - битки. 

Накратко: В някаква спепен 
тя наподобява ЗПподип: Тойа! Маг, 
но е по-развита Като Концепция. 

Очакват се над 70 5/по/е 


; рауег типа цгра, В Който ще мо- 


гат да се избират размера на 
Каргата, пехнологичните нива и 
условията за побеца. Тя може па 
се постигне не само с Военни 
средства, аи чрез развитие на 
икономиката и науката. За 

Ми рауег-а и бсепапо ЕдКог-а, 
Все още не са изнесени подроб- 
ности. Интересен тип игра е 


: Мизка! Спайз, Който през опре- 

 делени интервали от Време ще 

г изхвърля играча с най-малко точ- 
Ки. 


| Да погледнем най-напред по- 
: ходовия Сопдиег те И/опд режим. 
: Седиш си В новопостроената 

; столица и обмисляш Как да прек- 
г роиш света. Изпращаш шпиони 

: по съседните територии, със 

“ задача да проучват, раздаваш за- 
: поведи на главнокомандващите 

: за пренасочване на армиите от 


: лече от Всякакви идеи за гиз!. 
: Все пак добрият стратег пре- 
 Карва повече Време на масата с 

: Карглите, отколкото на бойното 
: поле. След изпълнението на пази 
- толкова Важна задача може па се 
| присптопи и Към Класическия геа!- 
; те режим. При Всеки опит за 

: завземане на нова перитория ще 
трябва да се Воюва - ако няма 

: Враг, с разположилите се там 

: ВарВари. Противникът се грижи 

: за хората си - види ли многоб- 


: една локация Ком друга и подгот- | Пе : 


Вяш пърВвага си битка. Ресурси- 
те са до болка познати - храна, 
дърво, злато, метал и... още 32 
: уншкални. Всеки от глях дава ня- 
: Какво предимство - диамантите 
: допринасят за развитието на 
търговията, Конете помагат за 
: фермерстВвото, Коприната уве- 

: личава броя на градовете, Кошто 

: могат да се построят... Свикна- 

- лште на Върволиците 

; селяни, щокащи от го- 

 рите и мините 90 

: складовете и обратно, 

: да забравят за тези 

: гледки. Когато работ- 

; ниците достигнат оп- 

: ределената бройка 

; просто си остават 
там, а суровините се 

: трупат ли, трупат. 

: Абсолютна идилия, 0а- 


; ройната пи, добре Въоръжена 
: Войска, превишаваща два пъти 

: неговата, се оптегля сКоропос- 
| тижно, зарязвайки всички благи- 
: Ни В района. Ако случайно наблизо 


; ства - урбанизация му Казват. 


: Всеки град ще притежава разно- 
 образни постройки, с увеличава- 
нето на Кошто ще се разширя- 

: Ват и границите му. Целта е да 
: се завладее по-голяма площ чрез 
построяването на повече градо- 
: Вени завземане на вражеските. 

: След покоряването на чужа град 

; ще съществува период на асими- 
; лация, през Който противникът 

2 би могъл да си го Върне обратно 
: чрез бърза Контраатака. 
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; се намира и някой съюзник, пой 
може да ти окаже помощ или 

: направо да постави армията си 
: под твое Командване. 


С Времето сглолицата нара- 


Дотук добре - Войни, унищо- 


“ Жение, цели области В руини... 

: Харесваш си нещо и го приобща- 
: Ваш Ком Владенията си. Но да си 
: припомншм добрата стара Циви- 
: лизация - Как чрез дипломация и 

; прунципа „Което не става с па- 

г ри, става с много пари“ се завла- 
: ояваха цели държави, докато ли- 
: дерите им се почесваха и се чу- 

; деха откъде шм е дошло. Става 


дума за развитие на наукаппа, на 
икономиката, увеличаване на на- 
селението. Това може да се ока- 
же чудесно решение за заклет 
миротворец (разбирай авглора :). 
Разбира се, ще могат да се 
строят и Чудеса. В много игри 
те шмап изключително Важно 
значение за победата - построй 
ги, запази ги и спечели. От тях 
ще се печелят много бонуси, как- 
то китайската Тега Сойа Агту, 
даваща по една нова единица на 
Всяка минута. За Всяка ера ще 
има по 2 уникални Чудеса, Които 
могат да се правят само 
Веднъж, следователно най-бърза- 
та нация печели. 

Като заговорихме за наука и 
Цивилизация - ще присъства 
плехнологично дърво, разделено 
на 4 области: МпЛагу, Соттегсе 
(уввличава ресурсите), СМ (д- 
Ва по - силни граници и повече 
градове) и Зс/епсе (намалява це- 
ната на ВсичКи осгланали плехно- 
логиц). Според един от създате- 
лите Впап Веупо!дв, за па се 
стигне напр. до Средновековие- 
то ще трябва да се развият 
при технологии от Зс/епсе, 2 


Соттегсе и 1 Сме. По Желание 

може да се мине и без Военните. 
Напредналите нации се с00- 

биВат с нови оръжия, ъпгрейди 


г на едниците, по-ефективно усво- 


яване на ресурси и победоносно 
Крачат през Вековете... премина- 
Вайки от ера В ера. Ерите Всъщ- 
ност са 8: Апсет, С/азз/са!, 
Медеуа!, Сипротаег, 
Еп/отептет, пдизйта/, Модет и 
пюгттайоп. 

Но Какво е Водачът без своя 
народ? Хората, Кошто ще го 


следват Воля и В мир, и Във Во0- 


г наище процъфтяват под мъд- 
г рото му ръководство? Добро- 
: Волно ще бъде - има Кой да се 


погрижи за това. Ще може да се 


избира между 18 нации - от 

; Японци през инки 00 нубийци. Вся- 
: Ка ще шма своите предимства: 

г напр. Вл/5А Роуиег о Етрие дава 

“ бонус Ком търговията, увелича- 
: Ва производството на Кораби и 

: прогливовъздушната защита. 

“ Всяка страна ще е със свои уни- 

г Кални единици - японсКи самураи, 


римски легиони, монголски нома- 
ди, френски гренадири. 
Някой от по-необичайните 


г единици ще са Ргезтрз - онези 
 оспарели Вече Кораби, Кошпо се 
г напълвали с експлозиви и се изп- 


ращали В сърцето на Вражеската 


флота, Където се Взривявали. По 


Време на Индустриалната ера 
могат да бъдат ъпгрейавани 00 


- по-смъртоносните дибтаппез. 


Натейгоиегв - огнепръскач- 


„коте Вършат чудесна работа 


срещу окупирани оп прогливника 


сгради. Доверявайки се на разра- 
 богчиците, чакам с нетърпение 
изпаднали В паника живи факли, 


скачащи от прозорците. 

Ако разгледате зсгеепзпо!- 
оВете се очерпава доста добра 
графика - 30 терен, изпипани 9е- 
пабли на единиците, различни 
аншмации за Всяка нация, Както и 
доста ефектни експлозии. При 
попадане на единиците зад някое 
препятсговие, ге се оцветяват 
8 червено за по-лесното шм отК- 
риване и селектиране. 

В заключение... има игри, Ко- 
што остават завинаги В лепопи- 
сите на геймърската история. 
Дали тази ще успее да обедини 
дВагпа Вида стратегии и фенове- 
те шм? Може би... 


новия ви живот ще сте заобиколени от тъл- 
пи фенове. Ще има и икономи, масажисти, 
готвачи, които ще ви помагат да се справите 
с целия стрес. Включени са и нови забвале- 
ния -- като симулации на скокове с парашут 
Като връхна точка в лукса е и възможността 
да отидете на кални бани в някой курорт 


Премиера на 

“Къщата на Мъртвите” 
15 Февруари. Дъждовна нощ във Сан Фран 

циско; този вид дъжд, които замъглява зре- 
нието, превръща улиците в кални басейни и 
кара да чувствате кожата си жилава и 
мъртва. Перфектно време за зомбита. Пер- 
фектно време за премиерата на първия за 
хилядолетието окончателен филм за зомби- 
та, Къщата на Мъртвите на режисьора Уве 
Бол 

Базирано на чудесната серия от светлинно 
стрелкови игри на СЕГА, премиерата на фил- 
ма беше във сряда вечерта на независимия 
филмов фестивал във Сан Франциско 
Филмът беше прожектиран пред отзивчива- 
та тълпа във базху 4 Теасег 

Къщата на мъртвите е класическа история 
със зомбита, където стотици от тях преслед- 
ват група нещастни хора, решили да си нап 

равят купон на остров, наречен доста злове- 
що: Островът на Смъртта. Базиран ком- 
пютърна игра, филмът предлага стрелба, 
експлозии и много кръв 


Четиримата конника 
на апокалипсиса 

Краят на света идва и този път по вина на 
300! Те ще доведат четиримата конника на 
апокалипсиса към следващото поколение 
конзолни и РС игри. През последните някол- 
ко седмици те представяха всеки един от но- 
сещите гибел на уеб-сайта, посветен на иг- 
рата. Днес те разкриха последното парченце 
от пъзела с Чумата, последният конник, кои- 
то ще дойде на земята, според Книгата на 
откровението в библията 

Тя е проститутка и не желае нищо повече от 
това да влоши епидемията. Старата пого 
ворка “От далеч добро, но и далеч от добро- 
то” й подхожда перфектно. Брилянтна мла- 
да дама, но когато се приближите и я докос- 
нете, ще я видите като гниеща и смрадлива, 
каквато тя в действителност. Може да убие 
вас и още милиони само с дъха си. Всичко, 
което трябва да направите, за да научите по- 
вече за Чумата и тримата конници преди 
нея, е да идете на сайта на играта 
ПЕЕр:/Ллмлу.АПогветеп-дате.сопу/. 


ОСТА: Месе СЕу 

със сигурност е една от най-добрите игри 
украсили каталога на Р5д. И според 
ВосКсгаг и ТаКе-Тууо, тълпата от РС играчи 
ще получи и своята версия през Май. РС- 
версията на Мсе Сжу ще ес “подобрени гра- 
фика и звук, допълнителни копчета за конт- 
рол, както и няколко опции за допълнителни 
настройки на играта 


вВоойтооп Обявена 
Светът на Моггоулпа се разширява отново 
Не е достатъчно, че направиха една от най- 
богатите и дълбоки ролеви игри. Сега 
Вещезда обявиха втори експанжън за 
Моггоуипа -- Воодтооп. Очаква се да изле- 
зе през Май и ще позволи на геймъра да 
преживее нова авантюра миньорската коло- 
ния на замразения остров бо!5 ет. Ще мо- 
же да се присъедините, към която и да е от 
двете враждуващи страни. Може да помог 
нете на миньорите да защитят колонията си 
от атаките на Върколаци или пък да похапне 
те миньори, ако сте настроени на вълна Кър- 
ваво Пълнолуние. 

Воодтооп носи и разнообразие в терените 
Няма ги вече пепеливите, наводени от дъж- 
дове равнини на Муагдеп ей. Вместо това ще 
скитате из земи, покрити от снегове и гори 
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оВече от при години ме 
делят от Времето, Ко- 
гато на бял свят се поя- 
Ви играта, при споменаването на 
чието име продължават да ме 
побуиВат тръпки. 
Въпреки пристрастията ми 
Към редица други игри, и до днес 


няма вглора, Която да ме изпълва 
с подобен мрачен респект, мири- 
шещ на вакуум и далечни мъгля- 


2 Вини. 


Просто... Разбираш ли, пя ме 
дари с усещането за Космос. 

Ще ми се точно сега да нап- 
равя една дълга, много дълга пау- 
за, за да пи дам Време да помис- 


| лиш над това. Но словото на хар- | 
| г ба се досетиш, че сиКуълът на 
 Нотеууопа се нарежда В челото 


тия не предполага драматичните 
паузи, или пък просто аз не ги 
умея. Ето, сега четеш напусано- 
то иаз не знам Какво предизвик- 
Ва то у теб, но ако се опиташ да 
Вникнеш зад простите черни зна- 
ци, ако се опиташ да чуеш гласа 
ми... ще доловиш чистото Възхи- 
щение. 


Нотемопа! 

Играта Която ме смаза с 
Колосалната сила на Внушение- 
то си. 

Може би е най-добре да при- 
помня собстВените си думи опап- 
реди 3 години и половина: 


„Нотешопа ще ти покаже 


г един Космос, облечен В поезия, 

: Който не се вписва съвсем 8 

: представите на астрономите, 

г но за сметка на това е далеч по- 
; Красив и вълнуващ. Той ще обагри 
“ екрана ти В нежни огнени цвето- 
: Ве, ще заслепи очите ти със 

: светлината на близки слънца, ще 


погали Взора ти с мекотата на 

: облаците Космически прах и при- 
: Казни мъглявини. Този Космос ще 
: Влее музика В слуха ти, музика 

: сякаш изтръгната насила от Бо- 
; жествената арфа и отмъкКната 
от Създателя, за да можеш ТИ 

„ дай се насладиш...“ 


Не би трябвало да е трудно 


г на листата ми от поп-заглавия- 
та, препетно очаквани тази г0- 
| дина. За щастие наскоро се поя- 

: Воха и порвите по-любопитни 

„ факти, с Които сега ще имам 

| удоволствието да те запозная. 


Ще започна с най-радостната 


; новина - самотата и Великолепи- 
: ето на Космоса ще са Все така 
; осезаеми. 


Атмосферата отново ще се 


: твори от спранния разказваге- 
: лен стшл и Вътре-игрална Кине- 

 матография (п-дате спетансз), 
| правещи Всичко В играта да изг- 
: лежда още по-космическо и епич- 


но, неземно. 
„Това ще ни позволи да разка- 


: Жем историята, без да се нару- 
- ши илюзията за различна реал- 


ност“ - обяснява Джошуа Моске- 


г рия, Водещ дизайнер на проекта. 


Игралите Нотемиопд знаят 


|. какво означава това. Без да при- 
“ бягват до индивидуални главни 
; герои, Вейс обрисуваха сложната 
Каргпина на Кушаните и Желание- 
то им да намерят истинския си 
“ дом, откъдето са били прокудени 
„ преди много Векове. Нопемопа 
- успя да оживее чрез употребата 
| на отличен диалог, добре аними- 
| рани сцени и изумителна мрачна 
; музика. 


Разработчиците Все още 


; държат езиците си зад зъбите 
; относно фабулата, но това, Ков- 
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то се знае е, че близо 100 години 
“ след завръщането на изгнаници- 
: те на родната планета, Хийгара 


- Време достатъчно, за да се 
разселят из галактиката - се по- 
явява ноВ Враг. Раса наречена 
Вайгир. 


За разлика от предишната 


“ част двете раси ще са осезаемо 
; различни, унифицирани. 


Вайгирците ще имат съвсем 


; различни Кораби и напълно оппли- 

: чаваща се пехнология. Съответ- 
„ но и тактиката на игра с двете 

- раси ще е различна. Заимстване 

„на технологии между расите за- 

: сега не се предвижаа. 


Говорейки за Кораби и пехно- 


| логии, сега му е Времето да пов- 

| дигнем булото и да хвърлим пог- 

| лед Към тях. Часп оп познатите 

: Вече Кораби - пакива Като (оп 

; Епдайе и Аззваш Епоайе - но леко 

“ модифицирани, ще срещнеш и 8 
Ногтеууопд2, други ще са напълно 

; непознати. Както 8 предишната | | 
: част, така и тук корабите ще | | 
“ Варират от малки разузнаваглел- | 

; ни Корабчета, до гигантски бойни 

: Кръстосвачи. Казах гигантски! 


Ако В представите пи Неам! 
Спшвег-а е бил Голямото Лошо Ко- 


: пеле, Когато погледът ти попад- 
г не на НПаагап Ватеспивег-а дизай- 


нерите обещават радикално да ги 
преосмислиш. Той ще накара Ве- 
ликаните от Нотемиопад да изг- 
леждат джуджета! 

Още по-голямо е Пристани- 
щето, подвижна и много сКъпа 
Конструкция, позволяваща по- 
бързо производство на единици- 
те. Няма да разполага с добра за- 
щитна система, така че да не му 


: назначиш флота-пазач е Все едно 


г да го подариш на врага. 
Но дори Пристанището ще 
бледнее пред някои от останали- 
те обекти В играта. В информа- 
циите се споменава за мистери- 
озна Порта, Която значително 
ще надхвърля габаритите на ня- 
Кои от най-големите обекти, и3- 
Вестни до момента. Като се 
Вземе предвиа, че последните ще 


надвишават 6 пъти Кораба-майка | 


(това е три пъти размера на ко- 
раба-майка Във Всяка посока.) 
Въпросната „вратичка“ би след- 

“ Вало да страда от тежки 
 присглъпо на Клауспрофобия В 
Космоса. 


„ТоВа е еволюция, не рево- 
лЮция, Нотемопд беше револЮю- 
ционен. Сега се опитваме ца по- 
 добршм играта и да прибавим 
повече дълбочина и детайл Към 

силните 0 страни.“ 


Думите отново са на лийд 
дизайнера на Нотем/опд2. И наис- 
тина, това, оп Което шмаше 
„ нужда Нотемуопа, не бяха радикал- 
ни промени, а по-скоро доизпипва- 
не и изглаждане на ръбовете. 
Шлайфът на разработчиците 
 нар-напред е минал през управле- 
нието и интерфейса. Освен че 
пак ще можеш я залепяш за кора- 
ба, Камерата Вече ще може и да 
се панорамира, Което ще позволи 
действието да се погледне отго- 
г реипо този начин играта да се 
г играе Като обикновена изомет- 
рична КТ9. Вече няма да се налага 
да извършваш аве действия, за 
г да прехвърлиш Контрола от един 
Кораб на друг - най-напред па го 
отКриеш сред мелето и поглед- 
неш, после да го фокусираш. Дви- 
Жението беше друг проблем, с 
“ Който трудно се свикваше. Общк- 
; новеният начин за придвижване 
“беше избиране на Кораб и след 
това преместването му с Клави- 
ша М. Общо 2 или 3 действия. Се- 
га просто Кликаш В дадена точка 
„7 от пространството и Корабите 


: ще се придвижат до там по хори- | 
; ребители, трябва да 

; построи подсистема за 
; узтребители на Кораба 
- си. Мощегвтр-а ще мо- 


зонталната равнина. За движение 
по Вергликалата просто задър- 
Жаш натиснат Клавиша на миш- 


“ Ката и нагласяш Височината. 
Промяната се плъзнала и В произ- | 
| превозвачите и Корабо- 
; сппрошпелниците ще 

: трябва да избират Кои 
; подсистеми да постро- 
| ято Кои да огохвърлят. 


Водствения интерфейс. Вече ня- 
ма да се налага да напусКаш 06- 
- щия екран и да се забуташ В 
; спроштелния мениджър. Сега 
- тоо е част от игралния екран и 
строенето ши ъпгрейдите могат 


; големи Кораби ще мо- 
; гат да се строят пла- 
; Ваглелни съдове и ще 

„ шмат слотове за под- 
; системи. Когато п2- 

: рачът започне игра, 

: Всички тези слотове 

|; ще са празни, така че 


| да се извършват наред с Водене- 
то на бита. 


Като цяло промените ще 


„ направят играта по-динамучна и 
; ще целят да пушират един опа 

; най-големите упреци Към нея - 

; мудността 0. 


Стъпка 6 пази посока е ц 


; факта, че тук изтребителите - 
| Които В първата част обичайно 
“ изчезваха от арсенала В Крайни- 
; те фази на играта - сега ще се 

; използват до Края. Има множе- 

; ство ъпгрейди, Които да ги пра- 
| Вят по-добри. Те ще са изключи- 
„ телно подходящи за унищожава- 
„ нето на подсистемите на про- 

; тивника. Чудиш се Какво означа- 
; Ва пък това? 


Представи си ЗТаг Маг, Кога- 


; то трябваше Х-УИпа да обезвре- 

: дят звездата на Смъртта. До- 

; Кало големите Кораби я обстрел- 
| Ваха, малките се промъкнаха В 

| нея и разрушиха... абе каквото 
там разрушиха, не знам Кво 66- 
ше, но помня, че шмаше голяяямо 
| „БУМ. 


Така и тук. Всички 


ако иска да строи изп- 


же да строи Всичко, но 


Подсистемите ще 


; могат да бъдат унищожавани. 
“ Ако имаш ескадрилка изтребите- 
| лии бомбардировачи, а Врагът 

| ти разполага с групичка Корвети, 
“ значи има и устройство за Кор- 

| Вети. Ако успееш да го отстра- 

| ниш, удряш право Върху произво- 
“ дството им, лишавайки го от 

| Възможността да строи едини- 
ци, Кошто да се противопоста- 


я: топа ар ас 


: Вят на твоите. 


| превърне Юли - месецът на офи- 
| циално обявената дата за излиза- 
; не на Нотемуопд2 - В един блену- 

: Ван месец. Не само защото е 

; свързан с отпуски, Ваканции и 

: море. Междувременно с теб от- 

; Ново ще се срещаме, за да те 
държа В течение за по-интерсни- 
те подробности, Които тепърва 


: най-добрия баланс. 


Наред с изброените нововъ- 


: Ведения - за малко да не спомена 


и повишената интеракгивност 


“на средата, позволяваща пример- 


но В облаците Космически прах да 
се Крият Корабите - играта ще 
наследи и най-хубавите черти на 
предшественика си, В това число 
онази спранна Връзка, Която се 


; създаваше между играч и флоти- 
„мия, предопределена от възмож- 
„ ността флотът да бъде прена- 
|. сян от една мисия 8 следваща. 


Стига толкова за днес. Мис- 


| ля, че Казах достатъчно, за да се 


ще стават известни. До тогава. 


Както В предшественика му, 
така и В Нотемопд2 ще има фло- 
тшлич, изградени от няколко раз- 
лични Класа Кораби. Те Варират 
от малки и подвижни изтребите- 
ли, екипирани с ВсичКо оп спан- 
дартни оръжия д0 мощни порпе- 
да, до гигантски и бавни, но пеж- 
Ко Въоръжени Кораби. Те Всички 
трябва да намират място във 
флота. Без Корветните ескорти, 
които да свалят изтребителите, 
големите Кораби (сарйа! зтрз) са 
уязвими от плорпеда. Срещу Вра- 
жЖеските Корвети пък помагат 
фрегатите, Кошто от своя стра- 
на са уязвими от противникови- 
те сарйа! зМрз. За да е наистина 
добре смазана бойната машина, 
играчът ще трябва да открие 


цатегз шогивпор З/2003 


геме»- 


е знам Каква ще е пре- 
тата световна Война, 
но четвъртата ще се 


; Води с Камъни и пръчки - бе казал 
; Аонщайн. Явно пичовете от 52 

| са си научши добре урока, защо- 

; то пост-апокалиптичната Кар- 

; пина, Която рисуват В Замаде, за 
; разлика от повечето „посп“-мо- 

„ тов В филмите и игрите, на Ко- 


| што сме свидегели, навяващи ди- 


: ректни асоциации за циганските 
Квартали и околностите на „Кре- 


| фия. А шменно - полупримитен 
; свят, В който човекът е просто 
: случайно оцеляло след Кагтаклиз- 


ма, пручинен от самия него, 
недъгче на природата. 
С една дума: праиСТОРИЯ 


„.В бъдещето. 
Назад Към пещерите - 


“разпръснати малки групички, и3- 

: губшли спомените и знанията ог 
; миналото, въвлечени В отчаяна 

“ борба за оцеляване с еволюцията, 
; направила Животните извънред- 
„но интелигентни и агресивни Към 
„ неотдавнашните си потисници - 
| човеците. Но ето че се появил 

| Джаразая - непобедимият войн. 


Постепенно той обединил хора- 


; та, организирал ги В армия и ги 
“ подготвил да станат господари 


| ДжЖаразая имал сестра. Офелия. 


на света. Отново! За зла участ 


“ Феминистично настроена мацка 
“ била тая, не 0 стигала отредена- 
. та на жените роля на жени и 

; майки и - използвайки дарбата си 
“да общува с животните - Все по- 
: Вече започвала да се изживява Ка- 
: то Бриджит Бардо. Докато 

: настъпил моменптот, В Който 

„ окончателно се отчуждила от 

: човеците и станала Кралицата 


на зверовете, предавала им по- 


| лезните си знания за човешкото 
; общество, научила ги да се орга- 
; миковци“, ще следва тази фшосо- 
: разкриването на нови „таланти“ 

| (магиш), Които да използват сре- 
; щу собствения 0 род. 


низират В армии и ги извела Към 


Така сглихийният допреди 


| Конфликт се превърнал В органи- 
; зиран и за овете страни. 

: Развръзката тепърва предстоя- 
да, нейде В бъдещето... 


В бъдещето 
Ами, ситуацията е ясна. 


: Имаме конфликт и две пропиво- 
| поставени фракции. Имаме и 0г- 
| раничение В страниците, затова 
 - с пълна газ Към инфото. 


Какво ще 
представлява 
играта? 

бамаде е мултиплеър ориен- 


; пирано заглавие. Играе се от два 
| отбора - хора срещу животни. 


Концепцията 0 се поКрива с 


тази на Мата! бейесйоп - смеси- 
; ца между ВТ и 30 Асвоп. 


В началото Всички ВсичКи иг- 


рачи (до 64 на брой) ще спарти- 

; рап едновременно В играта капо 
; леко пехотно единици с налични 

“ оръжия за близък 600 и Възмож- 
ност за закупуване на оръжия шли 
; приспособления за далечна спрел- 
. ба. В режим „близък бой“ ще се 

; играе от трето лице, при далечна 
; стрелба - от първо. 


Всеки отбор излъчва по един 


„ Командир, Който ще играе Зауаде 
; Като ВТ5 и ще Вижда Картата В 
; изометрична перспектива - по- 

“ бобно на Магсгай. Останалите са 
“ бойци и за тях Зауаде ще сие 

; чист отборен екшън. 


ОсВен играчите ще присъ- 


„ стват и управлявани от Ком- 
| пютъра работници. Те ще стро- 


; ят сградите и ще събират ебин- 
 стВения ресурс - златото. 


Ролята на Командира е па по- 


еме икономическата (да управля- 
: Ва рабопниците) и пакглическа- 


та част (да НАПРАВЛЯВА бойци- 


те, да им указва маурот!-Ве и да 
шм посглавя задачи за изпълне- 

| ние). Командирът е този, Който 

- определя Какво да се разработва 

: най-напред В различните сгради - 
: технологии, оръжия, екипировка, 

: ъпгрейди, негово е и задължение- 
: то да разполага защитните съ- 
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: оръжения. Както се сещате, 600- 
; ците не са непременно длъжни да 
: изпълняват заповедите му. Но е 
: Желателно! Все пак Командирът 
“ има общ поглед Върху нещата и 
: преценките му следва да са най- 
| правилните. Ако В твърде много 
от случаите те не са, останали- 
“ те играчи могат да свалят нас- 
 тпоящия Командир и да излъчат 


друг. Точно това, до голяма спе- 


; пен, оформя чара на бауаде - пре- 
: бизвикателството. Както за Ко- 
; мадира, Който ще трябва да на- 
; ложи авторитета си над съот- 


- борниците, сблъсквайки се с 0бс- 
- моятелството, че борави с жи- 


Ви, съответно - непредвидими 


: хора, а не с безропотни, Ком- 

: пютърно генерирани марионетки, 
: така и за останалите играчи, на 
; Които ще им се наложи да свик- 
нат да се доверяват на Команди- 
г расишда работят В екип. 


В свепллината на последното 


изречение ярко изпъква хрумване- 
: то на разработчиците да въве- 
: дап В играта т.нар. „групиране“. 
: Командирът ще има Възможно- 


стта да групира останалите иг- 
рачи, точно Както би го направил 
 шВ спандартна АТ9. Нещо пове- 
- че- Във Всеки така групиран от- 
г ряо „Шефът“ може да избере не- 
| що Като лидер. Веднъж „пови- 
- шен“, Вопросният играч получава 
: някои преференции, Кошто ще го 
г направят малко по-силен от 0с- 
гланалите (пова би могло да бъде 
г повече броня, по-голяма бързина, 
: говори се и за Въвеждане на площ 
г на ефекгливност, В Която той да 
нанася по-големи щети и т.н.). 
Това обаче не е единстВени- 
ят шанс на боеца да подобри уме- 
; нията си. В зауаде ще се трупа 
“опит. Нива се Качват с убиване- 
: то на Вразите. По реципрочния 
“начин се и губят. При Всяко след- 
| Ващо сглъпало героят Ви ще спа- 
: Ва малко по-бърз, малко по-си- 
: ден... малко повече ще заприличва 
г на Вас, демек - на ПИЧ :-). Но пък 
: Всяка негова смърт ще го даунг- 
“ реодва. Така че ще прябва аа се 
: Внимава - за броени минути все- 
Ки може аа се срути от пиедес- 
| тала на славата В Калта на ламе- 
: тата. Муахахаха!... 
Комуникацията между Ко- 
 мандира и бойците ще се осъще- 
;. ствява посредством набор от 
“ Команди и разработчиците обе- 
щаВат интерфейсът, обслужващ 
тази Възможност, да е доста оп- 
“ ростен. СВеглещи уейпойнтове 
пък ще указват на бойците посо- 
: Ката и разспоянието до целта, 
| Към Която Командира ги насочва. 
Преди малко стана дума, че В 


; не на разни пехнологии от Ко- 

: мандира, всеки играч ще шма и3- 
: бор за това какъв тип 8о0- 
ник ще бъде и с Какво оръ- 
Жие ще задобрява. Изборът 
се свежаа до 3 Класа бойци: 
лек, среден и тежък. Първи- 
те са бързи и подвижни, но с 
малко жизнени точки, с пре- 
минаването В средния и 
тежък Клас жизнените поч- 
Ки се увеличават, но бързи- 
ната и подвижността зна- 
чително се редуцират. Ог 
класа зависят Видът и бро- 
ят на оръжията и амуници- 
ите, с Които ще може да се 
екипира боецът. Разбира се 
те струват пари. Всъщ- 
ност Всичко В пази игра 
струва пари. Всичко -- Всяка 
сграда, Всеки работник, все- 
Ки русърч и ъпгрейо! И ако 
сте се Възродили В базагпа, 
след злополучна смърт, и па- 
рите не Ви стигагп, един- 
ственият начин да се Въоръ- 
Жите порядъчно е да похлен- 
чите на шефа да Ви отпусне 
от неговите запаси. Тогава 
на него ще му замига иконка, 
сигнализираща, че еди Къде 
си, еди Кой си се нуждае оп 
Кинти. Кликането Върху нея 
е равнозначно на незабавен 
финансов трансфер Към 
подсмърчащата гнида. Оръ- 
Жжията започват оп нисКо- 
технологичните - за близък 
бой, обикноВени лъкове, ми- 
нават през арбалети и зпрег 


: началото Всички бойци са еднак- 
: Ви. В последствие, след рисърчва- 


: Боуив и стигат чак д0 химични 
ракети, гранати, обикновени и 


мо бум. Бум на мах. 


: Вам Впечатленията на западен 
: Колега, имал щастието да играе 
“ бетата. Ето Какво разказва той: 


: започваме да събираме злато, за 
г да може шефът да напредва с 

| технологиите, да строи бази - с 
: цел респаунване Все по-близо 90 

“ врага. Не след дълго става първи- 
“ ят тупаник. БРУТАЛЕН. КЪРВАВ. 

“ Близкият бой е размазващ. Всеки 
| играч има згатта (енергия), Коя- 

то може да се изразходва за мал- 
“Ки, много бързи спринтове. Тя 

“ може да се използва и За прид- 

; Вжване по Картата, но е пред- 

“ назначена за устремни нападения 
„ на врага В близък бой... 


| бор губи, но едва след Като оста- 
“ Вихме противника да чийтне с 
; повече ресурси! 


„да се докопам до Командването и 
| установявам, че действително е 
| просто. В началото наблягам на 

| иКономиката и рисърчите, дока- 

то момчетата се оправят из 

: полята без моя помощ. Скоро 

: настава моментът да се напада 
| врага - строеж на уКрепления бли- 
зо до вражеските позиции все по- 
: близо и по-близо, докато нашите 
: хора стигат до главния щаб и го 

: помилат. Разбира се, фактът, че 
„ ние бяхме малко по-многочислени, 
„ няма нищо общо с това, че побе- 


 шевим от това заглавие. Дори и 
: само с шест играча, фънът в як! 


„че това една изключителна игра и. 
“ стратегическата част съвсем 
| не е отегчителна, Както се съм- 

„ нявах.. 


| няколко думи. 


| ще бъде първата игра, смесица 
; между ВТ5 и ЕР. Това, Което 
| Казвам е, че ако след появапа на 
: бамаде Критиците Вече не гово- 
| рят просто за смесица, а за 
; Жанр, изобщо не бих се учудил! 


магнитни пушки... има дори не- 
що, наречено за!спе!, Което го 
слагате на някоя сграда, за па 
прави „бум“ срещу Вразите. Голя- 


Геймплей 
Тук ще си позволя да използ- 


Влизаме В играта. Незабавно 


След епичен Кютек моят 0т- 


След Кратка почивка успявам 


дихме... 
Беше неизбежно да се вьоду- 


Вече и от личен опит знам, 


шоидрор.Неадой сот 


В заключение ще Кажа само 


Вижте, не твърдя, че това 


датегв шогизнор З/2003 


мето му е Аех 0. Аех. И 
И е част от отряд нано- 
подобрени агенти. Може 


да бъде мъж, може да е и Жена. 
Може да сте и вив... 


Стига през Юни, Когато се 
появи продължението на Оеиз Ех, 
то да попадне на харда Ви. 


; Действието В пмвтюе Маг се 
развива 15 година след събштия- 
та В първата игра, през Което 

: Време нано-технологиите не са 
| стоели на едно място, а са се 

; развивали динамично. 

г Щезапочнете играта „на чис- 
| то“, но ще шмате опция за слага- 
; не на три био-мод ъпгрейда още 

| В Края на първата мисия. Био-мо- 


довете са един от начините да 
се ъпгрейдвате. Те са слети със 


| системата от умения. Това 03- 


начава, че някои умения просто 
ще бъдат заменени от био-моцо- 
Ве - Вместо да придобивате 


; „Хакването“ Като умение, ще мо- 
| жЖете да си хакнете един неврал- 
| но-интерфейсен био-мод и да 
„приключите въпроса. 


За Всеки от деветте си сло- 


; та ще разполагате поне с по ова 
: Вида био-модове, Кошпо на свой 


ред ще имат три степени на 


| ъпгрейд. Примерно за очния слот 
| можете да избирате между мод 
: за подобряване на зрението и 

| мод, Който ще Ви позволи па и3- 


„ пизше Шаг 


; ползвате разни почистващи и ре- 
„ монтни роботи за шпиони. 


Втората опция е много съб- 


; лазнителна наисплшна - с ебин- 

| ственото неудобство, че преди 
да овладеете някой робот е нуж- 
но добре да се скриете - но оп 

„ друга страна подобрението на 
„ зрението на първо ниво дава въз- 
; можност да прогледнете В пъм- | 
| ното, а накрая ще бъде развито 

„бо мощно рентгеново виждане. 


ОсВен принципно наличните 


21 моа, модове ще можете па 
: Купувате и на черния пазар, Капо 


разработчиците обещават там 


г па могат да бъдат отКрити ня- 
: Кои наистина много мощни био- 
: модове - Всеки със силните и 

: слабите си спрани. 


Едно от най-симпатиучните 


: нововъведения 8 играта ще са 

: броните. Това са малки роботче- 
: та, Които ще се носят около ге- 
“ роя Виище дават различни бону- 
„ си. Един от тях например ще мо- 
: Же аа изсмуква органична мате- 

„ рия от Враговете Ви ида я изпо- 
лзва за лекуване на глялото на 

; персонажа ви. 


Според последнште излезли 


| информации обещанията за раз- 

„ личия между женския и мъжкия 

: персонаж, май ще се окажат 8оз- 
| дух под налягане. Очакванията, 

: подхранени от слуховете, бяха, 

; че полът ще предполага различия 


: Като това мъжът, да е по-силен, 
; а Жената по-бременна... упс, пар- 
„бон - по-пъргава и пооходяща за 

| стелт-персонаж. Надеждите по 

„ Всяка Вероятност ще се окажат 
“ напразни В плова отношение, но 

„ да не се обременяВ... пфу-пфу, 


мразя я тая дума - да не се на- 
тоВарваме с негативни емоции. 
За сметка на това разра- 
ботчиците сега ни пусКат друга- 
та муха - щели да усъвършен- 
стВват модификациите на оръжи- 


; ята. 


За пример - пистполетът ще 
се модифицира за по-добро при- 
целване шли за дестабилизиращ 
стъклото режим на стрелба, с 


“ Който ще можете да разрушава- 
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| те прозорци и други стъклени : 
прегради без да Вдигате шум ида; 
" Включвате алармите. Като | 
„ допълнение, някои от оръжията 

| ще идвагл предварително еКипи- 

- рани с приятни алтернативни ре- 

“ Жими на стрелба. 


Когато (или ако, защото оп 


„оп Фюгт твърдят, че ще може- 

; те да минете играта и без ца из- 
: Вадите оръжието си дори 

; Веднъж) убиете някой, Вече няма 


: да Ви се налага да препърсвате 
тялото. Плячката, Във Вид на 
“оръжия и предмети изпуснати 
оп нещастната Ви жертва - ма- 
| родери такива! - ще можете да 

| съберете по земята около пяло- 
г то. 


1 От техническа гледна точка 
"обещанията (ах, тези обеща- 
ния...) са играта да изглежда за- 
шеметяващо, без да шма огромни 
: изисквания. За първата част ве- 
„ роятно ще се окажат прави - 
„снимките наоколо го потвържда- 
: Ват, за останалото ще Видим. 

| Разработчиците са направили чу- 
| деса с използването на динамич- 
| ните свеглини и сенки. СВетлин- 
: ните източници ще генерират 

- освеглението В реално Време и 
Вие ще ги Възприемате В зависи- 
мост оп разположението им, 
Както и оп Вашето местополо- 
Жение спрямо глях. Това ще се 


отрази и на цялостното графич- 
но оформление - Въпреки, че мо- 
делите на персонажите В играта 
са изградени от около 3000 поли- 
гона, те изглеждат поне два пъ- 
ти повече. Същото Важи и ОКОЛ- 
ната среда - пекстуршпе са па- 
Ка изградени, че да реагират на 


; светлинните източници и ба съз- 
„ дават изключително добро усв- 


| друг В зависимост от Вашето 


щане за 30, без да изискват по- 
; Вече полигони и съответно ре- 


сурси от машината Ви. Дано 


: Всичко плода да е Вярно... 


Както и В първата част, и 


тук начините за намиране на и3- 
; ход от различните ситуации и 
“ ншва, ще зависи най-вече от Вас 


самите. Левъл дизайнерите ще 
Ви предоставят досплатъчно 
разнообразни Възможности за 


: справянето с даден проблем по 
; повече от един начин. Ще бъдат 
: Включени много обекти, Които 


ще си Взаимодействат един с 


; решение и интуицията Ви. Напри- 
- мер за разчистване на някоя л0- 


Кация от досаднште спражи ще 
можете да стреляте по полни с 


; отрова варели ш да ги пробиете, 
; след Което да хвърлите някъде 

| около пях Вдигащо шум усптрой- 
| ство. Идеята е, че пазачите ще 


| огпидат да проверят Какво спава | 


София 1408, кв. “Иван Вазов" ул Янко Забунов" бл. 28, вх.А, ет.3 


„е Възможно В пузее Маг да бъде 
| Включен и режим за Кооперативна 
| игра, Което определено би зарад- 
“ Вало играчите изключително 

„ много. 


. не стане, и тогава играчите... 
„дам, правилно - няма да са зараб- 
; Вани изключително много. 


: около Варвлите, но така и няма 
да си тръгнат от там, защо- 


то... правилно, тая отрова про- 
иква и по дихагелните пътища 
през порите на кожата и... абе 
зобщо пова е една дяволски 
мъртоносна мадафака огппрова. 
Продължението, също Като 
ригинала ще бъде пълно с мо- 
менти, В които ще опКривате 


; нескриптирани (а може би дори и 
: неочаквани) решения на пробле- 

- мшпе, стоящи пред/зад/около 
вас. 


Интерфейсът ще бъде инту- 
штиВен и ненапрапчив, Капо оп 
оп Зот са се спремшли да спес- 
пляп на играчите много чек-бок- 
соВе и бутони и са се спрели на 
решение, Което шма Кръгообразен 
дизайн и Ви предоставя необходи- 
мата информация посредством 
полупрозрачни мембрани. 

Дългите текстови съобще- 
ния от първата част са замене- 
но от холограмни. 

От (оп 5Хопт споменавагп, че 


Разбира се, Възможно ешда 


Искам да Кажа... фактът, че 


| Вече почвам да говоря глупости | 
; не Вили говори, че няма Какво по- | 
: Вече да Ви Кажа? : 


0, да - пова последното из- 


: речение ще си го сложа В рамка... 


тел. 953-16-16, тел/факс 953-34-33, улму. сопигадебд.сот, е-та!! сопигадебпе!е!.0а 


го еш ояо9оро п1о09ото 


иейв а ононто ондачнейи 
рнеп рддоч рн и орн ийп руз 


“"1оче1 исот петеьойи от 


огоятоя ончАЯ9т оноято: е ен 


датегв шогивнор 3/2003 


ВЕР 


от другата страна. 
иката-И това, Кое- 
це-прочетете на след- 
Вашите страночи не е 
тоя. ТоВа са 
роВвенията-на. човек, чи- 
Ятопрофесия е смъртта, 
за цгра, Която ще. Ви нап- 


по дицата Соттапа! 
Зу афе , 


рад ДИ ар 
ията за СВетовно- 0) 


- 
г 


- 
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отКрития 


9 Зеро Ротът 41 
> 


Ш. шсионетти „с Е. 41 - 2 Ве 
4 ЗСНО З1огт улучва целта си. Бойните глави 
Вносят еКсплозиви, токсини и антракс 


зад 


невидими мо е 
“Войските - предпо хагал 


22“ 
те забелязали, че няма“ 222! 
Водни единици. То е, 3 ха 
то, г пазят за Сотта 

га!5: 


гм. 0 
А 15) 


ге 


аве да! 
зае она а 


1 
иа една машина по едно и също време. 


1 пъчът може да се врътка за по-голямо удоволствие. 


датего шогнзнор 3/2003 


1 Засича “невидими” единици. 


Общи сгради вт 
Соттапй Сетег - командният център е сърцевина- 


та на базата, прозвежда “строители”, не може да се 
надстроява до по-високо ниво, служи за временно акти- И 
виране на уменията, придобити чрез разпределение на 
генералски точки. 

Рошег Рап! - влектроцентралата произвежда енер- 
гия и захранва останалите сгради в базата. Ако консу- 
мацията на енергия надвиши производството, повечето 
сгради няма да работят изобщо. Важно е да се отбеле- 
жи, че сградите на СД не ползват електроенергия, 

| респективно -- и електроцентрали. 
3 бирру Перо! (бирр/у аз! при БА) - склад, които | 
1 


произвежда единици, добиващи ресурси. Независимо 

къде е построен склада, работникът му (16р0 автома- 

| тично се насочва към най-близкия видим ресурс. 
Складът превръща внесените ресурси в пари. 

| Ваггаскв - казармата произвежда цялата пехота, 

| включително и специалната единица. В която и да е ка- | 

| зарма може да се строи само по 1 войник по едно и съ- | 

| що време. | 

Иаг Еасогу (Агтв Оеа!ег при ПА) - Военният за- | 

вод произвежда наземни машини като танкове, джипо- | 

| ве, линейки, транспортьори, подвижни ракетни установ- | 

| кии др. В който и да е завод може да се строи само по 


| 
|! Сгради на сАЩщ 
Ат ей - летището произвежда хеликоптера 
| Сотапспе и самолетите Дигога Зспке Вотрег, Ед2 
| Варгог и Е-117 бсеа# Найсег. Хангарите на летището 
са 4. Толкова е и максималния брой самолети поддър- 
жани от него. Няма ограничение за броя на поддържа- 
ните хеликоптери. 
| биайеду Сетег - в него се активират бойните пла- 
нове Зеагсп 8 Оезсгоу (+ 2090 далекобойност за еди- 
ниците ви), Ной сле Цпе (+ 1090 броня за единиците 
ви) и Вотбагдтепе (+ 2090 щети за единиците ви). Бо- 
ен план може да бъде деактивиран за да бъде активи- 
ран друг, но в промеждутъка от няколко секунди войс- | 
ките ви са дезориентирани и наблюдават битката безу- | 
частни. 
ейепНоп Сатр - лагерът за военнопленници може | 
да разкрива картата над врага, след които од обмаг | 
отново се появява. Времето за презареждане на умени-| 
етойед мин. | 
Зирру Огор ЗИе - площадка, на която през 2 мину- | 
ти се пускат безвъзмездни помощи от ООН. Генерира 
пари за притежателя си. | 
Райчо! Мгвзйе Пейепве - защитна установка, взаи- | 
мствана от Вед Деге 2. Стреля по въздух и земя. Полз- | 
ва ракети и затова е по-ефективна срещу по-едри цели. | 
Засича “невидими” единици. | 
|| Рагис!е Саппоп - супер-оръжие, подобно на |оп | 
| Саппоп от Препап Оауп. Захранва и активира мощен 
лазерен лъч, идещ право от космоса и отиващ дълбоко | 
в гъза на противниковия генерал. По време на употреба 


Сгради на Китай | 
АпНеш - летището прозвежда единствено самолети | 
МИГ. Максимум 4 могат да се поберат в хангарите му. | 

ВипКег - бункерът побира 5 пехотинци и ги защитава | 
от неприятелски огън докато е здрав. 

Ргорацапйа Сетег - центърът за пропаганда “отк- 
лючва" строежа на някои машини и пехотинци. Тук се 
правят ъпгрейдите “подсъзнателни внушения” и “наци- 
| онализъм”. 
| бреакег Тоиег - кулата за пропаганда лекува всички 
| единици в определен радиус. Засича “невидими” единици. 
| Вана Саппоп - картечната установка стреля по 
| въздух и земя. Стреля с куршуми, което я прави изклю- 
| чително опасна за вражеската пехота и самолети и не 
| особено ефективна срещу тежко бронирани танкове. 


| Мике 810 - супер-оръжие, отново наследство от 
| ТБепап Оаууп. За сметка на относително “малките” ди- 


еее 


И ректни щети (може да унищожи летище или казарми, 
но не и СКЪД установка), атомната бомба оставя 0с- 
татъчна радиация в областта на попадение. В сградата 


| 


Сгради на СоБбайПЬегаетоп Аггу 
Райасе - дворецът е мястото, където се откриват по- | 
вечето ъпгрейди за СА. В него могат да се укрепят 5 
пехотинеца. 

Типле! Мейиог( - мрежа от тунели и пещери, която | 
СА ползва за да “телепортира” пехотинците си. Един- 
ственото, което трябва да построите е верига от зем- 
лянки, чиито входове са охранявани от автоматични | 
картечници. После може да вкарате пехотата си в туне- 
Ц лите и да я изкарате на мига, в които врагът приближи 
най-близката землянка. Ако всички землянки бъдат 


Васк МагКе! - черният пазар генерира 520 всеки 5 | 
секунди. Тук се правят и някои ъпгрейди като ашго- 
Щ гера! и гадаг зсап. | 

Пето Тгар - "невидим" варел с експлозиви 

Зипдег М!взйе 8Не - малко укрепление, в което ня- 
колко терорсита, въоражени с ракети Зипаег, стрелят | 
по каквото им видят очите. Изключително далекобойни, | 
те са най-ефективни срещу авиация, но се справят за- | 
доволително с пехотинци, както и с превозни средства. | 
Засичат “невидими” единици. | 

80 бгогт - супер-оръжие, изстелва 9 ракети една 
след друга. Освен че е по-разрушителен от супер-оръ- | 
жията на другите 2 раси, ЗСИО Згогт-а оставя след по-| 
падението си огромен облак антракс. 

4 


- 


| Войски на САЩ 
| Сопз"исНоп Погег - булдозерът строи и поправя 


Де американските сгради 
3 Вапдег - основната пехота САЩ, може да превзема | 
| чужди и неутрални сгради | 
| Мввйе Пейепйег - еквивалента на Носкес добегот | 
| предните СС игри. Използва ракети с лазерно насоч- 
: ; Е- ; ване, много ефективни срещу танкове и авиация. Не- 
два 3 я: - : трацдор щ ефективен и уязвим срещу прхота. 
за вся + ) : 0 пру Рай Нпцег - пехотинец, стрелящ със снайпер, ужас , 
за вражеската пехота. “Невидим” докато е неподвижен 
и не стреля. Засича “невидими” единици. ! 
Сойопе! Витоп - или както му викаме в наше село А 
на полковника - Рамбо! Въоръжен със тежка картечни- 


аа 


рчиитяда 


чно т шредца --- - ца, ножове и динамит, той убива пехотинци само като 
знообразни: унищожи ( ги погледне лошо,  вражите сгради падат "отсамосебе 
отиВниковата база, зав- “ с -- При Веч си". Катери се по отвесни скали, “невидим” докато не 
/ адей оназш противникова: пр евзема неут ални с: Ц стреля или поставя динамит. Специална единица, може 1 
“ сграда, събори моста. или ди „ атакува те ед овре- ША да имате само един Сойопе! Вигсоп, по което и да е вре- 
пъК спаси американските менко от различн Мене: Ита: 3 
поло Мибаъ в щета АтВшапсе - линейката лекува пехотиците влезли в 
< т нея и разчиства остатъчната радиация и токсични ве- 
: ти няма Връзка между от- Д ни установк! ШЕ щества от терена 
делните мисии 0 Като цял се! ра щаш тан - Нит-уве - наземен транспорт с автоматична картеч- 
: кампаниите са без исто- даг ат. ИИ ( ница. Пехотинците могат да стрелят по врага докато са Щ в 
» 4 р : де А в него. Ъпгрейдва се с ракетна установка на покрива. 3 
Сгивайег Тапк - основният танк на САЩ, силен сре- 
щу сгради и бронирана техника, уязвим от въздуха ист Щ <- 
пе учац не с отговар дука пехота въоръжена с ракети. е 
ротиВникоВия 0 + Райзйт ТапК - тежкоброниран и бавен, този танк има Щ 3 
сте им!задали | по-голяма огнева мощ от Сгизадег-а, освен това изпо- 
ЩЕ диага. дори тогава стоят лзва лазери за да убива пехота и да прихваща изстре- | 
безучастни,. ако нещо ляните по него ракети. + 


Тотайаик М!взе |аипсйег - подвижна ракетна ус- 
извън периметъра им ги подвижна ракетна ус- р 
тановка Томахок, изключително далекообхватна и 


обстредва! Изисква се пос- ефективна срещу вражески бази и струпвания на войс- И 
тоянната "Ву „намеса | ВъВ Й ка, но уязвима срещу всичко, което може да я обстрлва 
Всеки един момент Във: В отблизо 
Свтоок - танспортен хеликоптер, чието основно 
| задължение е да събира ресурси, но може да пренася и 
»-< 
рочно ей зправена такава. -. цаос ст 
ЩО Сотапсйе - военен хеликоптер, маневриращ стра- 

но аз имам чуветвото, Че нично и назад без да намалява скоростта си. Еднакво | 
съм довенащи. Фе Це ефективен срещу пехота и бронирани машини, защото В 

а реа Е разполага с Картчници и с ракети. Веле 


ь 
ъ 
м 
и 


ри ричебкоя период! 


оерритри?, по тезъ МТИ/ 2 ча... в. Уат В зе а. - #1 
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Варйог - основен самолет за битки въздух-въздух, 
стреля с ракети, нанася големи щети и на тежкоброни- 
рани сухопътни машини. Изключително уязвим от уста- 
новки земя-въздух поради слабата си броня. 

тва Нотег - този самолет е “невидим” докато 

| се движи и единственото му оръжие са тежки бомби. 

Дигога ите Вотвег - свръхзвуков бомбандиро- 

| вач, носещ единствена огромна бомба. Неуловим от 

| противовъздушни установки до момента, в който не 

| пусне бомбата си и не превключи на подзвукова ско- 

| рост. Ефективен срещу сгради и сухопътни единици, но 
изглежда най-полезен за унищожаване на противовъз- 

| душни установки. 

| РПо!- самолетите и танковете на САЩ се управля- 

| ват от пилоти. Пилотът, а не машината, е този, който 
трупа опит и вдига нашивки. Ако собствената му маши- 
на бъде разрушена, пилотът оцелява и може да го нака- 

И рате да влезе в друга (приятелска или неутрална), като 

| тя автоматично вдига толкова нива, колкото има пило- 
та. 

| Зсош! Огопе - ъпгрейд за тежка бойна техника. 
Представлява летящ робот, който увеличава видимост- 
та на машината и засича “невидими” единици. 

Ва е Огопе - ъпгрейд за тежка бойна техника. 
Представлява летящ робот, който поправя машината си 

|и стреля по врага. 


| 
| Войски на Китай 
Сопз!"исНоп Погег - булдозерът строи и поправя 

китайските сгради 

| Вей биага - основната пехота на Китай. Казармата 
тренира двама едновременно на цената на един, като 
всеки от тях може да се ползва като самостоятелна | 

| единица. Ползва се най-добре в големи батальони, 38- 
щото има Ногде Вопиз (увеличава скоростта на ваза, 
при струпвания на над 5 еднакви единици). | 

Тапк Нитег - пехота въоръжена с ракети, стреля по | 
земя и въздух, ефективна срещу тежки машини. Специ- | 
ална атака - прикрепва динамит. Има Ногде Вопиз. 

НасКег - пехотинец, поврежда от разстояние ком- 
пютърните системи на вражески и ги прави неефектив- 

| ни за кратко. Основната му функция - да краде пари от 

| чужди банкови сметки и да ги вкарва във вашата. Гене- 
рира 95, 58 или 810 всеки 9 сек. в зависимост от опи- 
та си. 

ВасК |ошв - специална агентка, веща в позата "че- 
рен лотус”. Тарифа за един сеанс - 51500. Професия 
за пред комунистическите власти: хакерица. Макар че 

| не убива, с лекота нахакерява от разстояние: чужди | 

| сгради докато не станат ваши, чужди дирру Оерог-та - | 

| докато не открадне 51000 от противника, и чужди пре- 
возни средства - докато не излязат от строя за кратко. 
Невидима е на тъмно. Личният опит с агентката сочи, 
чеи 99 като нея да ме чакат на небето, пак ще са мал- 
ко, но за съжаление по време на игра ще може еб... ко- 
мандвате само една. 

Зирр/у Тиск - товарният камион събира ресурси | 

Тгоор Сгаи/ег - наземен транспортьор за китайска- 
та пехота. Произвежда се с В Нед Сиаго-а в него. Заси- 
ча “невидими” единици. | 

Ва е Мав(ег - основният танк в китайската армия, 

| ефективен срещу сгради и тежкобронирани машини и 
почти безполезен срещу пехота. Уязвим от въздушни 
единици.Има Ногде Вопиз. | 

Огадоп ТапК - огнебълващ танк, ужас за пехотинци и 
сгради и буквално безполезен срещу други танкове. 

ба! та ТапК - мобилна версия на картечната кула, 
идеален срещу пехота и авиация. 

Оуемога - е, тва вече, правоверни братя, е мечтата 
на всеки танкист! Свръхвисока цена, свръхдебела бро- 
ня, 2 оръдия, чудовищни размери - на покрива му мо- 
Же да се строи бункер, картечна или пропагандана кула! 
Девизът му е “Газим старци. Газим малки деца. Газим 
всичко!“ 

тегпо Саппоп - далекобойна артилерия, изстелва 
снаряди, пълни с напалм. Ефективна срещу пехота и 
леки превозни средства. 


п 


ехотинец укрит 
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пн ае 


д: с 
първо в сопзш 


направо Вър: 
построшти 
можете дап 


К Дружина Китайски Тапк Нигег-и с Ногде Вопиз. Вляво - Омепога 


ъпгрейднат със ВреаКег Тоуег. До него - Сайпа Тапк и его Саппоп. 
Горе В редичката - Ваше Мазгег танкове. Червените КръстоВе на 
Всички единици обозначават бонус от пропаганда на Оуепога-а 


преди Джиха 
- Надявам се, че инс 
циите по безопасно ва 
на ножа, и най-Вече тия за 
“ управление на пътнически 
самолет, ще са Ви полезни 


Верници- 


А Тохт Тгасвог - тракторът пръска зелена отрова с 


1 


ФК ци в играта. Стреля с ракети, най-ефективни срещу 


зет 7 
Мике Саппоп - дзлекобойна артилерия, изстелва 
снаряди, пълни с обеднен уран. Прави големи пораже- 
| ния ие фективна срещу всичко! Слабобронирана и уяз- | 
Ш зима от каквото я стрелне. 
МВ - единственият, но универсален самолет на Ки- 
| тай. Еднакво ефективен при въздушни битки и при бом- 
бандировки. Изстрелва ракети, пълни с напалм. 


 Войски на Сюба! Цвеганоп Агту 

ИогКегв -- работниците строят и поправят сградите 
на СД и събират ресурси 

Веве! - бунтовникът е основната пехота на терорис- 
тите, по-евтин и по-слаб от колегите си в противнико- 

| вите армии. 
ШО ВРб Тгоорег - пехота въоръжена с базуки, стреля по 
И земя и въздух. : 
ШЕ Теггогив! - опасан с динамит терорист, тръгнал да 
| умира в името на Аллаха. Може да ползва неутрални 
превозни средства. Жертвайте живота му срещу по- 
значими цели! 

НуасКег - стопаджия, талибански вариант. Отвлича В 
вражески превозни средства. “Невидим” докато е не- ра 
подвижен. 

Апагу Мой - разгневената тълпа е въоръжена с пис- 
толети и коктейли Молотов, разрушителна е в близки 
сблъсъци, “регенерира" убитите си членове, може да 
бъде ъпгрейдвана с АК-47. Не може да бъде разделяна 
на отделни единици нито да влиза в транспортьори. 
Умира бързо от пламъци, токсични вещества и по-дале- 
кобойни войски. 

МО Уагтеп Ке! - колега. Няма постоянно местожител- 3) 


ство. Обича да отсяда в неутрални сгради. Любима иг- 
рачка - далекобоен снайпер специална поръчка. Люби- 
мо занятие след чая в 11 ч. - да прави кръли дупки 

И 338 в челата на вражеските пилоти, оставяйки танко- 

БЕ вете им безстопанствени на бойното поле. Невидим щ 
като клечи в храстите. Уникална единица в армията на 
СА (не че се хваля, но хората като нас са уникални за 

Щ целия свят). 

Вайаг Иап - фургон с радарна антена. Осигурява 
т-тар за командването на СА и засича "невидими" 
единици. 

Тесйтса!в - пикап, въоръжен с картечница. Може да 

ШЕ транспортира пехота. Ъпгрейдва се автоматично като 

ШЕ събира отломки от вражески машини. След втория 
ъпгрейд започва да вдига нашивки при събиране на от- 
ломки! 


маркуч, което е добре! Специално умение: пръска отро- ) 
Ра ва около себе си и замърсява терена. Ужас за пехотата, 
дори когато е укрита в сгради. Неефективен срещу са- 
мите сгради, автоматични защитни установки и тежкоб- 
< ронирани танкове. 
ВосКе! Видду - бъгито е една от най-бързите едини- 


Е сгради и пехота. 
; 
диай Саппоп - 4 зенитни оръдия, монтирани върху 


земя. 

Вот Тгис( - камионът бомба е една от най-разру- 
шителните машини в играта, стига да успее да достигне 
целта си и да се детонира. Има способността да се де- 
гизира като всяко друго превозно средство. 

Зсогргоп ТапК - основният танк на СД. Много 
малък, ефективен само срещу пехота и леки превозни 
средства. 

Магаийег Тапк - тежкоброниран танк, който може 
да се ъпгрейдва автоматично като събира отломки от 
вражески танкове. Голямата му сила - може да се 
превърне в страховито оръжие на много ниска цена. 


играта, изключително далекобойна, може да стреля с 
експлозивни или със антраксни ракети в зависимост 
дали целта ви е да унищожите сгради или бойни едини- 
ци. 
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Кръвта изглежда черна В сенките. Загубила е обвинителния си ру- 
бинен блясък, Който ти Крещи с гласа на собствената ти съвест и 


плаче за погубения живот. НедоКкосната от лъч светлина, Който да 


затрепти ефирно по повърхността на пурпурната локва, образуваща 


: се Край разкъсаната плът, Кръвта изглежда някак си незначителна. Не 
: по-различна от разлято по пода Кафе. Или петно от урина. Мракът 


унифицира. Заличава границите между добро и зло. Мракът те обгръ- 
ща с мрачното си було и те превръща В силует. В поредния силует. 
Умните ти очи, с Които майка ти толкова много се гордее, немирни- 
те ти Къдрици, през Които снощи онова момиче прокарваше пръсти, 
белегът на бузата ти след онзи побой в бара, новото ти кожено яке и 
любимата ти бледосиня риза... Всичко това, Което те е правило уни- 


: Кален до този момент умира, докоснато от мрака. В мрака няма бле- 
г досини ризи и умни очи. Има само силуети. Ако умреш В мрака няма да 
си нищо повече от неподвижен силует. Когато той се отдръпне, Кога- 
: то пропълзи отново В пукнатините и ъглите и се скрие зад предме- 

: тите 8 помещението, прогонен от светлината ще те познаят. Ще 


разпознаят трупа ти и той ще си има име. Неизползваният писто- 


лет ще проблясва предизвикателно В ръката ти. Кръвта ти отново 
: ще бъде червена. Ще се смеси със сълзите на Жената, Която снощи 


стенеше 8 обятията ти. Тя не знаеше, че си терорист, нали? Че бе- 


ше терорист... 


се свързват с Национал- 

нагла Служба за Сигур- 
ност на САЩ, след Капо губят 
контакт със специалния си агент 
Алисън Мадисън, работеща В бив- 
шата съветска репубкика Грузия. 
Втори агент бива изпратен В 
сплолицата ТБилиси, за да издири 
Мадисън и Контактът с него съ- 
що прекъсва седем дни по-късно. 


Г одината е 2004. От ЦРУ 


- Това е точният момент да се 


прибегне до услугите на новос- 
формираното свръх-секретно 
подразделение Към НСС, Третия 
Ешелон, явяващ се нещо Капо 
КрачКа назад Ком зората на шпио- 
нските игри - безобразно елитни 
агенти, Които работят сами, и3- 
ползват последните достижения 
на съвременната плехника и шмап 
едва ли не пълна свобода на 
действие. Както се Казва В игра- 
та - Въпреки, че едно потенциал- 
но убийство би могло да Компро- 
метра секретността на опера- 


: цията, изборът между оставяне- 


то на свидетл шло на труп 0306- 


: що не е избор. Всеки един от аген- 
; тште на Треглия Ешелон е Като 

- Късче стъкло - малък, невидим и... 
г адски остър. 


Така започва една оп най-дъл- 
гоочакваните игри на годината. 


г бршцег Сей. Стелт-шуутъра, от 


Графика ПВВВВВШВВШ 

Звук НЕШ 

Гемплей ВВШЕ 
Изкуствен Интелект ПВВВВШЕВ 


Мултиплейър 


. Който Всички очаквахме да наложи. 
; нови стандарти В Жанра. Спорно е. 
„доколко нещо такова наистина се 
| случи. Чувствам се леко разавоен 
„по Въпроса. Ако попиташ геймъра 
- В мен, той ще ти сподели с много 
- ръкомахания и междуметия, че 

- тая игра е „мноо яка, Копеле“. Ако 
: попиташ професионалиста обаче 

: той ще повдигне Вежда и с неут- 

г рален тон ще ти обясни, Колко по- 
: добра игра би могъл да бъде 

г бршиег Сей-а Всъщност, ш КОЛКО 

-- много откровени недоразумения 

- шма В хита на ШБ 5ой. Като пег- 

- лош чертата излиза, че 5С е един 

; адски добър стелт-шуутър, Кой- 

“ то обаче В никакъв случай нее 


Второто пришесповие, Ковпло: 
хората. очакваха „Следва аргумен- 


- тация. 


| то заглавие - Тот Сапсу5 5ршцег 
Сей е създаден по идея на може би 
: най-известният съвременен ав- 

„ тор на политически трилъри. Гос- 
„ подинът е надзиравал зорко рабо- 
| тата по играта, давал е мъдри 
| съвети, пренаписвал е разни не 
| от сценария и се е постарал 0 
“ рочепо на ЦВР5ой да прелива: 
“ шпионски реализъм. А Както 
 ем- той Кланси шпионските 
боти си ги Владее Като телесна 


| на базука. Всъщност В играта 

2 изобщеьняма базука. Без да носи В 
" себе сидори отсянка на филмовия 
г спао шмиож на Бона, дримег Се! 

- ти дава уникалния шанс да пое- 


„ чистокръвен шпионин, Койгпо на- 


“ место да пое мартинита се е по- 


- не за да изчука поредната мане- 
: Кенка, а просто защото плова си 
;- муе работата. Ако ппрябва да се 


ЗС те без съмнение ще бъдат: 


И са успели, гадовете. Още инт- 


Производител: ЦБ1 Бой аве 
Разпространител: Бг бой ае 


Жанр: Екшън оттрето лице 
Сайт: уулу5рииегсейсот 
РС: РШ 800, 256МВ КАМ, 32МВ 30 Мдео 


Брой дискове: 3 

Сложност: Средна 

Ценност за жанра: Висока 

Време за усвояване: 1 час 
Масовост: Средна 

Прилича на: Меца! Сеаг 5оП4, Тите! 


Гепмърска радост... 
Както е Видно още от само- 


функция. Резултатът е зашеме- 

гляващ Като изпълнение. В играта 
няма нито един часовник Омега с 
лазер: или телефон Нокиа с Вграде- 


меш ролят?"на съвсем иснлински, 


тил из разни свръх-секретни тре- 
норовъчни лагери и спасява сВета, 


опише с две думи усещането оп 


професионализъм и реализъм. 
Повече от очевидно е, че ос- 
новната идея на ИБ! Зой: е била да 
ни накарат да повярваме във 
ВсичКо случващо се на монштора. 


я на играпа и наис- 
ятни. Дори опера- 
при опделните ре- 


"са направили чудеса. В 


а цгра нещата са не по-мале 
: „ нтно я допълва. Музиката е може 

: би най-добрата, записвана за по- 

" д0бен род игра до момента (6 


зе оставя усещане, подобно на 
ОВа от Ам Гъл В Двете Кули -- 

Е толкова е Впечапяваща, че 806- 

+ що не се замшваяш Как точно е 

направен сега този Визуален 

ефект. Приемаш я за даденост. 

Опа Визуалнште ефекти (ех пези 

с динамични сенки, ех тези неверо- 

- ятно пресъздадени пламъци, ех 

тези развяни от Вяплъра перден- 

- ца) 900 моушън Кепчъринга (дори 

 Коглешката ловкост на Разиел 

“трябва да отстъпи засрамено 

: пред перфектните акробаплични 

7 "зполнения на Фишър). Левъл ди- 

зайнът е покъртителен. 

Изобилието оп Всякакви 
дребни деглайли допълват цялост- 
ното съвършенство. Например 


- Компютрите. При мотаенепо си 
“из разни домове и офиси Фишър 

; често ще има близки срещи от 

- третия Вид с любшмите ни ма- 
 шинки. В много шгрш е така. Но 

: оп ШргЗой май са първите, Кошто ; 
: са се сетшии, че е добре и операци- | 
“ онната система на Комповете да | 
: е малкото-актуална. В 5ригмег Сей 
: на моншторите на ВКлючените 

: машинки се разхождат шарени 

; скрионсейвъри, а под гпях се Крие 

: уютен уиндоуски интерфейс, Кагто 
този дето си го гледаш Всеки ден. 
; Пак казвам - адски дребен детаол, 
: но допринася за атмосферата. 


И това е само Визуалната 
страна на нещата. ЗВуКът бриля- 


обичайния за целта стил -- плихич- 
Ко докато спелтваме, громКичко 
докато се файтваме). Аз лично 
изгледах три пъти поред интро- 
то, сатр за да чуя няКоАКо поти 
фоновотр парче. 

Озвучаването също е сплъпис- 
Ващо добро. Зад микрофона на 
Сам Фшшър е застанал Великият 
поддържащ актьор Майкъл Айрън- 
сайа, който Винаги е готов са 
прогловопостлави мрачния си ци- 
низъм срещу глобалната заплаха 
за съдбинште на човечеството. 
Макар и да не се радват на подо- 
бен звезден сглап?ув, останалите 
му Колеги си Вършаптрабогплапоа 
също полкова добре. Като приба- 
Вим Към Всичко това факта, че 


Е 


историята на Зримег Се! наисти- 
на е достойна за Класен полити- 
чески пролър и В сценария няма 
нищо излишно ши глупаво и изли- 
за, че съвсем не е трудно да се 


- поплопиш напълно В реалността 

г на цграта. Чак когато Видиш игра 

- Като 5рипег Сей установяваш 90 
каква степен смислеността на 
историята спомага за съпричаст- 
ността със ставащото на екра- 

г на. Дори и един сценарен луфт е 
досплаплъчен, за да бъдеш грубо 
Върнат 8 реалноспата пред мони- 
тора и света на Сам Фишър да се 
разпадне на Късове текстури и 
Визуални ефекти. А сценарни луф- 
поВве В тази игра, поне аз, не оглк- 
рих. 

За геймплея също ще чуеш ху- 
бави неща. Мисиите са едва де- 
сет, Като В това число влиза ш 
путорцъла, но за смеплкКа на плова 
са достатъчно дълги, разнообраз- 
ни и сложни (особено на Пага), за 
да могат да пи усигурят поне 15- 
20 часа В компанията на Рибаря. 
Като си говорим за трудност ня- 
ма Как де не спомена, че за разли- 
Ка оп Конзолната си Версия, РС 
Кконверсията на 5рииег Се! има чу- 
деснапа опция за свободен сейв по 
Всяко Време. Управлението е срав- 
нително удобно и Въпреки, че не е 
достатъчно интуитивно, за да се 
слееш с героя си по начина, по Кой- 
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датегв“ 


сег гне ГесБпитап 5 Ьпейсазе Бч апч тванз. 


то ппова сплава В 5ош Неауег или 6 
предсптоящия ВюойНаупе, няма да 
а: "бъдеш затормозен опа грандиозни 
- + Комбинации от Копчегпа: Въпреки 
г невероятните акробатични изпъл- 
нения, Кошто ще можеш да изпъл- 
няваш, няма-да имаш проблеми с-+ 
; тмяхгзащото-самият Фошър Е ум- 
г "но Копеленце и ще те подпомага 
Всячески. Така например, ако.си на 
„някакъв ръб и направиш Крачка 
- напред Сам ще се завъргиловко и 
ще се хване"за ръба-наместо па 
падне. 
Вече споменатите шпионски 
джаджи също са Великолепно за-» 
мислени. За смепока на. бедния тШ 
огнестрелен инвентар, състоящ 
се само оп, пистолет и Картечни- 
ца ще разполагашне тлного и сек- 
ретни на Вид машинариокъ. В ин- 
Вентара“си: Няма да пиугразвалям 


ши лак 


р 
; 


г удоволствието и да ти ги опис- 


Вам още повече, че В самата игра 
шмаш Великолепни указания за на- 


„чина им на употреба, придружени 


дори с Кратки филмчета какво 
точно да ги правиш, ако пе мързи 


г да четеш. 


Както трябва и сам да си се 
досеглшбрииег Сей е съвредопо- 


; чена основно около пихдто 


промъкване. Дори“ч. заглушителя 
на пистолета ти не е достаглъч- 
но добро оправдание да очибтиш 


+ някого 6 изстрел. Почг"бйнаги е 


по-бобранидея да хлопнещ, лОшко- 


Веца по"изпълнената съ по- 
мисли главица. Сенките Вояпл 
най-добър приятел, а ед ге 
оподобен. датчик показва доколко 


; си Видшм Вимомента, така че Ви- 


 нагш е по-добре са пренасочиш 


 Куршумштеисшкъм свепдинните 
Илам 


4... 


източници В помещението. Пък ш 
опазването на някой и друг жиВоп 
понякога е Жизнено Важно за прог- 
реса на мисията ти. дрицег Сей 
може да те докара до исперичен 
Вик на радост, Когато устано- 
Виш, че можеш да правиш с МРС- 
тата разни плипочно филмови и 
невиждани до момента В игра не- 
ща. Като например да шм опреш 
пистолет В главата и да ги изпо- 
лзваш за заложници, излагайки пе- 
лата им Като щит пред вражия 
огън, да ги стиснеш за Врата и да 
ги разпиташ за полезна информа- 
ция или да ги принудиш да опво- 
ряпа Врапли, чийто механизъм се 


задейства чрез сКаниране на ре- 
тинага. 

Какво още да пи Кажа? В 
Зримег Се! наистина има неверо- 
ятни неща. Пусни малко ток във 


шинишли Как В превюто цвилех оп 


иетона можеш да им простре- 
7 дяш само гърлото. Доволен пре- 


Водицата, В Която са нагазили 
преследвачите пи и ще си решиш | 
проблема с гляк. Или пък използващ, 
същата гпази вода, за да се от- “7 
тървеш от преследващите те Ку- 
чета, Кошто - логично - усещат 
миризмата ти и не можеш да им 
избягаш В сенките. Или задръж за 
секунда дъха си, за да можеш да 
стреляш по-точно. Ей глакива ра- 
боти. 

Как пи звучи? Като една чу- 
десна игра, откъдето и да я пог- 
леднеш, нали? 


Професионална 

тъга... Е. 

Знаеш ли Кое ме ядосва най- оррииии 
много? Им Зой са се справили Вез 
ликолепно с иновациите В играта 
а са се издъншли В неща, Кошто 
присъстват, перфектно реализи- ъ 
рани, 6 едва ли не Всички други ха 
ри оп жанра. Топо е да ооо 
топлата вода и след това да заби 
раВиш да прекараш студена. Пом- 


Ша физическият модел ще е 
Шдобър. че можеш да 

В Само гърлото на ня- 

Шика: Не е трудно аа се 00- 

Шар първата ми работа, Ко- 

Шак бутилки В играта бе 

На ба стрелям по глях. Е, 


месптих прицела си Към стоящите 
В съседство до спъКления амба- 
лаж Видеокасети, за да Видя с плях 
пък Какво ли ще стане. И не стана 
нищо. НощичКо. Останаха си не- 
покътнапи Капо Едвин Сугарев 
след гладна стачка. Подивях. Ин- 
перакгливността В 5рицег Се! се 
оказа прехвалена. Можеш да взац- 
модейстВаш само с предвидените 
неща при това само по предвиде- 
ния начин. Не можеш да отвориш 
нечие бЮро и да установиш, че 


Зъъне 


- аларма. Кой ще го намери не е яс- 
- но. Явно алармите В 5римег Сей са. 
; божествена интервенция, знам : 
2 ли. И Когато по някое Време се 


„ дех надписа Мкзгоп Еапед, заииии 


с 
оп 
н 
С 


г лично да си го намерши 
; Сещаш. Обаче чакай, аз тепърва 
: започвам. С телата примерно: 

“ шмаш един.много сериозен проб- 
|. Трябва ца ги скриеш адски, 


шпелят со е 08 
ет цигати и ред 
Факт е, че можашици : 
истолета си няк 0 лош батко 


да си аВата и да пи отво- 
7 я рала със, с 


ама адски добре. В най-плътната 
Възможна сянка. Защото иначе ще 
Врдат открити и ще се задей- 
ЮтВа аларма. Ти може да си избил 
Всичко живо В радиус оп десет 
Километра обаче, ако си оставил 
не добре сКатан груп ще има 


: просто не може да вземе оръжие 

- различно оп неговитехс писто- 
лет и КаргечницагА, макар и ряд- 
Ко, си има нива, Кдшто са екшън 
ориентирани и В Кошто сплелп 
елемент няма. И няКой може ли да 


| пишистебва реалистично 
Шива също е хубаво. Не е 


Шиайскогто посол- 
ширина се глъркаляп 

Шибоята шпионска 

с е, че Фишър 


Включеше пореднапла аларма 


съм оставил някое пляло маи 
назад ми идеше... абе нямашии 
кова развита фантазия, : 
Като си говорим за аларми 
кажем и за Камерште: 
трудно да скриещипаяна 
лесно да се оправитив 
разни на всеки любител“на сплелп 
шуутърите устройства. Камери- 
те просто трябва да ги простре- 
ляш и те спират да са ти проб- 
лем. Онемях Като го Видях това 
чудо. Никой не обръща Внимание 
на унищожена Камера. Какго и ни- 
Кой не обръща Внимание на падна- 
ло тяло В полезрението на Каме- 
ра. Ми да си лежи, КВо лошо има. 
Казах Вече, че арсеналот ти е 
беден. Няма лошо. Никой няма да 
прагли таен агент с базука на ра- 


Ппеглече съе 5С-20К. 


ми обясни защо прябва да се 

 хвърлам да налагам с Юмруци 
прима сплрелящи по мен терорис- 
ти, защото моште амуниции са 

+ свършшли, но пък по земяпа край 
мен се плъркалят поне десетина 
Калашника, а? А?! Ами защото 
б5римег Се! е просто поредната 
игра, Колкото и да 0 се иска па е 

: нещо повече. Защото В нея нямаш 
чак толкова свобода на действие. 
Защото шмаш един точно опреле- 
делен път напред и не можеш да. 
минеш някое ниво, прескачайки ня- 
колко ъбожекгпива, хващайки баш 
шефа на лошите за заложник и ре- 

г шаВайки проблемите си. Съжаля- 


туй гаге Каппагек 


- но заключение, а 


: бршнег Сей маш го заслуже 


: дизвор за Пиаца иедин 


- на Контролните В училище. Или че 


Вам, скъпи чип 
прочетеш едно хубаво 


реки че ме обиди толкова много. 


Може би трябваше Дати се“ 
представя. Аз съм Сам. Сам 
Фишър. Поне Когато е светло. в. 
мрака съм никой. Поредната СЯН- 
Ка. Просто три светиш точки на 


Просто знай, че съм набие 
не ме интересува, че си преп исВа 


Караш с превишена сКорост 8 
нетрезво състояние. Или, че изне- 
Веряваш на жена си. Не ме инте- 
ресува дори ако смяташ да убиеш 
съседа си с цялото му домочадие, 
защото зловредното му псе ти 
сере 8 цветната леха. Аз не съм 
някой шибан Батман, че да ти 
правя забележка за подобни дребо- 
лии. Но ако решиш да поемеш съд- 
бата на човечеството В свои ръ- 
це, ако престъпната ти мисъл е 
насочена Към нещо по-глобално, 
тогава някой ден, съвсем скоро, 
ще Видиш три светли точки В ня- 
Коя сянка. И един проблясък. 


датегв шогизнор 3/2003 


нахме свидетели на 
завръщането на една легенда. 
Драги читатели, имам честта 


ри. В началото на 90-пе години 


М/па Соттапдег - революционен 
за Времето си Космически симу- 


„ латор - ис това постави начало- 


; то на цяла игрална Вселена. През 
; годините последваха части 2, 3, 
“ 4и5 (позната с подзаглавието 

“ Ргорпесу). Паралелно се появи 

- Рпмайвег, който позволи на игра- 
чите да се потопят В бъдещия 
свят по различен, много по-осво- 
“ боден начин - оп перспективата 
; на независим наемник, пърговец 
 шлш пират. Не много по-Косно фе- 
| ноВете на космоса можеха да се 
; радват на Римайвег 2. После се 
случи нещо неочаквано - Ото, 
познати на света с мотото си 
„Ме сгвайв мопдз“ (те наистина 
го правеха) - ефективно преспа- 
наха да съществуват. Екраните 
на десетки хиляди Компютри 
престанаха да бъдат прозорци 
Към звездите на бъдещето. Мяс- 


лед години догадки и нап- 
| регнато очакване ста- 


да Ви представя духовния наслед- 
ник на цяло съзвездие Култови иг- 


Компанията Опа направи първия 


тото на Космическите сражения 
; заеха скучните електронни таб- 
с Аш. 


Но идеята не беше умряла. 


| Опат залезе, на нейно място изг- 
: ряха шмената на Крис и Ерин 
Робъртс - бащите на игрипе от 
| Вселената на Ма Соттапдег, 

; намерили нов дом В Оойа/ Апи/. 


И ето, че днес - повече. от 


; три години след обявяването 0, 

| след многократни преработки и 

| Вече без участието на Крис и 

: Ерин Робъртс, Огуйа/ Апий ни 

„ представят Егеетапсег. На нас 

| остава само да се удивляваме и 
да благодарим за прекрасната иг- 
г ра. 


История 
Отдавна, 8 почти забравения 


| 23-ти век. 


Войната, започната В 


; сапапсег, продължшла почти 100 
години. Никой не помнел защо се 
“Водят сраженията, но милионите: 
| продължавали да умират отново | 
; шотново заради едни и същи пар- 
чета скала сред безбрежния Кос- 


мос. Накрая обаче Коалицията 
Взела превес. Оглчаяни, нациите 
на Съюза - англичани, германци, 


Реитинг 


Графика ВВ 
Звук | 
Геймплей 
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Из 


японци, американци и испанци - 
решшли да построят по един 
междузВезден Кораб и па го изп- 
рапят Към Сириус, за да могат 
там избраните за пътешествие- 
то да започнат нов живот. По 


„ чудо Корабите успели да пробият 
- блокадата на Коалицията и ба из- 
лязат В отКрития Космос. Години 


по-късно те оставили пасажери- 


„ те си под светлината на нови 


- звезди. Бавно, но неотстъпно 
там се закрепило и развило едно 
различно човечество. Дошла 
3000 година... 

Някъде В пространството на 
Либърти (държавата, образувана 
от потомците на американските 
Колонисти) няКой сякаш без при- 
чина и без предупреждение разру- 
шава Егеерой 7 - орбитална 
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Е ЯТ 


ФИН ПНЕ АЕН! 


аники. И 


сгланция с хиляди души на бораа. 


„ Тук събитията в играта преми- 
 нават 6 сегашно Време, защото 


шансът е пожелал В пози мо- 
мент Дейвид Трент да се намира 


| на бора 0. Запознайте се, Дей- 
“ Вид Трент - това сте Вие. 


Спасителната Капсула поку- 


що Вие спасила по чудо оп 


разкъсваща огнена смърт, но се 
оказвате сам и гол сред огромен, 
безразличен град на непозната 
планета. Нямате Кораб, нямате 
пари, нямате представа какво се 
е случило на Егеероп 7. Наблизо 
обаче има бар, а според ВеКовна- 
та традиция В баровете на не- 
познатите планети Винаги се на- 
мира някаква работа. И, стига да 
знае Кого да пита, човек може па 
получи някои отговори. 


Чака Ви цяла непозната все- 
лена. СВободни сте да я изследва- 
те, да се сприятелявате, да тпър- 
гувате, да се биеге с нея... Но 
каквото и да правите, Егеероп! 7 
е белязал съдбата Ви. Няма Как па 
избягате от нишката на основ- 
ното действие. Забъркани сте В 
мистерия, и ще трябва да я разп- 
летете до Края. Ще минете през 
мир и Война, ще трябва да изца- 
пате ръцете си с Кръв, ще ста- 
нете Жертва на предателства и 
сам ще мамшпе. Никой няма аа 
пита дали сте на страната на 
правдата. Трябва да спигнете 90 
дъното на историята и да се 
изправите срещу заплаха с апока- 
липтучни мащаби. А Когато се 
справите с нея, играта няма ба 
свърши - В известен смисъл чак 
тогава ще започне. Вселената 
ще остане отворена пред вас. 
Нови звезди, нови планети, нови 
Кораби, нови оръжия, нови Враго- 
Ве, нови приятели ще чакат да ги 
откриете. Ще бъдете наистина 


свободни да правите Каквото же- | 


лаете В света на бъдещето. 


Интерфейс 

„Добре дошли, чувствайте се 
Като у дома си“ сякаш Казва иг- 
рапа още от момента, В Който 
я пуснете. Както Във Всеки сери- 


озен симулатор, на екрана с опци- | 


ите ще откриете десетки Кла- 
Вишни Комбинации, но не се 
стряскайте - няма да Ви се нало- 


Жи да ги учите. Колкото и стран- | 
но да звучи, Егеейапсег може да се 


играе само с една ръка Върху 
мишката. Не Ви трябва ожойс- 
пак, а до Клавиатурата ще се 00- 
Косвате рядко. Допреди седмица 
подобна мисъл би ми се сторша 
еретична, но Вече знам, че 
симулаторите могат да 
имат и съвсем просто и 
интуштивно управление, 
без да загубят реалистич- 
ността си оп ппова. Но- 
мерът е, че Корабът ви мо- 
Же да стреля не само В е0- 
на почка пред себе си, а 
навсякъце, Където можете 
да посочите с Курсора. До- 
Като използвате мишката 
си за да управлявагое, от- 
местВването 0 от центъра 
на екрана влияе на това 
Колко бързо ще завива той В съ- 
отВетната посока. Ефектът оп 
цялата работа е, че се изисква 
просто да държите Курсора вър- 
г Ху целта си. Докато го правите, 


Корабът ще завива Към нея, а 
оръдията ще я улучват през ця- 
лото Време. 

Не оспавайте с Впечатление 
обаче, че пук няма тънкости. Го- 
реописаното означава, че Ко- 
рабът Ви може да лети В една 
посока, докато стреля В друга. 
Прубавете Възможността за 
стрейф (спранично движение) и 
способността му да го остави- 
те да лети по инерция накъдето 


- е тръгнал, да го Върглите неза- 


Висимо и да спреляте на прегла 

посока, и ще добиете представа 

за степента на Координация, Коя- 
то понякога ще Ви трябва, за да 

го управлявате. 


Друго нововъведение е т.нар. 


ше! иеу, т.е. изглед за управле- 
ние на Кулште. Част от Косми- 
ческите машини (особено по- 


; пежкште и неповраглливи) могат 
г да носят оръдейни Кули, Кошто 
стрелят не само В сектор пред 

: Кораба, а В широка дъга В друга 

: посока. В режим на ците иеул 


: Време обстрелвате Всичко 
В близкото пространство. 


- тшплеър - подреждате се 


преставате да управлява- 
те движението на лепяща- 
та грамада. За сметка на 
това можете да извърти- 
те поглед Във Всяка посока 
наоколо, и да накарате Ку- 
лите да стрелят по произ- 
Волна цел. Много е удобно В 
Комбинация с автопилота, 
ако му Кажете да следва 
няко0 Враг, а Вие през пова 


Има приложение и В мул- 


ВъВ формация с няКой прия- 
тел (отново авлопилотът 
се старае да Ви държи бли- 
зо до него на паралелен 
Курс), и докато по0 се гри- 
жи за управлението, Вие 
избивате противниците. 


ОсВен за изпълнение на ма- 
неври, мшшКата може да се и3по- 


: лзва за активиране на почти 
: Всички функции на играта по Вре- 


ме на полет. Ако искате да захва- 
нете някаква цел - просто щрак- 
Вате Върху нея на екрана и гото- 
Во. За повечето Команди (от сор- 
та на „сканирай целта ми“, „дай 
ми инфо за нея“ или „използвай 
Жастог Беат-а за да прибереш 
близката плячка“) съществуват 
иконки В интерфейса, Кошто се 


: активират с едно щракване на 


мишката. Макар да не изглежда 


; Като бог знае Каква екстра, това 


позволява да използвате (почти) 
полнштпе Възможности на Кораба 
си още след първите пет минути 
игра, Вместо след първите два 
дни. Отново - адмирации за ди- 
зайнерите! 


Геймплей 

Вселената е отворена пред 
Вас, ограничения няма. Правете 
Каквото Желаете, спига от Вре- 
ме-навреме да изпълнявате по 
някоя и друга мисия от основна- 
та история. Ако Ви харесва, мо- 
жете да си изкарвате парите Ка- 
то търговец. Ако повече Ви пас- 


огизрор.НеадоЕсот 


шогнзнор З/ 2003 


Вап битките - бъдете наемник, 
Във Всеки бар ще намерите рабо- 


та. Ако формалности от сорта 


на „законност“ и „справедливост“ 
не Ви впечатляват - няма проб- 


| дем, наоколо пирати и пресптъп- 


ници Колкото искате - просъеди- 


нете се Ком тях и трупайте бър- 
зи пари. Сценарият е така напра- 
Вен, че, щете не щете, ще Ви се 

наложи да минете през почти це- 


лия спектър ог дейности. 


Във Егеейапсег има много 


- фракции и организации, и Всяка 


от тях може да бъде приятелска 


2 ша Враждебно настроена. В пър- 


Вия случай можете да разчитате 
на работа (съответно - пари) и 


; отстъпки про закупуване  ре- 


монт на кораба, а ВъВ Втория на 
дружен поздрав оп целия дест- 
рукгливен арсенал, накачулен по 
Корпусите, В секундата, В Която 
бъдете засечени. Внимавайте 


г Какви мисии приемате и по Кого 


стреляте - утре може аа се ока- 


; Же, че сте си спечелили нежелани 


Врагове. 

Системата за ппърговия е 
проста. Купувате евтино месп- 
ното производство и продаваге 
скъпо, онова Което Карате оппда- 
лече. Голяма част ог нещата за 
търгуване идват от унищожени- 
те Вражески Кораби - те често 
оставят след себе си полезни 
предмети. Минното дело също е 
начин за забогатяване. Отскача- 


: те до близкото астероидно поле 
: шзапочвате да стреляте по скал- 
 ншпе Косове. Това е начинът, по 

: Който се добиват тежките ме- 

| пали и редките елементи В сВе- 

“ та на Егеетапсег. От опит ще Ви 
; кажа: методът е сигурен, за 


: сметка на пова - скучен. Не съм 


дошъл В ТОЗИ Космос за глоба! 


+ Все пак, ако парште не сгигапт 

: рудодобивът наистина е авариен 
г изход от безизходицата. Но дори 
| да имате милиард Кредит, пак 

; няма да можете да Купувате 

: Всичко, което Ви се ще. През ця- 


лото Време екипировкагпа (съот- 


; Вегно мисиите, до Кошто имате 
г достъп) е ограничена оп ниВото 
на опит на героя Ви. Дейвид 

: Трент - помните ло го? В паспор- 
- та му има графа „ро! Пеуе!“. От 
 цифричката там зависи дали ще 
бъдете Класифициран Като „Вещ и 


достоен“ да изполншпе дадена 


мисия оп основната нишка на ис- 


торията. Тя определя и Качест- 


: Вото на Въоръжението, Което 


търговците ще Ви предлагат. 


- Расглежът 0 обаче не е свързан с 


избиване на ВрагоВе, а с напредъ- 
Ка В разплитането на загадката 

около Егеерой! 7. Така елегантно е 
избегнат онзи момент - толкова 
дразнещ В други заглавия - В Кой- 
то, след Като сге отделили д0с- 
татточно Време за прупане на па- 


г руц екипоровка изведнъж се оказ- 
Вагле неизмеримо по-силни оп 


Всичко, Което можете да срещ- 
нете. Тук просто не можете да 
станете прекалено мощни, закуп- 
Вайки оборудване, Което Все още 


: нееза вас. 


Интересно е решен Въпросът 
с потуването на далечни разспо- 


г яния. Космосът Във Егееапсег е 


опасан от транспортни маршру- 
ти. Достатъчно е да се скачите“ 
с Входния пръстен на няКое плако- 
Ва прасе, за да бъде Ввсмукан Ко- 
рабът Ви В енергиен тунел, прид- 
Вижващ Ви доста по-бързо 90... 


; хмм, пиратите например. Запоз- 


найте се ис /апе Наскегз. Тези 
находчиви момчета са усъвърше- 
нспвали метод за смущаване ра- 
ботата на енергийните пунели. 
Подобно на някогашните 


АН 


УМ. 


: Крайпътни разбойници, те прос- 


то си избират място В близост 
до такъв маршрут, прекъсват го 
и чакат нещо да изпадне през 
дупката. 

Преди малко стана дума за 
екипировка. Тя е разделена В ня- 
Колко графи. 

На първо място, Корабът. : 
Може да е всякакъв, изборът ми- | 
нава от леки изтребител 90 гра- 
мадни товарни корита. Първите 
разчитат на повратливост, пос- 
ледните - на здравина и мощно 
Въоръжение. А то - въоръжение- 
то - идва ВъВ Вид на енергийни 
оръжия, ракети, торпеда и мини. 
Разнообразието е огромно. 

Същото е и при защитните 
системи. Активните сред гпях, 
осигуряват Контрамерки срещу 
ракеги, пасивните Включва 
енергийни щитове с различна 
мощност, принцип на действие и 
ефективност срещу даден Вид 
оръжие. 

Търговците предлагат също 
двигатели, наноботове за авто- 
матична поправка на Корпуса и 
батерии за мигновено зареждане 
на щитовеге. 

При продължителни битки В 


; проспранствопо ботовете и ба- 


териите представляват ценен 
стратегически ресурс. Внимавай- 


; те дали случайно подобно уст- 
“робство няма да „изпадне“ след 


експлозията на някой от Врагове- 
те. Да го приберете навреме мо- 
Же да се окаже действието очер- 
плаващо границата разделяща Жи- 
Вота от смърта. 

С развитие на действието 
ще се придВижвате Към нови 
места. От тершторията на бив- 
шите американци (Където са най- 
лесните мисии) ще напредвате 
Към британското, японското, и В 


С(иязе4д) <-! 


Пе ра 


Крайна смегпка - немскопо 
пространство. Мисиите, фракци- 
ите и екипировката там са раз- 
лични. Трудността на играта ще 
се покачи драстично, но и Ваши- 
те Възможности многократно 
ще нараснат. 

За разлика от обичайните за- 
дачи, Кошто можете да получите 
ВъВ Всеки бар и Които носят па- 
ри, мисиште от същинския сцена- 
рий са безкрайно разнообразни. 
Няма да намерите две еднакви 
сред пях. Понякога са Кратки и 
ясни, друг път - дълги и заплепе- 
ни. Случва се същинското прик- 
лючение да не е самата мисия, а 
само пътят до мястото, Където 
трябва да я получите. История- 
та е богата с неочаквани обра- 
ти. Отначало Всичко е неясно, 
действието е почти мудно. Пос- 
тепенно нещата се забързват 90 
почти истерично темпо, загад- 
Ките се трупат една Върху друга, 
а отговори Все плака няма... До- 
Като накрая със сила успеепе да 
си пробиете път 90 отговорите 
шоп пионка се превърнете В ос- 
новна фигура и двигател на 
действието. Личи си, че създапе- 
лите са насочши главната част 
от усилията си В посока на са- 
мостоятелната игра, и трудът 
шм се е уВенчал с безпрецедентен 
успех. Отново - браво! 

Нгееапсег предлага Възмож- 

- ност за създаване на мулпип- 

; лейбър сървъри за д0 128 души. 
Всеки оп глях представлява са- 
мостоятелно Копие на Вселената 
на играта. Няма да можете да 
изпълнявате мисиите от обичай- 
ната Кампания, но свободните 
такива, пърговията, Възможно- 
стта за пиратство - ВсичКо ос- 


танало ще бъде там. По отноше- . 
г общо, и макар при самос- 


ние на играта В мрежа про- 
дуктът на Оайа! Апу! представ- 
лява свързващо звено между заг- 
лавия Като Егеезрасе и Айедапсе. 
Струва се да се општа. 


Оформление 

Графиката на Рееапсег не е 
чудо на Визуалната технология. 
За сметка на това пя е депайл- 
на и убедителна по свой, не-бляс- 
КаВ начин. Като цяло аншмацион- 
ният общ изглед пасва много 
добре с леко аркадния привкус на 


геймплея. Кът-сцените с еножина | 


на играта между мисиите са 
много добре режисирани, а изгле- 


дите от планетите, на Кошто Ка- | 


цате, на моменти спират дъха. 


Обаче по принципа „Всяко 
зло за добро“ леко демоди- 
раният изглед Воби 00 съ- 


: ществено (особено у нас) 


предимство - ниските сис- 


: мемни изисквания на игра- 


та. Егееапсег Върви прек- 
расно на практически Вся- 
Какви машини. 

ЗВуците са много 006- 
ри. По Време на полет 
ефирът е населен с шумове 
- оперативните разговори 
между диспечери и пруисти- 
гащи Кораби около станци- 
ите, напрегнатите репли- 
Ки на пилотите по Време 
на сражение, и, разбира се, 
специфичните за мисията 
диалози. ВсичКо е преКрас- 
но изпълнено - ненатрапва- 
що се, но на място Казано. 
Неприятно Впечатление 
правят само разговорите, 
Които Водите със случайно 
срещнатите персонажи на 
планетите. Там репликите 
са шаблонни, а В доста оп 
случаите и дразнещо изку- 
стВени и нелогични. Като 
цяло обаче аудио-Визуално- 
то облекло на играта ос- 
тавя Впечаплението за не- 
що изпупано В детайли и 
добре полирано след пода. 


г Омръзна ми да го повта- 
: рям, но... за пореден път - 
: браво! 


Заключение 
Какво ми остава да Ка- 
жа? Може би няколко думи 


: за недостатъците. 


Като минус може аа се 
отчете еднообразието на 
свободно избираеми мисии 
- те са около чегплири Вида 


| бъде. 


поятелната игра това да е 00с- 
татъчно, В мулгпиплейър опреде- 
лено става досадно. Друга не-д0- 
там-Възхитителна черта е само 
приВидното многообразие на 0б0- 
рудването. Макар и десетки Ви- 
дове, на практика енергишйните 
оръжия са Варианти на еднн от 
три основни пипа - яки и бавно 
стрелящу, слаби и скорострелни 
и средни по двата показателя. 


„ Про щитоВете, корабите, раке- 


тште, двигателите и прочие се 


: забелязва същата тендениция. 
: Макар и не фатални, подобни не- 
- босгапъци сякаш казват „про- 
: щавайте, не ни стигна Времето 
г да обърнем Внимание на Всичко", 


Както и „очаквайте експанжъна, 


: понеже няма да отнеме много 


Време и усилие Всичко да спане 


; перфектно“. 


Основното ВъВ Ргейапсег 


: обаче е атмосферата. Пленител- 
; на, уникална, гля Всмуква и не 

| пуска, доКато не Ви прекара през 
- цялото действие. Междувремен- 
„но Ви забавлява, учудва, удивля- 


ва... И Когато - опдавна след 
Времето за лягане - Все пак Ви се 


; наложи да станете от Компютъ- 
г рашда се отпуснете В леглото - 
| оставя фантомни образи В очите 
„ шлъже слуха с илюзорни звуци. 
Докато се унасях, си спомнях с 


Какво се сбогуваше с мен една 
друга игра, зачената от същите 
хора. „Ме уоп Звер, еу!! бе 


 майпо“ - „докато спиш, пе ще ча- 
г Кат“. 


Те ще чакат не само мен да 


: пусна играта утре отново. Ще 
: чакаго и Вас да я Видите за пръв 
| път - няма да съжалите. 


Пруягана игра - знам, че ще 


шогйбвор,Неадой сот 
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; та на 161 - свят на подмолни 

: Конспирации и Зле прикрит твро- 
ризъм. Годините след Края на 

| студената война явно не са били 
| достатъчни, за да стопят ледо- 
: Вете В мисленето на дизайнери- 
: те от ппепоор, защото врагове 


: бийци и Китайци - все „лоши хо- 
ра“ от Времето на Рейгън. Ще ви 
: се наложи да преминете през 

: труповете на доста от тях, 90- 
“Като си пробиете път до финал- 


“Джоунс пък е основното им оръ- 


ММ няма да предава пря- 
Ко подвизите на Дейвид 


Добре дошли (отново) в све- 


отново ще Ви бъдат руснаци, ли- 


ните надписи. Всяко нещо по ре- 
да си обаче, нека започнем с нача- 
лото. 


га | 

Това е името на секретна ор- | 
ганизация, заета с опазването на 
сВетовния ред и наказването на 
несъгласните с него. Дейвид 


: опция за запис на пгра- 


: та по Време на мисия. С продъл- 


; ниха да ги поправят, и д0 голяма 
: степен са успели. Опция за запис 
| има, макар и сложена на странно 
| място (не В менютата до Коман- 


“ Жие - бивш британски командос, 
: специализирал операции В източ- 
| Джоунс. Няма да срещне- | 
: те снимката му Във Вестниците, 
нито името му в някоя заповед 

: за награждаване с медал. Там, Къ- 
; дето той се бие, не ходят репор- 
 тери, няма началство. Джоунс 

; Влиза В бой сам. 


ноевроперските държави. Испо- 


: роята започва с Кражбата на 

; проглотип на нов чип от някаква 

: Военна лаборапория, и на Джоунс 
: се пада съмнителната чест да го 
; Върне от предполагаемото му 

: ново месплонахождение по среда- 

. та на база на руската мафия В 

| Украйна. Оптук нещата се 

| завъртат по стандартния начин, 
: шот едно на друго отново спи- 

| гате дотам, че да спасявате 

: сега от злонамерени Конспира- 

тори. С една дума, сценарият е 


банален. 
1612 представлява триизме- 


рен екшън от първо (и чат-пат 


трето) лице с елементи на 
промъкване. Предната част на 
играта страдаше от доста (ка- 
то бройка и тежест) недъзи, 0с- 
новните от Кошто бяха безумно 
плъпия ИИ и липсата на 


Жението създателите 0 се зака- 


е 
0.0 


ЦЕНИ 
ВВЕВЕВЕВ 
ПЕЕ СЕЕНИЯ 
аз гегрроаа 
ВВЕВЕВЕВ 


Рейтинг 


: дата Гоа бате, както би се 

“ очаквало, а забутана сред функ- 
„ циите на ожобния Компютър на 
Джоунс) и ограничена Като брой 


записи за мисия. По олношение 


„на ИИ се чувства подобрение, но 
: Все още има неща, за Които Ком- 
- пютърните Войници на свепов- 

; ния тероризъм да се поучат от 

: Кухненските хлебарки. 


Всъщност, 161 2 оставя впе- 


: чаплението за съвсем нова игра, 
„а не за продължение на нещо спа- 


„Вид Карабина, но с обикновена оп- 


г ро. Всичко - Капло започнем от 
: графиката, минем през звуците, 
" дизайнът на нивата, и вършим 
 сИИ и усещането ог геймплея 


Въобще - е много по-изпипано и 
завършено, отколкото В първата | 


: част. Да Караме по ред. 


Арсенал 
Както и по-рано, оръжията 


г са взети от реалността. Общи- 
те ши характеристики, заедно с 


пова Кой ги използва, са пресъз- 


г дадени (повече или по-малко) ис- 

: пинно. Особеностите са няКолКО. 
: Първата е, че оръдията на „пру- 
г да“ на Войниците не могат да се 
“ ъпгрейдват по Време на мисия - 

“ снабпер с инфра-червен Визьор 

: представлява на практика съв- 


сем различно оръжие от същия 


пика. Освен пова, Всеки модел 
пушка, автомат или пистолеп 
си има собствени патрони, 

:. несъвместими с тези на остана- 
лите. Най-голямото ограничение 
обаче идва от факта, че по едно 
и също Време можете да носшпе 
само две оръжия - (обикновен или 
Картечен) пистолет, и нещо по- 
тежко. Човек трябва дълбоко па 
се замисля Какво точно средство 
: за убиване да вземе със себе си, и 
нерядко се налага да шмпровизира 


по Време на битка. Примерно, със | 


: снайпера си сте изчистили от(- 
: рштопто пространство пред 8хо- 
г да на близката сграса, и влизате 
Вътре. Там обаче заварват де- 
сеглина Китайски Войници, Които 
само Вас чакат. Вместо да се 

г опитвате да ги биете с писто- 

г лет шли да хабите ценни патрони 
от снайпера, по-добре Вдигнете 
ог земята Калашника на първата 
: Жертва и избийте останалште с 
него - по-бързо, по-ефектино, по- 
г безопасно, по-евтино... И доста 

- шумно, ама Какво да се прави - 
китайците плака или иначе ще 
Вдигнат Врява наоколо, поне се 
постарайте Всичко да свърши 
по-скоро. 

Споменаване заслужава сери- 
озната зависимост на почност- 
та на оръжията от положение- 
то, от Което стреляте. Дали хо- 
дите, бягате, приклекнали сте 
ши сте легнали, Всичко това 
Влияе на мерниКа Ви (и на забеле- 
- Жимостта ви, но за пова - малко 
| по-късно). 


ИнВентар 

Агент Джоунс носи и наглед 
по-безобидни джаджи, а именно - 
многофункционален Компютър, 
бинокъл и инфрачервени очила. 
Компютърът може да служи Ка- 
то станция за Връзка с базата 
(Включително и за ир/оад на със- 
плоянието на мисията, т.е. заме 
даге), средство за отключване 
на елекгронни Ключалки, лаптоп 
г за хакване на Вражески компют- 
ри, но най-полезен е когапо по- 
Казва сапелштна Карта на окол- 
ността. На нея В реално Време се 
Вижда не само релефът, но и по- 
зициште на Всички Вражески Вой- 
ници, Камери, бронетранспорпьо- 
риут.н., Кошто не се намират 
под покрив. Колко полезно е пова 
ще оцените с пълна сила В мо- 
мента, Когато се окажете без 
него - примерно В някоя мисия 
под земята. 


Бинокълът на Джоунс има 
променлива степен на увеличение 
и автоматично оправя Контрас- 
та на неясните нощни образи. 
Инфрачервените очила пък отк- 
риВат гпоплинния шаблон на чо- 
ВешКото пяло, и го показват В 


: ярки цветове на дисплея си. Така 


с един поглед можете да забеле- 


: Жите Всички Врагове В околност- 


та, някои от паях - даже и зад 
прегради. Незаменимо е при про- 
чистване на сграда - надзъртате 
през очилата за момент, и Вече 
знаете дали В следващата стая 
шма неприятелски Войници, Колко 
са и Къде се намират. С малко 
Късмет ще можете да ги застре- 
ляте през стената, или поне да 
Видите, Когато тръгнат Ком 
вас. 


Врагове 

Основната трудност на 161 2 
идва оп факта, че противниците 
Ви няма да бъдат много различни 
от Вас. Нито по „здравина“, въ- 
оръжение шли точност ще Ви 
отстъпват съществено (0собв- 
но на по-ВисоКи степени на слож- 


„ места едновременно. Хвърлят 


ност). Ще бъдат доста по-глупа- 
Ви (надявам се... Все пак, зависи 
от Вас), но за сметка на това 
ще са много. Оплнасяйте се с 


: уважение Към тях, понеже само 


един-двама са достатъчни, за да 
Ви Вгорчат, а В последствие - и 
да Ви отнемат - Живота. Те уме- 
ят да се прикриват един-друг, 
оейсгват координирано, Винаги 
намират начин да сглигнат 00 
Вас, и понякога го правят от нео- 
чаквана посока или опп няколко 


гранати, за да Ви изкарат от уК- 
ритието Ви, а от Време-навреме 


: са способни на подлости, капо 
стрелба през стените например 


(също Като Вас, Впрочем). За раз- 
лика от предната игра, Всичко 
това се случва по еспестВен, 
почти човешки начин, и не драз- 
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ни. Опкровено неадекватни са ре- 
акциите шм само В случаите, Ко- 
гато застреляте някой от тях и 
останалите не успеят да Ви Ви- 
дят, за да отпвърнат на огъня. 
Вместо да се скрият, те започ- 
Ват да се лутат наоколо, но след 
малко се успокояват. Лично аз е9- 
Ва ли бих се Върнал така бързо на 
поста си, ако на два метра оп 
мен лежи трупът на Колегата ми 
(хм... зависи Кой е Колегата)... 


ПромъКкване 

Поне по идея ппова е сърцето 
на геймплея. Убиването на Ввраго- 
Вете е повече или по-малко стан- 


; дартно. Добрият играч на 161 ще 


познаете не по ппочния мерник и 
бързата реакция (макар че и 98е- 
те помагат), а по правилната 

преценка Кога да се Крие по ъгли- 


шма ясен индикатор, показващ 
Колко забележими сте В момен- 
та. Колкото по-бавно, по-плихо и 
ниско се придвижвате, толкова 
по-добре. Ако наоколо е пъмничко 
- още по-хубаво. Доколко ще Ви 
забелязват зависи и от степен- 
та на Внимание на противници- 
те. Ако алармата е пусната, или 
забележат наоколо нещо нередно 
(от сорта на труп В Кракагпа си 
примерно), шансът да намерят 
укритието Ви с поглед е много 
по-сериозен. Пазете се и от 
снайперисти и постове по Висо- 


ките места - те шмат остри очи. 


ш още по-остри Куршуми. Когато 
можете, използвайте оръжие със 
заглушител. То обърква Врага и 
Вероятността да не забележат 
откъде спреляте е по-голяма. 
Проблемите с геймплея 
настъпват В момента, Когато 
намерите начин Вместо да се 
промъквате да избиете против- 
ниците. Новата са така направе- 


ни, че често шма място, от Кое- 
то се Виждат на длан. Оттам не 
е трудно да се забележагп и пре- 

махнат практически Всички неп- 

риятели. Стандартният начин, 


- по Който се развива действието, 


е В първите 10 минути аа се 
изгърчите здраво, но на 11-тата 


да се окаже, че на Клометър оКо- 


ловръст няма ншто един Жив 
Враг, а на Вас остава само да ми- 
нете гпприумфално през безлюдна- 


. та база и ца си изполните запа- 
 чште по живо - по здраво. Не е 


много... Хм... промъквапелен 
стил на игра, да не говорим, че 


: частта с разходката определено 
: е досадна - разстоянията са г0- 
: леми, ше тъпо по 5 минути да 

; ходите по грамадната Карта са- 
: мо за да занесете някакъв 

те, и Кога да влезе В 600. Тук Вече. 


експлозив от точка А до точка Б 


; при положение, че Вече отдавна 
„ няма Кой да Ви попречи. 


Оформление 
Тук са най-големите плюсове 


| и на най-сериозният минус на 161 
: 2. ппепоор са се постарали заг- 
; лавието шм да изглежда перфект- 
| но - необятните открити прост- 
“ ранспва, комбинирани с детайл- 


ните (макар и на моменти пов- 
паряеми) интериори са уникално 
явление, няма да срещнете нищо 
подобно В друга игра. Модвлите 
на обектите изглеждат много 
добре и отблизо, и отдалече, 


тревата е Като истинска, гора- 


та е Като гора... С една дума - 


приказка. Обаче има една подроб- 
ност. Ще Ви разкажа Как брат ми 
за пръв път Видя играта. 

Значи, Водя аз тежък б00 - 
стрелям, пъшкам, псувам, а той 
Влиза В стаята. Бия се с овама 
руснаци и хич не е лесно. Как аа е, 
пребивам ги В Крайна сметка, а 


 браг ми гледа Критично и накрая 
: Вика „Тва не беше честно, тряб- 
: Ваше да го изчакаш да му свърши 
г хода“. Аз си опварям устата да 


му отговоря нещо от сорта па 
дойде да се пробва пой за по- 


: честно, обаче почвам да се хиля 

- Като идиот - Верно тая игра ка- 
то походова стратегия Върви... 

“ При това, не е, да Кажеш, на най- 
: Високи детайли - намалил съм 

: Квото съм можал В опциите, пък 
 имашинката ми не е праистори- 
: ческа, СеРогсе 3 си имам Все пак. 
“ Егати играта... 


Инак звуците са си хубави, 


вю 47 (жи 


само репликите на Вразите са 
малко еднообразни, ама... Какво 
да се прави. Не е болка за умирач- 
Ка, само да Вървеше малко по- 
бързо и да не забиваше пполкова. 
Склонността спонтанно да прави 


„ди го Оезкор“, Комбинирана с 
невъзможността човек да се за- 
писва по-често, прави играта на 
моменти дразнещо изживяване. 
Което не пречи да се минава бър- 
зо, особено на по-ниските спепе- 


- ни на трудност. 18-те мисии 
 шмат средно Време за минаване 


ог порядъка на 20-25 минути, Ко- 
ето прави Ком 9-10 часа 
геймплей с грешките и рестар- 
прането. 


НаКрая... 
161 2 е интересна и оригинал- 
на по един ненатрапващ се начин. 


: Изпълнението на мисиите е зани- 


магелно и носи удовлетворение, 
а самите нива и историята, ма- 


 Карида не са нещо невиждано, 


съдържат чар и атмосфера. Съз- 


: дапелите 0 са се постарали да 

г разнообразят и разчупят 

; геймплея максимално. Ще Ви пре- 
: Карат през градове, пустини, 


планини, заводи, подземни Комп- 
лекси, ще Ви поставят на мяспо- 


; то на стрелеца В легящ хелокоп- 


тер, ще Ви Карат да се промък- 
Вате, да се биете, да се ложете 
с пропливника, а накрая ще Ви се 
наложи да се срещнете с голяма 
част от КитайсКата армия. През 
цялото Време ще Ви държат В 
напрежение, но и ще Ви позволят 
да усетите нарастващата си су- 
ла и умение по Време на играппа. 
Въобще - 161 2 определено си зас- 
лужаваше чакането, и Въпреки че 
няма да промени света, сглрува 
си да я изиграете. 


ащепе 


ризнавам, че подходих 

Към това заглавие със 

съмнение. Все пак колко 
игри могат да се похвалят с Ка- 
честВен експанжън, едва няколко 
месеца след излизането си? 
Миусълта, Което ме гризеше, 00- 
Като чаках да пристигне диска, 
бе дали ще успея да се отнеса с 
нужната обективност Към този 
продукт, Който повече ми прили- 
чаше на мод, с пази разлика, че 
модовете са безплатни, а за 
Коай То Коте Еесопс Аз тър- 
сят своя 20 долърен дан от все- 
Ки, Който реши, че играта си зас- 
лужава да я има. Заслужава ли си? 
Отговорът на пози Въпрос, Как- 
тои - надявам се - обективно- 
то ми мнение, можете да проче- 
тете 8 следващите редове. 


Да започнем от началото. 
Ватейе!й 1942 е Нг5! Регвоп 
бпоойег, Който наред с обикнове- 
ните огнестрелни оръжия, поз8о- 
лява използването на различни 
Видове бойни машини, Като тан- 
Кове, ожипоВе, самолети, Кораби, 
подводници - Всички от Времето 
на Втората Световна Война. За 
първи път на пазара - изключая 
Орегайоп Назпро!: Со!й Маг 


Сп1515, Който предлагаше доста 
подобен геймплей и е една фено- 
менална, поне според личното ми 


мнение, игра - се появи заглавие, 
" Включващо В себе си стратегия, 
- шутър и симулация. Лично за 

" мен, Като руснак, радващо бе, че 


най-накрая някой беше обърнал 
Внимание и на събитията от Из- 
ппочния фронт, а изтребването 
на шваби В подстъпите Към 
Сталинград се превърна В най- 


„ впучното ми преживяване като 


геймър. Прелитащите самолети, 
тътрещите се по порупените 
улищи „Тигри“ и цялата пази ат- 


кейтинг 


ЦЕЕНЕБЕИИ 
СЕЕНерциаа 
ПЕЕСЕЕЕЕ И 
ог ерррриии 
ър ИЩВЕшашЕ 


мосфера на обреченост, Която 


 Витаеше наоколо правеше изжи- 
" Вяването испинсКо и необикнове- 


но. Говорейки за симулация е Ко- 
ректно да поясня, че управление- 


Екшън от първо лице. 


то на машините бе сведено 00 


г аркадна степен на реализъм. Ка- 


то се шма предвид спецификата 
на играта и факта, че В нея се 
набляга преди Всичко на екшъна 


това е оправдано и правилно ре- 
; шение. 


Коай То Коте, оп своя стра- 


- на, ни пренася по Време на биглка- 
: та за Италия, останала В исто- 
: рията с грандиозните сражения 


между съюзническите Войски и 


; немските парашутни части, със- 


тавляващи гръбнака на защитна- 
та линия „Густав“. 


Геймплеп 

Вашейе!й 1942: Воай 10 Воте 
е точно пова, Което Всеки един 
от нас може да очаква от един 
експанжън В днешни дни. Той 
съдържа В себе си най-доброто 


шогвзвор пеадо Е сот 


цатегв шогивнор З/2003 
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- геймплея е нещо- 


| предвид... 


от оригиналната игра и добавя и 
някои нови елементи, на Кошто 
Всеки почитател на играта би се 
зарадвал. Преди да се оглдам на 
радостта обаче, малко Критика. 
Това, че събитията са пренесени 
В Италия - тема недокосвана ог 
нито една игра досега, с изКлюче- 
ние донякъде на С1озе Сопва!: 
Ваше о! Тпе Вшце, е наистина 
страхотно, но само 6 Карти не е 
това Което можеше да се очаква, 
мисля. И дори факта, че Количе- 
стВвото успешно се Компенсира 
от Качеството не ми повдига 
особено настров- 
нието. Но Виж 


то, Което го пов- 
дига доста. Наст- 
роението имам 


ДобаВени са 
дВе нови фракции - 
„Свободните 
френски сили“ и 
Италианската ар- 
мия. Макар, че бих 
поставил под съм- 
нение Воинските 
умения и на двете, 
Все пак разнообра- 
зието Винаги е 
добре дошло, Кога- 
то си говорим за 
повдигане... на 
настроение. Шестте Карти 
Всъщност съставляват Кампа- 
нията. Шест битки из най-Краси- 
Вите Кътчета на Италия. Те мо- 
гат да бъдат изиграни и В мул- 
типлебър с до 64 прогливници. 
Пресеченшите местности са иде- 
ални за любителите на Висенето 
под сянката под някой храст, със 
снайпер В ръка и испински Кош- 
мар за тези, чишто пристрастия 
обикновено са скрити зад поло- 
Вин метър метална броня и не се 


 фобични, по начин различен от 


: чувстват комфортно когато пля 
липсва. Като изключим Картата 
г „Операция Хъски“ (която много 

| наподобява Нормандия) Във Всич- 
Ки останали този насечен перен 


е преобладаващ. В „Монте Каси- 
но“ голяма част от битката се 


: Води оп двете страни на една 


планина, на чийто Връх се нами- 


- рап руините на манастира „СВ. 

“ Бенедикт“ - пази Карта, Както и 
г „Салерно“ се явяват един Вид К/п9 
- 0? Те НП от традиционните шу- 


тери. Битките тук са Клауспро- 


: този В оригиналното заглавие. 
: Водени на близко разстояние пе 


предлагат доста интензивен 


: екшън, Като целта на Всяка една 
от страните е да се овладеят 
по-високи позиции, Което изисква 
 шнякаква доза стратегически 

С нюх. Индивидуалните изяви осппа- 
: Вап на заден план, птъй Като 


единствено и само работата В 
екип, може да гарантира Крайна- 
та победа. 

Сега е моментът да споме- 


| нем оръжията, представени В 
“ Воай 10 Воте. 


За голямо съжаление някои 


; от тях могат да се използват 

“ само на Картите от експанжъна. 

: Важен момент е добавянето на 

; стационарни противотанкови 

„ оръдия, Кошто правят геймплея 

| доста по балансиран - сега Вече 

„ няма да се налага на обикновения 

; пехотинец да замерва панковегпе 


с гранати, на своя спрана пой 


 шма един наистина страховит 


съюзник. Осемте нови превозни 


средства са Вариант на модели- 
те от първата част на играта, 


променени плака че да осигуряват 


повече защита. Последното Важи 
: най-вече за немските, италианс- 
Коте и американските танкове, а 


промяната се състои В пода, че 
Ккартечните гнезда са по-добре 
защитени, Което позволява на 
Картечарите да не се припесня- 


: Вап толкова оп Вражеския огън. 


Интересно Возшло е М717 


Сато Агтаю. Съставено е от 

: две основни части - главно оръ- 

“ дие и Второ, Което наполно заме- 
 ства Каргечницагта на купола. 

: Основното оръдие може да се 

- движи само на 90 градуса, докато 


горното сглреля Във Всички посо- 
Ки. Този уродлиВ гейзер на инже- 


: нерната мисъл е идеално сред- 
 ство за работа В екип, Което еи 


есенцията на Ва ейе!й 1942. 
СъЮзническият МЗ бгал! 


танк е може би най-добрият из- 
г бор, заради перфектнаппа си за- 
: щита, съчетана с огнева мощ, 
: при това танкът е досглатъчно 
: маневрен, за да се използва и Ка- 
: то противовъздушна батарея. 


Заедно с МЗ Най гаск -а тези 


дВа танка се явяват първага и 

;» последната линия на защита на 
Карти Като „Анцио“ и „Бейтаун“. 

: Два пикиращи бомбардирова- 

ча подсилват двете Враждуващи 

страни. 

Британският Моздийо е ед- 
номестен щурмоВик, притежа- 
Ващ скорост и голям бомбен по- 
Вар, докато немският ВЕ- 710 е 
двуместен и чиято огромна ог- 
нева мощ е за сметка на манев- 
реността. НО! Ето я лошата но- 
Вина - една единствена Карта 
предлага използването на тези 
машини - „Анцио“, Което донякъ- 
де е исторически обосновано -- 
Войната В Италия е представля- 
Вала предимно брутален сблъсък 
между пехота и бронирана техни- 
Ка, авиация почти не е използва- 
на. 

За новости сред оръжията 
на пехотинците прудно може да 
се говори. Италианската Вгеда 
Модел 30 и британският Зеп (а8- 
томат) Като хараклериспики 
повтарят тези ог оригиналното 
заглавие, или поне на мен така 
ми се стори. ЕдинстВенопо ин- 


- тересно хрумване е поставянето 
„ на бабонет („щик“ по нашенски) 


на пушките на инженерните 


+ Войски, превръщащо ги В коварно 


оръжие за близък бой - достапъ- 


- чен е само един замах Към глава- 
; та на пропливника, за да го срещ- 
 нете със Свети Пепър. 


Изкуствен 

Интелект 

За разлика от оригиналното 
заглавие, пук Войниците 


г действат по-организирано. ДВи- 
: Жат се на групички, и погледнати 


опстрани създават усещането, 


че следват заповедите на коман- 
: дирите си - малко е плашещо по- 
„ някога. 


Това, Което наистина ме 
дразнеше В предишната Версия 


“ бяха пиотите. Имах чувството, 
че те лепяха без никаква Коорди- 


нация и не ми се налагаше да ча- 


Кам дълго, за да се добера 00 ня- 
: Кой самолет - те просто падаха 
Като Круши. Ей богу, В Воай 10 


Ноте за един час игра успях да се 
добера само два пъти до само- 


лет, и за първи път от 12- 


 Ушттомк насам, имах чувство- 
то, че участвам В истински въз- 


| сушен 600. Браво на програмис- 


: тште, един голям плюс за добре 
: свършената работа. 


Графика и звук 

Тук няма особена промяна. 

: ДобаВени са нови сКиноВе за Вой- 
ниците на Франция и Италия, Ко- 
- што - Като се има В предвиа, че 

- едните са носили барети, а дру- 


Битката за Монте Касино 
През зимата на 1943-44, Монте Касино 
формира Западната стена на Немската отб- 


щита Монте Касино - охраняван от немска- 
та първа парашутна дивизия, бива атакуван 
поред от американски, британски, новозе- 


На 16 февруари, 1944-та, съюзнически 
бомбардировачи унищожават древния ма- 
настир “Св.Бенедикт” разположен на върха 
на Монте Касино, предизвиквайки протести 
из целия свят. Немските части, дотогава 


пат манастира, който представлява отлична 


дина, след седмица на кръвопролитни бит- 

ки, Монте Касино пада в ръцете на съюзни- 
ческите сили в лицето на Втора Полска Ди- 
визия. 


инфо 


ранителна линия “Густав”. Като част от опи- 
тите на съюзниците да пробият немската за- 


ландски, индийски и полски подразделения. 


разположени в подножието на хълма, окупи- 


отбранителна позиция. На 11 май, 1944 го- 


 гите пера на шлемовете си, не са 
: Кой знае Какво. Терените са малко 
по-зелени и Както споменах - хъл- 
; мисти, предаващи достоверно 

| природата на Италия, с малки Ко- 
; щурки по холмовете и маслино- 

: Вите дървета. Войниците си под- 
: Викваг на родните шм езици, Кое- 
: то прави апмосферата по-ав- 

: тенгична. Все пак, може би едно 
ново интро и променена музика, 

: щяха да направят гпова продъл- 


Жение още по-забележително, но 
явно ще се наложи да почакаме. 
Докога? Може би до излизането 
на Роз! Тгаштайс 9гезз О1вогйег. 
Ще Видим... 


Равносметката 

Крайният резултат е на 
страната на геймърите - получа- 
Ваме продукт, В Който малкото 
нововъведения са полкова Каче- 
стВвено замислени и реализирани, 
че със сигурност ще допринесаг 
за допълнителните безсънни но- 
щи В местния Клуб. И ако ме пи- 
тате: „Е добре, нима ще дадеш 
208 за пова нещо?“, ще отгово- 
ря: „Да... стига да ги шмах“ ;-) 


ТЕ М И. Оана! стани, 


ицегпе! Зегисе Ргоу!фег 
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Картите важат за градовете: Бургас, Варна, Пловдив, Плевен, Русе, София, Ст. Загора 
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ибет, 1942. Докато Ев- 
ропа е удавена В Кръв, а 
Втората СВетовна вой- 


„на сее разруха и смърт на Ста- 
рия Континент, из Хималайските 


Върхари Властва единствено ти- 


шината. На чужденците се гледа 
“ слошо око, а пред онези, Които 
: проявяват прекомврен интерес, 


Вратите на манастирите се 
затръшват. Може би защото хи- 
лядолетната история на този 
древен народ Крие тайни, за Кой- 
то светът още не е готов... Но 
тайните разпалват човешкото 


; любопитство. И докато повече- 

: мо от последователите на Хит- 
; лвр проливат Кръв по бойните по- 
: лета, част от тях се заравят 6 
„миналото, В търсене на оръжия, 

; Кошто да променят хода на вой- 
ната В полза на Райха... 


Историята е изппъркана Ка- 
то сплъпалата на будистки храм, 
но такива Като нея са В основа- 
та на почти Всяка приключенска 
игра с нацистКо присъствие оп 
Времепо Когато Лукас и 
Спилбърг създадоха Инди. За щас- 


; тие тук поне е Вкарана и Конска 


доза хумор, пака че играчите, че 
ще бъдат не само изненадани, но 
и забавлявани от пази Комбина- 
цияга между ршо Ясйоп и ВРО. 
Нека за почне Както си му е 
рева - с едно предупреждение: 


Независшмо КаКВо ще проче- 
тете В пресата и Интернет, 
бгот НЕ е ВРЕ 

Вярно, напоследък е адски 
шик всеки дизайнер да добави ня- 
Колко спатистикКи и да претен- 
дира, че е направил ВРО, но 8 
бгот те са далеч под екзистен- 
циалния минимум. Персонажите 
нямап базови характеристики, 
ншто пък Качват нива. Можете 


да повишавате единствено 9-те 


: доста дълъг и добре заплетен 


: умения за боравене с Всяко оп 
наличните В играта оръжия, уве- 
: личавайки щетага, Която ще на- 


насяте с него. Уменията се раз- 


“ Виват лесно и бързо достигат 

“ максимална стойност, а опитам 
: напапък няма и помен от Какво- 
то ида е развитие. Така че бгот 
Всъщност е смес оп опростена 
; приключенска игра и тактическа 


стратегия В стил „Командос“. 
Полковник Гром е мусгпакаг 
мужшк от полски произход, избя- 


; гал от военен лагер на нацисти- 
те озовал се В Тибет. Заедно с 
“ чеха Пепур, двамата развъртат 

“ добра, макар и не особено законна 
 търговийка до момента, когато 
г огромен нацистки дирижабъл му 

; припомня, че оп миналото мо- 

: Жеш да се скриеш, но не можеш 
“да избягаш. Последвалите съби- 
тия го Въвличат В приключения и 
: интриги, отвеждащи го при древ- 
но оръжие с мощта да унищожи 


цели държави, погребано В под- 
земния град на цар Аражуна. До 
артефакта се домогват нацис- 
ти, англичани, плпубетски демони 


с неясен произход... и Гром, чиято 


цел е да ги спре. Играта, ако 
трябва да съм честен, предлага 


Фантинг / 
ейтинг /.6 


из еарЦрава 


Ц Цр Овена 
ВЕВЕВЕВЕ 
ЕЕЕргЦецата 
вопвеваюна 


Автор: Старру 


- сюжет с приятен диалог и няКол- 
“ Ко наиспина Култови лафа. Преек- 
: сплоапирането на сврохестест- 


Веното обаче прави бгот да при- 


лича повече на фентъзи с огнест- . 


: релни оръжия, отколкото на ршр 
; Жейоп игра (което Всъщност 

: изобщо не е задължително ца е 

„ лошо - бел. рео.). 


Геймплеят напомня на 
японските ролеви игри - разви- 
Ва се предимно под формата на 
линейна поредица от Кот-сцени, 
битки и диалози. 

Сложните загадки са рядкост 
и се свеждат до няколко адски Ко- 
Варни лабиринта. На равни перио- 
ди гледането на Клипчета се 
прекъсва от поредната пакги- 
ческа бита, Която НЕ може да 
бъде избегната. Тя ще изиска ог 
Вас командването на няколКо пер- 
сонажа - подобно на „Командос“. 
Докато ръКоводите единия, ос- 
таналите са поети от изкусп- 


Да ударени 


г на аптечки, едно-две оръ- 
+: Жия, амуниции и е запълнен. 


: Не само, че трудно се нами- | 
г рап, но и местата, оп Ккои- 
: то можете да Купите нещо 


Вен интелект, демонстриращ 
плачевно чувство за оршентация 
и самосъхранение. На Всичко от- 
горе играта има различно разби- 
ране за смъртта на персонажите 
- В зависшмост дали ги управля- 
Вате Вие или тази дейност е пов- 
та от Компютъра. Докато ги- 
белта, на Който и да е персонаж, 
под Ваше управление, Води 90 
гръмкото вате Оуег, поверените 
на Компютъра се Възползват оп 
някакъв Вид безсмъртие - прос- 
то падат на земята и след ня- 
Колко минути са Возсплановени на 
половин живот. Това Води до Куп 
чийтърски Възможности, Като 
например да изпратите групучка- 
та напред, запазвайки персонаж В 
задните редици, и преди почти 
сигурната смърт на предния 
фронт да превключите на задния, 
след Което да се изпеглите на- 
зад и изчакате „мъртвите“ да се 
Върнат обратно Ком живота и 
да продължат битката. Битките 
са КВвинтесенцията на бгот, 
разгръщането на историята (Ко- 
ято е интересна) е по-скоро шо- 
Коладче за пърпеливите. Един- 
стВена утеха са множестВопо 
мини-игри, Които разнообразя- 


Вап геймплея, макар сред плях да 
има и такива, Кошто са досадни, 
за щастие - могат да бъдат 
прескачани. 
Другият проблем е завише- 
ното ниво. на трудност. Някои 
битки Ком Края на играта са нап- 
раво невъзможни. Причината е, 
че тълпите немци, мини-танко- 
Ве, роботи, демони, чудовища, 
полу-богове са В пъти по-изаръж- 
ливи от героште. Само за сравне- 
ние, Гром може да издържи на 6 
удара с нож, 4 изстрела с писто- 
лет, 3 изстрела с пушка, 2 
изстрела със сачмена пушка или 
Картечница и остава на една 
плюнка живот ако бъде улучен оп 
1 граната. Останалите персона- 
жи са далеч под неговото ниво, а 
сте изправени срещу мини-армии 
от по няколко дузини Войници В 
рамките на една Карта. За 9емо- 
ните, Кошто убиват с докосване 
и снайперистите, способни да 
пречукат персонаж от половин 
Карта разстояние по-добре да не 
споменавам. Аптечките недос- 
тигат, мунициите за най-добри- 
те оръжия - също. 

Инвентарът пук е доста по- 
малък от този В Оабо - десети- 


Парште са почти излишни. 


са точно три на брой. По на 
сметка спе да продавате 
предметите за аптечки, но 
за целта е нужно да преко- 
сите едва ли не цялата Кар- 
та, рискувайки още случай- 
ни битки - респективно 
разход на аптечки. 
Графично, Вгот залага 
на опростени Карикапурни 
троизмерни персонажи, на- 
паснати на приятни предва- 
рштелно рендерирани деко- 
ри. Това, Коепо спасява и2- 
рапа е специфичната свежа 
атмосфера, за Която мо- 
Жем само да похвалим ди- 
зайнерште. Бъгове също се 
намират. Най-неприятните 
бяха, Когато на места пер- 
сонажите запецваха на ръба 
на Картите и бе необходи- 
мо презареждане, за да се 
измъкнат оттам. 


То май стана Времеш | 
за финална оценка. Замис- | 
ляйки се, прекарах с гот | 
Времето си по-често псу- | 
Вапки некадърния интер- | 
фейс и потеоки се над безс- | 
мислено усложнените бит- | 
Ки, отколкото да се забав- | 
лявам с разкошния диалог | 
ши пък да се засмея на ня- | 
Коя добра шега. Запова и не | 
съжалявам, че оставям та- 
зи статия зад себе си. 
Прекрасната идея да се нап- 
рави една забавна, лековапа 
ршр Ясйоп ролева игра е 
помрачена оп лош баланс на 
прудността, неудобен ин- 
терфейс и пълна липса на 
Каквото и па е ролево усе- 
щане. Изчакайте поредния 
Индиана Джоунс. Той Е! Вер- 
Вайте мш 


Докато играта бе 
тествана, Веретпа изаа- 
доха малък пач за Сгот, Кой- 
то решава редица проблеми 
сВързани с озвучаването, 
някои Кът-сцени и диалози. 
Пачът е силно препоръчи- 
телен и ще го намерите на 
някоо от дисковете Към 
списанието. 


СОУЕРТ ЗТРЮ!КЕ 


» Ти си Дейвид Джоунс, бивш 
командос от ЗАЗ и настоящ наемник на 
секретна организация с кодово название 
46Р. Твоята цел - световният тероризъм. 
Твоята сила - да останеш незабелязан. 
Твоят маршрут - Русия, Либия, Китай. От 
теб се иска само да бъдеш неуловим и 
безпогрешен... 


« 19 мисии на открито и закрито, с 
широк диапазон от задачи, изискващи 
коренно различен подход - директна 
атака, наблюдение и проникване и други. 


« Арсенал от над ЗО оръжия, 
включително ножове, пистолети, 
обикновени и снайпер карабини, 
автомати, картечници, ракетомети и 
гранати. 


„Високотехнологично оборудване 
и елементи на геймплея - 
приспособления за термално 
изображение, електронни врати и 
ключове, роботизирани картечни постове, 
охранителни камери, алармени 
инсталации, дигитални бинокли и 
преносим мини-компютър за достъп в 
реално време до сателитна информация. 


> Впечатляващ изкуствен интелект 
на противниците - персонажите в играта 
реагират като реални хора, а 
управляваните от компютъра групи от 
противници използват екипна тактика и 
реагират адекватно на промяната в 
обстановката. 


ИЛИ. РШЗАВ-БАМЕВ.СОМ 


датегв шогивнор З/003 


грите просто трябва да 
се изиграват! 
Това е философията 


2 шпъгляп Към създаването на 


добро геймърско списание. Пов- 
тарям го непрекъснато на Коле- 


; гите В разговорите ни. Повта- 
г рям го и на себе си, особено Кога- 


то ми се налага да се сблъскам с 
игра Като Атепсап Сопдиез“. 
Доста Воля ми Костваше па 
продължа след първата от Осем- 
те кампании, и да си призная, ако 
не бе назрял момента да дам при- 


; мер, че „Ето бе - иаз играя ска- 

: пани игри и се гърча да ги превър- 
: там, не сте само вие прецакани- 
те. Амаха! И да не съм чул друг 
“път повече оплаквания!“ щях да 

„ захвърля недоразумението В Кош- | 
: чето, да седна и да прочета от- 


пук-огтам малко ревюта, да 


| чопна инфо от официалния сайт, 


да изстържа полировката на чуж- 
дите рецензии, и понесен на Кри- 
лете на Критичността да спукам 
от б00 мазохистичното си 


чувство за справедливост В 


разсплояние на 20-30 реда, Колко- 
то да запълня една страничка 


| „От Крак На Крак“. 


За жалост не направих това. 
Пуснах и Вплорапа Кампания, и 


 обът 1492- 
1813 г. еобх- 


; третата, четвърта... 


И ето, че сега се налага па 


; правя нещата по трудния начин... 


В Края на 15 Век корабите на 


| Христофор Колумб оспъргват 

: Крайбрежните рифове и акости- 
рапа Край бреговете на Америка. 

: Така започва Всичко. Не е В преро- 


гапивите на тази сплапия аа 94- 


| Ва историческа справка и ще спра 
г дотук с предисторията. „Завла- 

; дяването на Америка“ отразява 

+ шменно това - процесът на Коло- 
г низиране на двата Континента, 

“ познати днес Капо Латинска и 
Северна Америка. Ако исКате па 

: следвате хронологичната нишка 

: на събитията ще изиграете Кам- 


паниите една след друга. Те от- 


; разяват етапите, през които 

: преминава завладяването и циви- 
: лизоването на Обегованаппа зе- 

„ мя. Принципно 
: обаче Всяка 

; от Кампани- 
 шпе е доспъп- 
: наи можете 

г да ги започне- 
: те и отзад 


напред. Пери- 


Ванат В общо 42 мисии, В Които 
ще проследите битките на кон- 
Ккистадорите с Маите, английска- 
та експанзия В Северна Америка, 
Колонизаторските сблъсъци на 
англичаните с французите и т.н. 
Мисиите са доста динамич- 
ни. Изкушавам се да ги определя 
дори Като разнообразни. Като се 
започне от плипучните за една 


: ВТ - доби на ресурси, изграж- 
“ дане на база, ъпгрейди и прочее, и 


се спигне до чисто тактически, 
В Кошто разполагапе с дадена 
Войска, а от Вас се изисква па 
постигнете някакви цели с нея - 
защита на определен перимептър, 
завладяване на Вражеска база, на- 
миране на съюзници, изследване 
на територии. Трябва да спомена 
и Възможността да се Възполз- 
Вате В някои мисии от Диплома- 


“ цията за сключване на съюзи - 


най-често с индианците - макар 


“аз така и да не прибягнах до пази 


„Автор: Реетап 


опция, същевременно признавайки 
„ сц,че не успях да изиграя Всички 

; мисии и че разцъквах предимно на 
„ ниска трудност. 


Ще ме попитате, защо за- 


“ почнах тогава статията по пло- 
"зи начин? Ами погледнете оценка- 
: та, Вероятно Веднага ще отКрие- 
те несъответствието между 


сравнително Високата оценка и 


: Впечаглението, Което създават 


Всплъпителните ми думи. Призна- 


: Вам, не остана Време да превър- 
. пя играта - Вероятно за това 

“ биха отишли няколко десетки ча- 
„ са- но играх достатъчно, за да 

: започна драстично да променям 

; мнението си за играта Веднага 

; след порвите кампании. Не праве- 
те моята грешка, не избързвай- 

: те 8 преценките си - началните 

; две Кампании са бедни и жалки, 

: играете с испанците срещу пле- 

: мената. Имате няколко сгради, 

; няколко единици и няколко ъпгрей- 


да. Мисиите и Геймплеят са сКуч- 
ни. „Испанските“ кампании изг- 
леждат покъртително безлочни и 
единствената асоциация, за Коя- 
то се сещам В момента е, че ми 


; напомнят за проКосания чул, под 
Който с нервно пръхтене - Капо 


струна - гпреппти непторпелив да 


препусне Жребец. 


После В „Английската“, 


: „Френската“ и особено В „Амери- 
; Канската“ - тя е последна и в нея 
: са пресъздадени исторически съ- 
“ битията от Войната за Незави- 


симост на американците от анг- 
лийската Колониална зависимост 
- играта разгръща истинския си 
мащабен облик. 

Каква беше изненадата ми, 
Когато изведнъж се озовах пред 
опциште за строеж на два пъти 
повече сгради, производство на 
единици от съвсем друг Калибър, 
8 пова число Кавалерия и арпиле- 
рия; и пред списък с ъпгрейди, 
запълващ една трета оп екрана. 
За бога - само мините за ресурси 
шмаха 6 или 7-сгепенен ъпгрейд 
(загубих му бройката направо), 
Като В Края цифрите на поспъп- 
Ване на ресурси лепяха Като на 
отчитащ милисекунди хроно- 
метър. 

Сещате ли се Какво означава 
това? Войска! Пълчища. И Като 
стигнахме до това нека погово- 
рим за... 


Геймплеп 

Ще Карам сухо и сбито. До 
16 000 единици могат да се 
Включват В Касапницата на еКра- 
на. Тук акцентът е паднал Върху 
Битката! Катапонични мелега! 
Мениджмънт на ресурси (6 ре- 
сурса - храна, дърва, Камък, желя- 
зо, Въглища, злато) макар и ва- 
Жен, рядко застава на пъгля на 
екшъна. 

Ако бях започнал с факта, че 
играта е отроче на създателите 
на Косакс Вероятно Вече щяхте 
да имате изградена представа за 
какво говоря. Всъщност играли- 
те Косакс твърдят (аз само съм 
я зяпал огпстрани тая игричка), 
че Завладяването на Америка в 
почти едно Към едно същото. С 
тази разлика, че е направена по- 
грамотно, с доста подобрен Из- 
КустВен Интелект и са опсгра- 
нени много оп недостатъците и 
бъговете на предходното загла- 


: Вие. Фокусът В битката е съсре- 


доглочен В правилното Комплек- 
поване на Войската - Видове 
единшци, ъпгрейди, обхват и огне- 
Ва мощ, боен дух - Все деглайли, 
от Кошто зависи изходът оп 
сраженията. Но най-Важен несъм- 
нено е Моралът. Той се Влияе ог 
победите и загубите, екипировка- 
та, провизиште. Войски, Които 
понасят бързи 3096 загуби, ще за- 
почнат да дезертират, освен ако 
Моралът им е по-висок от нор- 
малнотод. 

Прусъствието на Командир, 
барабанчик и знаменосец Влияе 
положително на бойния дух. Бла- 
годарение на тях ще можете да 
създавате и формации. Когато са 


: Във формация Войниците получа- 


Ват дополнителни бонуси. 

Това, Което ще Ви направи 
Впечатление е, че много трудно 
се превзема форт или дори база. 
Във Всяка постройка Врагът мо- 
же да напъха Войници, Който В 
този случай имат по-голям 0бх- 


Ват и разстрелват Вашите 
преди те да достигнат на 
стрелкова позиция. В пози 


; случай аргилерията е реше- 
: нието. Реално поповете 


могат да изстрелват гюле- 


: тапа през половината Кар- 


та, стига да пуснете един 
двама сКаути, Които да 
разкрият целта. Спрелбата 
на поповете се ъпгрейава 
за точност и ефекгливносп 
и Когато това спане някол- 
Ко топа, групичка, Която да 
ги охранява, няколко бързи 
Кавалерийски огпря- 
даи строена далеч 
напред пуолпи пехо- 
та се превръщат В 
добре смазана ма- 
шина за смърт. 

Към Всичко Ка- 
зано ще добавя 
добрата графика и 
- няма майтап хо- 
ра - феноменално 
анимираните дви- 
жения на някои оп 
единиците (само 
Вижте 4-мата от 
разчета на оръдие- 
то), за да получи- 
те игра за оценка 
над 80-те. 


„Да, така е, 
оценката е по-нис- 
Ка. Защото стра- 
тегичесКкият и 
такглически потенциал на 
това заглавие не е за много 
повече просто. И най-добри- 
ят трабант си остава 
просто трабант! Нещата 
се Влошават още повече ог 
отчайващия патфайндинг. 
Ама не си мислете „Ааа, 
патфайдинга бил сКапан, ми 
хубу...“, защото малоумно- 
то лутане на единиците Ви 
В решаващ момент обиКно- 
Вено се оказва фатално. Ин- 
терфейсът окончателно 
сваля блясъка. Неинтушти- 
Вен! Отново само дума. Зад 
нея се Крие изключително 
тромав и тежък начин на 
управление. Само фактът, 
че след дабъл Клик по Клави- 
ша със селектнапа група 
екранът не се премества 
Върху нея е достатъчен да 
съсипе удоволстВието оп 
играта. 

С това смятам па 
завърша. 


сом Тате, "сомошете | 


Който и да е казал, че 
перото - 
по-могъщо 
от меча, 
едва ли е разполагал с 
някоя от тези играчки. 


Три пътя към победата 
Командвай три драстично различаващи се 
страни в конфликта, базирани на реални 
идеологии - високотехнологичната американска 
армия, могъщата китайска военна машина, и 
изобретателната Армия за глобално 
освобождение (СА). Овладей техните арсенали 
по земя и въздух в мисия след мисия, изтъкани 
от напрегнати военни действия. 


Убийствен арсенал 

от високотехнологична 
огнева мощ 

Дай воля на гнева си с мощта на модерна и 
футуристична военна техника от ултра ново 
технологично поколение. Води война по повече 
начини, от когато и да било -напрегнати 
въздушни дуели, сблъсъци в градска обстановка, 
усъвършенстван ветерански режим и много 


други. 


ЛИЛИ. РШЗАВ-БАМЕ5.СОМ 


ПРО-ГЕЙМИНГЪТ 


Има ли той почва у нас и защо “НЕ”? 


лед разказа ми за създаването 
на “про-“ играчите и спорта като 
цяло, сигурно много от вас се чу- 
дят: “Къде сме ние?". Ако някой тръгне 
да ни търси, сигурно ще ни намери 
някъде под кривата круша. Когато 
Егеетап ми възложи тази статия, ме 
помоли да се съобразя със стандартите 
на България, но дори и според тях у нас 
такова животно като про-геймър няма. 
Няма да започна да рева и да се оплак- 
вам от лошото състояние на икономи- 
ката, съдебната система (не че има 0б- 
що) или каквото и да било в нашата ми- 
ла малка държава. Вместо това ще ви 
разкажа една приказка за една по- 
друга малка държава на балканския 
полуостров в някоя паралелна вселена 
(питайте Пондър от Невидимия Универ- 
ситет той ще ви го обясни по-добре). 

В тази паралелна вселена Ленин 
цял живот се е занимавал с писане на 
поезия за едно мъничко дръвче, а Ста- 
лин е паднал от 9-тия етаж на 17.В та- 
зи паралелна вселена няма комунизъм. 
Развитието на мъничката държава на 
балканския полуостров - Българогария 
не е било забавено, високите техноло- 
гии и бгоад-бапа интернета са навлез- 
ли навременно и са нещо съвсем нор- 
мално, тя не ев Европа само на карта а 
пингът до европейския сървър на 
рас е.пев е по-малъкот 50. 

Видите ли, някъде към средата на 
деветдесетте в Българогария хората 
решили да се събират в залички, апар- 
таменти, халета и всякакви места, по- 
биращи повече от 9 запотени младежа, 
заедно с компютрите си и да си правят 
запомнящи се ГАМ рагу-та, започнали 
да се създават големи кланове, чийто 
членове винаги били на финалите на 
турнирите, които организаторите пра- 
вели на гореспоменатите забави. 
Всички започнали да гледат на тях като 
на идоли и да искат да ги достигнат. 

Минало време и булгарогарците 
започнали да се събират все повече и 
все по-често по европейските и мест- 
ните Интернет-сървъри, създали се го- 
леми сайтове с лиги и !адйег-и, на кои- 
то те активно участвали. Когато някой 
от тях споменел популярния гс сървър 
дчаКе песте не гледали като теле в 
железница, напротив често седяли по 
каналите му, уговаряли си тренировъч- 


ни сесии ит.нар. рскир срещи с булга- 
рогарски и чуждестранни отбори. 

Всичко било чудесно и назрял мо- 
ментът, когато СР! и някои други орга- 
низации започнали да правят големи 
парични турнири в цяла Европа и най- 
нормалното нещо се случило - булга- 
рогарските играчи и отбори започнали 
редовно да ги посещават, а предприе- 
мачите и бизнесмените в страната за- 
почнали да ги спонсорират, защото в 
крайна сметка това също е съвсем 
нормално, една инвестиция в бъдещето 
поне толкова добра, колкото всяка дру- 
га. Булгарогария била неразделна част 
от Европа и играчите будели респект по 
цял свят. Те яли пили и се веселили три 
дни итри нощи... А да втази алтерна- 
тивна държава нямало компютърни 
клубове. 

Добре дошли отново в България. 
Тук кабелният Интернет се счита за гъ- 
зарски, ВО2о от населението ползващо 
Интернет изобщо е на а/а!-ир, когато на 
някой отбор се даде идея да участва в 
някоя оп-!те лига първият въпрос е: 
“Колко пари се печелят?. Тукедин- 
ственият жалък опит за | АМ-рагъу 
завърши с 4 ентусиаста (3-ма, от които 
бяха организаторите) и още 3-ма, кои- 
то бяха дошли за да си оправят ком- 
пютрите и да ползват бързия Интернет. 
Тук пингът до европейския сървър на 
Бавне.пев е повече от 200 в един 
добър ден. Тук единствената гс мрежа 
се нарича Опа, и е нещо като по-мал- 
ко копие на да!пев Ако ламерите бяха 
самолети, да! пев щеше да е най-голя- 
мото летище на света"). А да... тук има 
компютърни клубове. 


До този момент вероятно сте разб- 
рали, че не обичам особено много т.нар. 
компютърни клубове и сигурно се пита- 
те защо ли е така. Ами отговора на този 
въпрос е много лесен - те са най-ло- 
шото нещо, което се е случвало на бъл- 
гарската гейм-сцена. Точка. Преди да 
ме заклеймите дайте ми възможност 
да се аргументирам. Според мен пла- 
щането за да играеш води до нормал- 
ното желание да оползотвориш въз- 
можно най-пълноценно времето, за ко- 
ето си платил. Това на свой ред води до 
пълно непознаване на последните тен- 
денции в съответната игра, която игра- 


ешв момента, както и ограничава раз- - 
говорите, които водиш с хората, които 
играеш, а за обсъждания на игри да не 
говорим. Вторият голям минус е, че 
всеки българин, който по някакъв начин 
се е забъркал в клан или има някакви 
идеи да започне да играе играта “про- 
фесионално" се включва само в турни- 
риилиги, които могат да му донесат 
някаква материална печалба, за да мо- 
же да си "избие" парите, които е вложил 
вигра. По този начин той не играе в 
турнирна обстановка, ей така за забав- 
лението, като съответно се стресира в 
първия възможен момент, когато отиде 
на паричен турнир. Третия момент с 
клубовете е, че в 60-7 020 от тях хората 
си играят в кварталното клубче и пос- 
тоянно тренират с едни и същи хора, 
повтаряйки една и съща игра (тези, ко- 
ито тренират изобщо). А в големите за- 
ли всички играят “кънтър" на сървъри с 
по 2О човека на тях. Грешката на това 
е, че отборната игра, която седи в осно- 
вата на сошпеег-56г (Ке изцяло отсъства, 
когато на един сървър се наблъскат 20 
човека (да не говорим за 40). 

Ето това е нашата действителност. 
В България за професионални геймъри 
не може да се говори, защото - дори 
само за да се споменават подобни тер- 
мини - трябва да се премине през ня- 
колко ключови момента в развитието 
на езрогвзта. А за да се мине през тях 
ни трябва едно хубаво, здраво и голямо 
сопиипу, трябва ни бърз интернет, 
трябват ни сървъри. Когато тези неща 
се реализират всичко друго ще дойде 
от самосебеси, на нас ни остава да ча- 
каме. 

Разбира се на някои не им се чака- 
ше ите си създадоха собствени връзки 
в големите европейски кланове и игра- 
ят играта си на световно ниво - Мг.Х 
(бК.пвотпиа), Кигтлиг (евифоигг0) и 
няколко други покрай тях, но разбира се 
те успяха само защото техните игри 
(Муагсгай:з, Згагсгай:, ОаБо) могат да 
се играят и с голям лаг. Те са играли с 
най-добрите много преди да отидат на 
някой голям турнир. А за останалите - 
Сиаке-ъри, С9-ъри и Опгеа!-аджии ос- 
тава чакането... 


Ва Ваа уиок 


оса аа 


оауегв Рокег 


мператорът на Тераните, най- 

бързото микро на дивия изток, 

страхът за всеки ЗХагсгав иг- 
рач, който иска да преуспее в световен 
мащаб. И всичко това е един човек, не- 
вероятният Лим Йо Хван, доста по-по- 
пулярен като Зауегв. Бохег. За първи 
път се сблъсква със Загсгай; през юли 
1998г. Докато учи за кандидат-студе- 
нтски изпити в един свой приятел. В 
началото той играе просто за да победи 
познатите си, но скоро нито те, нито 
техните познати, нито познатите на 
познатите на познатите им могат да го 
победят, и макар, че не успява да влез- 
не вуниверситета, постепенно славата 
на младия кореец расте. В момента, 
след три неуспешни опита, Лим най- 
накрая е приет като “специален сту- 
денг" в, обърнете внимание, факултета 
по компютърни игри на колежа "Донг- 
Ах“. 

Ще ви спомена няколко факта, за 
да разберете как всъщност би трябвало 
да припечелва един истински професи- 
онален геймър. През 2001 година Лим 
е спечелил 150 милиона вон (корейс- 
ката валута). От тях ВО милиона 
(561000) от турнири, а останалите 70 
милиона (853 000) от рекламната 
кампания на корейския производител 
на мишки “К-Фек” (нещо като гагег и 
Раба Ьу), появявания по телевизията и 
промоции по различни корейски гейм 
зали. След като компанията, която го 
спонсорира и неговият мениджър - 
Ким Йанг Джонг приберат своята част, 
за Лим останали “смешните” 360 000. 


нет шшш ци 
овппер з осе- 


Макар родителите му да не са възхите- 
ни от идеята синът им да стане профе- 
сионален геймър в началото, по разби- 
раеми причини това мнение се променя 
доста интензивно, когато Зауегв Бохег 
започва да печели големите пари, за- 
едно с първото място на 588 пийдате 
спатропз тр през декември 1999. 

Но парите са само едната страна на 
монетата. В Ксрея Пт Уо Нмап разпо- 
лага със статута на знаменитост (пи- 
щящи момичета, лимузини и всички 
останали екстри, които идват с тази со- 
циална длъжност са налице). Само на 
Корейския портален сайт Даум 
(ммлу,даштпег, но не ви препоръчвам 
да наминавате натам, освен ако не го- 
ворите езика поне на средно ниво) има 
над 70 фенклуба, а официалното му 
“оп-Ппе пегпе сай" - “Ци Хо Нмап! 
Огорз Пр" има над-100 О0О члена. Един 
билет за игра с него е бил продаден за 
800 О00 вон (5615). А когато издал 
книгата си “Пт Уо Нууапз Огорвтр" - 
сборник на най-популярните му стра- 
тегии - първият тираж бил изкупен като 
топъл хляб само за 2 седмици. 

Лим също се снима иведин ко- 
рейски филм ( Не мога да издържа да 
бъда откраднат") някъде към средата на 
миналата година, сюжетът е умопомра- 
чаващ - гениален програмист, който 
краде само за да се забавлява, един 
съпруг, който се хвърля срещу него, за 
да защити семейството си и някъде в 
общата боза - нашият човек. Той играе 
бета тестер в компания за разработка 
на игри, а за да е по смешно неговият 


ЗВ20пе-в5 со 


лиричен герой непрекъснато губи игри, 
независимо колко много тренира. На 
корейския сайт, на който беше публи- 
кувана информацията сравняват игра- 
та на Лим с Джим Кери в “От глупав, 
по-глупав”. 


Но господин Зауегв Вохег има 
какво да каже на младите ентусиасти, 
които искат да станат професионални 
геймъри. “Когато един лебед спокойно 
плува по езерце, той изглежда красив 
само защото под водата крачетата му 
непрекъснато шават енергично... пог- 
леднете под възхитителната външност 
на такъв начин на живот", казва той по 
типичния азиатски начин. Това, което 
Лим се опитва да ни каже по толкова 
духовен начин е, че той тренира по 10 
часа на ден, “това е постоянна борба с 
теб самия“. Само преди З години, кога- 
то започва кариерата си Йо Хванес 
перфектно зрение, в момента той има 
изкривяване от 0.6 диоптъра. 

Разбира се дори този гениален иг- 
рач не може да се надява вечно да пе- 
чели, той мисли след известно време, 
макар да признава, че се надява това 
да не се наложи скоро, да използва 
опита си като професионален играч, за 
да се включи в разработването на ня- 
коя игра, както направи небезизвест- 
ният от близкото минало - 21еа5 
(РПагз), който в момента работи за 
Вггега. 


Во Ваа У/о# 
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Наи-скъпата игра правена някога! 


“Той ще се появи от далечна източна 
земя отвъд морето. Млад мъж, който 
тепърва ще узнае потенциала си. Този по- 
тенциал представлява сила, която може 
едновременно да го разруши и да пеали- 
зира неговата воля. Неговата решителност 
ще определи съдбата му. Очаквам, молей- 
ки се, изпълненият с нещастие път, по кой- 
то трябва да премине. За тази предопре- 
делена още от древните времена съдба... 
утринна звезда разкрила се от катранена, 
черна нощ е негов единствен светлик. И 
така сагата започна...” 


Знам, звучи доста претрупано и патетич- 
но, но става въпрос за японска игра, а те не са 
заразени от цинизма и критичността на запад- 
ната гейм-индустрия. Думите са на Ппа опа 
Ниа, казани са в интрото на една от най-доб- 
рите игри за беда Огеатсаве и се отнасят за 
главния герой Вуо Нагик. Играта се води ВРО 
заради многобройните разговори и огромният 
30 свят, из който ще пътешества Вуо, макар 
да има адвенчър елементи като изследване, 
пъзели, загадки и елементи на Найипо в така 
наречените Егее Ване Модез, където главни- 


ят герой демонстрира познанията си 
по бойни изкуства. А те, да ти кажа, 
са бая задълбочени, защото зад 
движенията на Нуо, пък и на всичко 
останало, намиращо се в обширният 
свят на Зпептие стои не кой да е, а 
легендарният Уи бигиК! дал на света 
игри като Ошгип, Напо-Оп, драсе 
Нагпег, Ееггап! Е355 Спайепае и 
внимание... сериите Мгвиа Набег! 
Как да не го обича човек. 

Преди да продължа искам да 
поясня, че това, което четеш е ревю 
на първият (и по последни данни 
единствен) спарбег от общо 16-те 
замислени части на епичната исто- 


рия, побиращ се на скромните три диска плюс 
един бонус, съдържащ пълно ръководство, 
филмчета, информация за герои и различни 
други екстри. Явно замисълът на г-н диги! е 
бил да създаде нещо надхвърлящо границите 
на обичайното, но преждевременното падение 
на беда Огеатсабс е попречило да се развих- 
ри както трябва. 

Историята се върти около смъртта на ба- 
щата на главния герой, или по-скоро около 
разследването й от Вуо. Младежът трябва да 
извърши своята детективска дейност из, както 
споменах по-нагоре огромният и невероятно 
реалистичен ЗД свят. Табели, магазини, будки 
за вестници и цигари, машини за кафе и на- 
питки, улично движение, дори Зеда бабигп-а 
под телевизора на Вуо в къщата му, пресъзда- 
ден е един динамичен и дишащ свят. От мал- 
ките селца в Япония до високите кули в Хонг 
Конг играта не слага никакви граници пред 
разследването - можеш да отидеш на всякъ- 
де, да погледнеш всичко, да заговориш и раз- 
питаш всеки случаен или не минуващ, навър- 
тащ се около тебе. 

МРС-тата са повече от разнообразни: 
щастливо изглеждащият Тот с неговото мото 


“вар а Побдод апд уоиг ргоМепов у/Ш до амиау”, 
неприятният, вечно говорещ бого (не, не е он- 
зи четириръкият от “Мортъл" -а) или схватли- 
вата Могопи. За нещастие на почитателите на 
фентъзито, светът в който се подвизава геро- 
ят е изцяло взет от реалността и в него няма 
да видите магии или фантастични зверове. 
Един ден в играта се равнява на двадесет и 
четири реални минути. През това време Вуо 
може да прави различни неща: да тренира в 
доджото на баща си, в някое друго, или В ня- 
кой от парковете, да играе на аркадни автома- 
ти (включени са класики като брасе Наглег и 
Напа оп), но имай предвид, че героят ти може 


1 да остане без пари ако прекарваш 
всеки ден там, да си купува най-раз- 
лични неща от магазините (главно 
предмети свързани с игрите Зеца) 
или да се отдаде изцяло на адвенчър 
частта и да открие тайнственият уби- 
ец на баща си. Чрез четвъртият диск 
на играта, наречен ЗНептие 
Разврогъ можеш да сравниш резул- 
татите си постигнати на аркадните 
автомати в интернет и да участваш в 
класация. По време на игра ще съби- 
раш различни предмети, чието разг- 
леждане е представено по възможно 
най-естественият и елегантен начин, 
просто Вуо хваща дадения предмет в 


ръка и на играча се оставя възможността да го 
върти с помощта на геймпада във различни 
посоки. Степента на интерактивност е необи- 
чайно висока. Ако около теб има нещо за вза- 
имодействие, на екрана се появява подсеща- 
щото “А”, като понякога ще се налага да вли- 
заш във Ягзб регвоп тоде. Виждаш ли... в та- 
зи игра можеш да влезеш в някоя стая и да 
докоснеш и преместиш почти всичко, което 
виждаш, да отваряш врати и чекмеджета, да 
се наведеш и да повдигнеш килима, за да пог- 
леднеш под него -- какво ли не. 


За игра 
пусната за пръв път 
през 28 октомври, 

1999 година 


блептие изглежда удивително 
добре и по отношение на геймплей 
изпреварва с години съвременни- 
ците си. Играта напълно заслужава 
(наред със бопс Адмепвиге 2) да 
получи короната за най-добра игра 
за Огеатсазс. 

Интересен е така нареченият 
Ошск Тег Емепе (ОТЕ), представ- 
ляващ добро предизвикателство за 
бързината на пръстите на играе- 
щия. Обикновено след филмчетата 
се включва ОТЕ, в който основната 
ти роля е да въвеждаш изписаните 
на екрана команди. Оставащото 
време се отбелязва със беерпа 
звук, по чиято интензивност можеш 
да разбереш колко време ти остава 
за да натиснеш определените коп- 
чета. Номера при СТЕ е, че те са 

“ един вид неразличими от предше- 
стващите ги анимации, т.е. все ед- 
но участваш във интерактивен 
филм (нещо като Огадоп |айг, но в 
пъти по- добро). При това повечето 
пъти няма да ти се наложи да 
изпълняваш стриктно командите и 
малкото допуснати грешки не влия- 
ят на положителния резултат. 

Най-динамичната част от игра- 
та ет.н. ее Ва е Моде, където 
ще се налага да побеждаваш мно- 
гобройни противници, благодарение 


шцт 


Р! по Въло Соп 


на бойните техники, които си тренирал, научил 
от различни персонажи в играта и -- внимание! 
- закупил в магазина. В основата си битките 
представляват интерпретация на гениалната 
система на МгЕиа Найег - според мнозина, в 
това число и мен, аи главният ни редактор - 
една от най-добрите файтинг игри, да не кажа 
най-добрата -- с тази разлика, че няма начин 
да блокираш удар и да не получиш някаква 
щета ие най-добре да отбягваш атаките 
(додае). В играта не се натрупва експириънс, 
всичко зависи от това колко дълго тренираш 
дадено движение. При определен брой повто- 
рения ставаш по-ловък, когато го правиш, и-- 
евентуално -- нанасяш повече датаце. Предс- 
тави си за какво става дума! 

Тпа 15 Ме, глап! Тпе исКпа Ше! 

блептие като цяло 
има само два проблема. 
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Единият е своеволията на камерата по време 
на Егее Вас Не Мойе, когато в стремежа си да 
покаже героя се забива зад някой предмет 
(подобен проблем имаше и японската версия 
на МЕЗ), но който лесно се оправя чрез анало- 
говите контролери. Все пак на фона на цялото 
съвършенство и на 


разходите по 

разработката в 

размер на 

70 милиона долара 

можеха да оправят и това. 

Да, правилно си прочел, човече - 70 го- 
леми зелени, ама от най-големите. Това е най- 
скъпата игра в историята на гейм индустрията. 
Вероятно още дълго ще си остане такава. Вто- 
рата след нея пак е правена в Япония, струва 
15 милиона и се казва Мега! беаг бой9 2. Но 
да не се отклоня- 
ваме. 

Вторият 
проблем е дори 
по-незначителен. 
Няма добра синх- 
ронизация на 03- 
вучаването при 
не-японските 
версии на 
блептие, което е 
разбираемо и не 
знам дали някой 
на този свят е ус- 
пял да озвучи перфектно японска иг- 
ра. Твърде жалки минуси за игра, ко- 
ято съдържа в себе си около 300 ча- 
са геймплей и то превъртяна по бър- 
зата процедура, която на практика 
можеш да играеш неограничено вре- 
ме. Ти МОЖЕШ да ЖИВЕЕШ в този 
свят, по дяволите! 

Още много, много може да се ка- 
же - както за атмосферата в играта, 
така и за всичко останало, но на тези 
странички -- както си забелязал - не 
сме изчерпателни. 

Ще се опитам заключението ми 
Ш| да прозвучи кратко и ясно, като 
присъда, и малкото оставащи до края 
на статията думи да тежат по същия 
начин, защото повече не мога да ка- 
жа. 

Въпреки, че бпептие е разрабо- 
тена за една погубена, загинала плат- 
форма и че едва ли ще дочакаме ос- 
таналите 15 части на поредицата 
обещани от Уи бигиК! (говори се, че 
все пак тях ще ги има, разработени 
за някоя от останалите платформи), 
това е може би най-добрата кръстос- 
ка на Найбпо, адуепбиге и ВРО до мо- 
мента. 

А историята помни не първите, а 
най-добрите... 


СиеггегобМаввег 


цатегз шогнвнор 3/2003 


в 


Гопу 01 Те Втаз Т.С 


рукХаите ми бяха 
у Безпощадни. Опо- 

нентът ми остана 
само с Фродо и логично ре- 
ши че няма да продължава 
навътре В Средната Земя 
засега. Положението В моя 


лагер също не беше розово - 


осВен Фродо ми беше оста- 
нал само Леголас на една ра- 
на от смъртта. Оставаше 
ми само да оцелея на послед- 
ната точка от пътуването 
на Фродо и печелех. Посег- 
нах да изтегля Карта... 


Тпе Гога о гле Ктд5 


„ Тадпа Сага бате („ОТЕ ТСС) 


или играта с Карти по епоса 


„на Толкин “Властелинът на 


пръстените” е на сВетов- 
ния пазар от 2001 година. 


| За сВоите малко над дВе го- 


дини жиВот тя успява да се 
наложи В Америка и ЕВропа 
и дори В някои региони на 
САЩ изпреВарва по продаж- 
Би майката на Всички 
имадта сага датез - Мадк: 


| Тпе сайеппа. Картите 


пресъздават почти Всяко 
място, Вещ и персонаж, Кош- 
то можете да срещнете В 
Средната Земя. Картинки- 
те на картите са практи- 
чески снимки от филмоВия 
Вариант на ТолкиноВото 
произВедение. Както сами 
ще Видите от снимките 
Към статията, картите изг- 
леждат просто страхотно. 
Снимките са изключително 
качестВени и някои от кар- 
ите си заслужаВат само за- 
ради тях. Всяка от картите 
си има уникален Тоге”, а 
именно цитат от Книгите 
на Толкин, свързан с персона- 
Жа или събитието, Което 
Картата изобразява. 


" ра пътуването на Фродо 
: Бегинс и неговите спътни- 
ци Към Планината Дуум за 
да унищожат Всевластния 


| 2 СОМРАНЮН + МАМ Е 
Капрег. 

Мапечуег: Ехсп Агавогп по такс 

Бипа девслдег + 1 оп ивс тсегоир рвазс. 


Капрег. 
УКЪйс зкипи ла а Хага 1, Агугсп 15 
зтспе в +3. 


Самата игра символизи- 


Пръстен на Саурон. ДВама 


 шли поВече играчи се “над- 
 БягВат" по игрална пътека 


(състаВена от различни ло- 
кации В Средната Земя), Кка- 
то Всеки си има сВоя 


: собстВена уникална Задруга, 


състаВена от елфи, джудже- 
та, хора и др, и най-различ- 
ни предстаВители на тъм- 
ните сили от сВета на Тол- 
кин - назгули, уруци, морийс- 
Ки орки, сауронски орки, ор- 


: тански орки и т.н. Колода- 


та на Всеки играч е изграде- 


: на по негоВ Вкус и подход. 


Към Всяка колода обаче има 
изВестни изисКВания. Тя 
трябВа да се състои от ми- 
нимум 60 карти, като В нея 


: трябВа да има раВен брой 


5падоуи Карти (олицетВоря- 
Ващаи създанията на тъм- 
ната страна) и гее Реор!ез 
Карти (олицетВоряВащи 


участниците В Задругата и 


техните помощници, при- 
надлежности и др.). С 

5падому частта на Колодата 
си пречите на сВоя протиВ- 


ник да достигне последната 
локация |зпе) оп пътя Към 


Маунт Дуум и целта Ви с 
пях е да убиете Фродо или 
поне да заБаВите против- 
ника си дотолкова, че да 
пристигнете пърВи на пос- 


ледната локация от игрална- 
 лят на различни “култури” 


та пътека. хпадоуи Карти- 


Агсвегу: Ехси | сробк го хошафа 
М пичол; Гсробк дос пог 244 го вс 
| ЕПоанр агсвегу гога!. 


- те предстаВляВат различни 
гадини от сВета на Власте- 
 лина (орки, урук-хаш, назгули 

: и прочие гадини) и различни 
. поддържащи ги Карти. Егее 
 Реор!ез частта на Вашата 

: Колода се състои от карти, 


които помогат на Фродо и 
спътниците му по Време на 


тяхното пътуване. Егее 
Реор!ез Картите представ- 


; ляват различни спътници, 
съюзници, оръжия, артефак- 


тии най-различни други 


: поддържащи Карти. ОсВен 
: тези дВа осноВни Видове 
Карти, В колодата си тряб- 
: Ва да си имате и сВоя 
 собстВена игрална пътека, 
Като само част от Вашите 


Карти с места от Средната 


" Земя ще Влязат В игра. Към 

; тези три части на колода- 
та Ви (на СВободните Наро- 
; ди, на Сянката и игралната 
пътека) прибаВвяте и един 

. Фродо с ЕдинстВения Всев- 
 дастен Пръстен. 


Както и В Маас, така и В 


„ЦОТЕТСС има найгразлични 
 типоВе карти. 5хпадоуу и 


Егее Реор!ез картите се де- 


(нещо Като цВветоВете В 
Мадк). Пример: има джуд- 
Жешка, елфска, гондорска, 
роханска Егее Реор!ез Култу- 
ра (по същия начин седят 
нещата и при 5падоуу: Исен- 


гара, Назгул, Мория и про- 
: чие). Разнообразието на кар- 


ти и различни стратегии с 
тях е изключително голямо. 


: Културите досега са следни- 
те (ВключВам и последното 
допълнение Към ГОТК ТСО - 

: Ваше о! Нешт5 Пеер, което 

- излиза през март 2003): 

: 5ипе, сапаа! Копап, Сопаог, 
" ЕЕ Пугап, Магди! |Ютдуугай!), 
: Бепдага, Мопа, заигоп, 

. Ситапа, кадеги Сойит. 


ЕстестВено Картите 
от една Култура работят 


добре една с друга. Всеки 


един от СВободните Наро- 
ди |+ Гандалф, Които си има 
сВоя собстВена култура) раз- 
читат на сВоя стратегия за 


победа. Примерно Елфите 
предпочитат да се опраВят 
с проблемите от разстоя- 
ние с помощта на лъКовете 
сии разчитат на стабилен 
Брой аШез (съюзници - персо- 
нажи Като Елронд и Галадри- 
ел, Които помогат на Ваша- 
та Задруга, Без самите те 
да участВат активно В Зад- 
ругата). Роханците пък раз- 
читат на конете си, Които 


ог праВят Егее Реор!ез Култу- ; 


ра, Която най-често се опра- 

: Вяс проблемите сама, без 

Карти от други Култури, ос- 

: Вен Фродо и неговото Жи- 

| ло. При 5падоми Картите не- 

щата седят по подобен на- 

чин - различните зпадому 
 Куллури разчитат на напъл- 
| но различни начини да се 
разпраВят с протиВникоВа- 
та Задруга и да изпратят 

Фродо В хобитския Вари- 

ант на Вечните ловни поле- 

та. Примерно Морийските 

- орки разчитат на бройката 

|; - те са тукашния Вариант 

г на 

2егд-оВете - много, Но за 
- тоВа пък с малко сила. Урук- 
Хацте печелят благодаре- 
ние на Високия си 5мепай 
сила) показател и Възможно- 
 стта да нанасят по дВе ра- 
| ни Като печелят Битка 

: (датаде + 1). Като спомена- 

 Ваме УрукХаи, не трябВа да 

забравяме и техния покро- 
 Вител Саруман, Които е не- 
изменнен елемент от Всяка 
добра УрукХаи страна на Ко- 

; лода. Назгулите пък разчи- 

. тат на Възможността си да 

 атакуВат по аВа пъти на 

Битка (Пегсе) и да слагат 

допълнителни Бигаепни (за 

поВа наистина след малко). 

: Тук трябВа аа спомена, че 

; Назгулите (като най-Верни- 
те служители на Саурон) 
притежаВат едни от най- 

„ мощните сопдтопв В игра- 
та. Сопатоп-ите са Карти, 
олицетВоряВащи някакВо 
състояние, Които остаВап 
и дейстВат докато не бъ- 
дат елиминирани по ня- 
какъВ начин от Егее Реор!е5 
карта или премахнати по 
друг начин. Пример: 
Сопатопка Васк Вгеа на 
Назгулската Култура е кар- 
та, която се играе Върху 
Фродо или някои от негови- 


те спътници. Този член на 
задругата, Върху Които е 
изиграна тази Карта не мо- 
же да се лекува по никакъВ 
начин, докато Васк Вгеа! 
не бъде премахнат. 
Особено интересно са 

: Вградени дадени елементи 

: от знаменитата трилогия. 

: Например Пръстена и на- 

; чинът, по който Фродо го 

| "слага". Всеки път преди да 

започнете игра, Вие и Ваши- 

| ят протиВник (или противВ- 

 ници) Взимате определен 

Брой соипеги пешки или 


растат 


Е Патарс +1. Негсе. То 
Е Ок. 


ИД СА оо (2 


з 


алепуег: Ехеп Спила ап зрог ап 
ипБоипд согар: с: 
Щ сагф го гегигп сас 


меету угитот/, 


най-често стотинки) В ръ- 

| ката си и после показвате 

: наВеднъЖ с останалите 
точно Колко сте Взели. Този, 
Които има най-много, полу- 
 чаВа правото пърВи даа изби- 
ра Кога да почне (първи, 
Втори, последен и т.н. В за- 
 Висимост от стратегията 

„ си). Броят Взети соимег-и се 
. превръща В Бигаепни (те- 

: Жести“) Върху Фродо и него- 
: Вата Крехка същност. Фро- 
 дои Сам засега единстВени- 


: ят друг Ктда-Веагег) имат оп- 


: ределена устойчивост 
: (Фродо - 10, Сам - 5) и Кога- 


Друг подобен пример за то- 


: то броят Бигдеп-и стане 

- Колкото устойчивостта на 
 съотВетния приносител на 
| пръстена, Вие губите игра- 
та. С други думи Фродо (или 
: Сам) бива “привлечени” към 

„ тъмната страна (разбирай 
: Саурон си казва тежката ду- 
. ма). Манипулацията на броя 
 ригдеп-и естестВено дава 

; поле за маса различни 
5падоуу-стратегич, които 
 праВят Всичко Възможно за 

| да прибаВят още Бигдеп-и и 
. Еее Реорез-стратегии, при 


които Вие, добавяйки 
Бигдепни, получавате ня- 
какъВ Бонус. Самото "слага- 
не” на ЕдинсссстВения се из- 
разяВа В следното: по Време 
на битка, ако Блокирате с 
Фродо, имате право Вмес- 
то да получите рана, да си 
добаВите Бигаеп, тоест 
Вие използвате пръстена за 
да се “скриете” от Врага. 


Ва как дадени елементи от 
Властелина присъстВат В 
чгралниа му Вариант е Огле- 
далото на Галадриел. С него- 
Ва помощ, Вие, Като Егее 
Реор!ез Рауег можете да 
Виждате напред В Бъдеще- 


Гувти5 Ваттие Ску # 


5Кито!: Макс ап Огок-Ва? згепридв -1 
ап4 датаве +1 


“аве Найк! 


А Патаре +1. Негсе. То рау. зрога 
Щ ОН Оса Тъс Баров зЕрог 


: то, тоест да разкривате 

| ръката на противника си. 

“ Въобще начинът, по който 

Книгата на Толкин е преВър- 
| ната В повече от интригу- 

 Ваща игра на Карти е почти 
; перфектен. 


ГОТЕ ТСО е сложна игра, 


| но не изискВа Висше образо- 
: Вание, за да усвоите осноВ- 
. ните 0 правила. Ала истинс- 
„ Ката Красота и удовлетво- 
 рение от тази игра ще изпи- 
тате едВа след часоВе и ча- 
. сове игра, Които дори няма 
да усетите Кога са минали. 


Още с пърВата си игра на 
ГОТК ще усетите начина, по 


Които играта приковава. 
Възможностите при игра и 
; съставяне на Колодата са 
почти толкоВа безкрайни 


колкото и сВетът на Толкин. 


: Доколко идеите Ви са нацс- 
- тина добри, можете да до- 


кажете Винаги В игра. Няма 
дВе еднаКВи "партии" ГОТК. 
Дори аВамата с опонента 
Ви да сте с почти еднакВи 
колоди, играта може аа про- 
тече по Коренно различен 
начин и за аВама Ви. А ако 
станете наистина добри - 
Всяка година В Газ Медаз се 
организира турнир по ГОТК 
тса с награден фонд от 
500051 

ГОТК ТСО има малко под 
1000 различни карти Към 
настоящия момент. Комби- 
нациите с тях са изключи- 
телно много за една игра, 
същестВуВаща едВа от дВе 
години. Засега са планирани 
още Към 100 Карти, Които 
Би трябВало да бъдат пус- 
нати В различни издания до 
края на 2004. И Като си по- 
мисли чоВек че тоВа е само 
началото и че Властелинът 


: на Пръстените е просто 


една част от Безкрайната 
Вселена на ВелиКия Толкин... 
ГОТЕ ТСО не е просто за- 
БаВна Мадк алтернатива. 
Играта е толкоВа проста и 
В същото Време дяВолски 
комплексна, че ще Ви прико- 
Ве дори ако играете само с 
стартоВите Колоди. Битка- 
та за Вниманието Ви Към 
тази статия завърши, щом 
стигнахте дотук. Битката 
за Средната Земя започва с 
готв тса! 


Никола Белев ; 


шогибвор.Пеадойссот 


датегв шогнвнор 3/2003 


тите, актьорите, режисьори- 


РдР МРЕЖИ 


Какво търсите в Интернет? 

Някои хора търсят информация, 
други връзка със свои близки, трети 
нови познанства, а четвърти оскъдно 
облечени същества от противопо- 
ложния пол. Но има и хора, които ви- 
наги са в крак с нещата случващи се 
около тях, нямат близки в чужбина, 
имат достатъчно приятели и не из- 
питват желание да воайорстват. Тези 
именно хора търсят храна за душата. 
Изкуство. Разбирай музика. Разби- 
рай филми. На езика на новото поко- 
ление - прЗи ОМХ. 


Като начало малко информа- 
ция: 

МРЗ е формат за компресиране 
на музикални файлове, създаден от 
Мойоп Рсвигез ехрег: бгоир. Един 
МРЗ файл е една дванадесета от го- 
лемината на един СО аудио файл. Та- 
зи компресия се постига чрез пре- 
махване от файла на звуци, които чо- 
вешкото ухо не може да долови. По 
този начин качеството на звука не се 
разваля, но за сметка на това обемът 
на информация, която трябва да бъде 
записана рязко спада. 

ОМХ егоре-долу същото чудо, но 
за видео. Този формат е разработен 
на базата на МРЕС-4 (да, Мойоп 
Рсвигез Ехрег: ОСгоир) и въпреки, че 
все още не е официално лицензиран 
е може би най-разпространения в 
Интернет видео формат. Предим- 
ствата му са същите като на МРЗ - 
високо качество на образа/ звука във 
възможно най-малък обем. Техноло- 
гията е разработена от 
ОМХМесиог(К Штс. 

Тук може би трябва да 
споменем, че и двете техно- 
логии са подложени на се- 
риозни критики от големите 
компании, разпространите- 
ли на музика и филми. 


| Ваву кора ии писеная 


те и изобщо хората на изкуството не 
печелят нищо. Така че, преди да 
продължите да четете, е добре да 
осъзнаете, че макар и не съвсем не- 
законен (както и почти никак законен) 
обменът на медиа по мрежата ев 
ущърб на хората, които са я създали. 

Толкова за форматите. Нека да 
пристъпим към съществената част. В 
мрежата има много сървъри, от които 
можете да си дръпнете музика или 
филм. Но безспорно най-ценният из- 
вор на редки и ценни произведения 
са реег 2 реег програмите. Тези 
приложения позволяват да се свър- 
жете с друг компютър и буквално да 
“ровите" в него за нещо, което ви ин- 
тересува. Примерно най-новото пар- 
че на Дзис Теавиппа Пантерите. И тъй 
като компютрите, на които работят 
такива програми са много е прието да 
се говори за реег 2 реег (РаР) прог- 
рами. И мрежи като цяло. Сега ще 
разгледаме някои от тях. 

Везресг со се сгеасог! 


МАРБТЕВ беше първата появила 
се Рар мрежа. Въпреки, че вече не 
съществува не може да не я споме- 
нем. Марзег е създаден през 1999 
год. от тогава 17 годишния Шон Фа- 
нинг. Тази мрежа бързо се разрастна 
и стана много популярна. За съжале- 
ние комапнията Марзсег биде осъде- 
на от ВЩА (Несогата !пдизегу 
Аззосайоп о Дтепса - най-големия 
враг на РаР мрежите) и съответно 
преустанови дейността си. Но в край- 


на сметка младият Шон “повлече 
крак" ив момента се срещат на доста 
качествени заместители на неговият 
Марвсег. 

бошвеек е един от тези замести- 
тели. Програмката с големина по- 
малка от З мегабайта разчита само 
на един централен сървър, през който 
минават заявките за търсене на фай- 
лове итрансфер. Според информа- 
цията на сайта всяка минута през то- 
зи сървър минават между 350 и 500 
заявки, което е задоволително. Лесна 
за инсталиране и с удобен и много 
опростен интерфейс тази програма е 
перфектна за сваляне на мрЗ-ки. 
Проблемът йе, че за разлика от някои 
други не поддържа трансфер еднов- 
ременно от няколко места. Или с дру- 
ги думи, ако си харесате един файл и 
започнете да си го дърпате, а потре- 
бителят, на чийто компютър се нами- 
ра този файл спре своят бошвеек вие 
няма да имате възможност да си 
довършите трансфера, докато не се 
появи отново същият потребител. А 
той може и да не се появи никога, 
разбира се. Другият проблем е ско- 
ростта на трансфер, която в никакъв 
случай не е впечатляваща. Това са 
причините да ви препоръчам тази 
програмка основно за мрЗ-ки, а не 
за филми. Хубавите неща са, че мо- 
жеш да си ограничиш трафика, както 
за доуитоаа, така и за ир/оаа. Или с 
други думи да ограничиш хората, кои- 
то свалят от теб до определена ско- 
рост. Това е доста полезна функция, 
особено за д/а/!-ир потребителите, ко- 
ито нямат много бърз ин- 


лан Наз 
Разтеога: 


Мене увят 


| маекааду врясту пети 


7 фок 


Висете. Вий тр на Ораше ви | 


тернет. Другата интересна 
функция е И/Н/вП/ве-та. Това 
е списък, в който включвате 
неща, които търсите, но са 
доста редки. Този списък се 
изпраща до сървъра през 
определен период от време 


Х Со 


Проблемът е в това, че е 
много по-удобно да си 
“дръпнеш” песен, албум или 


Ев нарги Зайеда Нур 
Бамсп Вгочле Бокноад) роза Сомом мевафе ОСТмя Сау 
Мак неелаовоч бочноазт 


Соеедклю Шик 


филм, отколкото да си ги ку- 
пиш на СО, ОМО или какъвто 
и да е носител, спестявайки 
доста пари. От което разби- 
ра се въпросните компании, 
а между другото и музикан- 


и ако има резултати те се 
появяват на вашия дисплей 
веднага. По този начин си 
спестявате търсенето през 
10 минути на някоя готина 
песен, само с надеждата, че 
някой, който я има междув- 
ременно се е появил он- 
лайн. Зошвеек версия за 


УуМпдоуув можете да си 


Нкогвотяс - (са 1 


дръпнете от у/улу.з!вК.ога. 
Говори се, че има и Шпих 


версия, но аз не съм я виж- 
дал. 


Срмензеке 


ОС+ + еедна от големите 
ргр урежи, организирани 
около идеята за множество 
сървъри. С тази програма 
всеки може да си направи 
собствен сървър, наречен 
- Ви, към който можете да се 
свържете. Обикновено тези 
сървъри са обединени около 
някаква идея - примерно 
. само за траш метал или са- 
мо за екшън филми. Лошото 
е, че доста от тях имат 
изисквания, за да се вър- 
жеш към тях. Примерно 
мрежата ти да е не по-мал- 
ко от ТОК/зес и да имаш 
достъпни за сваляне 40 СВ 
файлове. Това не всеки мо- 
же да си го позволи. Но от 
друга страна точно в тези 
мрежи можете да намерите 
всичко. ОС++ има удобен и 
приятен за окото интер- 
фейс, който изглежда малко 
объркващ, но само в нача- 
 лото. Основният прозорец е 
- разделен на 3 части. След 
като се свържете със 
. сървъра, който сте си харе- 
. сали в горния ляв прозорец 
се появява кратка инфор- 
мация за въпросния сървър и изиск- 
ванията, за да точите от него. След 
това там се появяват съобщенията, 
които потребителите, активни в мо- 
мента могат да пишат. В десния про- 
зорец виждате лист със самите пот- 
ребители, като кликнете върху някое 
. имес мишката ще видите и файлове- 
те, които в момента са достъпни от 
конкретния юзър. След като си избе- 
рете файл за сваляне и кликнете два 
пъти върху него в третият прозорец, 
намиращ се под другите два се по- 
казва статуса на конкретният 
: доипоаа. Освен да търсите по инте- 

- реси в сървърите, с ОС++ можете да 

- търсите и конкретен файл. Програма- 
. та ви позволява също да ограничите 
колко потребителя и с каква скорост 
могат да свалят от вас. Можете да си 
свалите И/паоууз версията на прог- 
рамата и зоигсета, за да си я компи- 
лирате под Цпух от 


БЕср:/ /дсризриз.зоигсегогае.пег, 


ева ДЕ 
пи: 


ПМезй е мрежа с над 40 милиона 
потребителя. Базира се на централен 
сървър, но свалянето на файл се осъ- 


ществява едновременно от няколко 


т 


Ве Уен Рум Орбюгя Асжев Тос нар 
Шне г мучнаше теке Ду зеио 9 тик (10 Мубииедвеве (7 То 


може да търсите във вече 
получени резултати от пре- 
5 | дишно търсене, като с това 


„ ебопкеу2000 Соплесей То: 213.20.128.188 ше 


2 Ву5 бойкане СойесЧоп 


А сойесбоп 06 257 пуош-бездигед, уегу ФЖегеги... 
АПЕгееСоп(езз. 
Же Вауе 1 Же Без: ее сопезз, опре змеерз“... 


УЪВЕЕЕЕВОВЕЕЕЕЕВРВЕВЕВИ 


Мазвка - Тит Те Раде-то3 


БЕ 


оп соплесБоп Оиеме. 
Сей согпесио: 195.933.70 
Соплесноо 10 212.202.160.34 
Русе оп соплескоп Пиемче. 
Сжий соплес а: 212.202.160 34 
Соплесито 10 212.82372 
Рзсе4 Суец. 


потребителя, което гарантира висока 
скорост и сигурност, че файла ще се 
копира. !МезП е програмата с може 
би най-удобния интерфейс. Всичко е 
сведено до съвсем стандартни буто- 
ни: Соппесе, Зеагс!, Ооутоаа, Пр/ова, 
Спа. За да е всичко съвсем приятно 
за окото от официалният сайт може 
да си дръпнете и зкп-чета за програ- 
мата. В мрежата на Мезвй може да се 
търсят (а и намират) освен музикални 
и видео файлове също софтуер, игри 
и изобщо всичко, което е излизало в 
цифров формат. Програмата е 
Адииаге, което означава, че от време 
на време ще се показват досадни 
рор-ир прозорци с реклами, но това 
не е болка за умиране, още повече 
при наличието на толкова много и 
лесно достъпна медия Когато търсите 
файлове в ИМез! в резултатите, кои- 
то ви връща програмата освен стан- 
дартните име на файла и големина 
изписва и АуайаБ Бу, което ви показ- 
ва до колко в момента файла е 
достъпен за сваляне. От това може да 
си направите сметка колко горе-долу 
ще чакате докато се сдобиете слю- 
бимата песен. Освен това с Мезвй 


получавате много по-конк- 
4 ретни и близки до вашите 
нужди резултати, а също та- 
ка можете да сложите 

4 филтър на търсенето, за да 

1 не получавате нежелани ре- 
4 зултати. Мез! е един добър 
4 избор, ако не търсите нещо 

1 наистина много рядко сре- 
щано или подредени и коре- 
ктно описани албуми, а само 
отделни файлове. Можете 
да сия дръпнете от 

ВЕбр:/ /мумуу плевй.сот/. 


ВЗЦЕЙ 


убтавий 
ШИНАНЕ 


! 


ЕОопКкеуг000 е друга 
Ргр програма, която раз- 
чита на много сървъри. За 
разлика от ОС++ обаче тук 
не избирате към кой сървър 
да се свържете, а търсенето 
ви автоматично се извъ- 
ршва навсякъде. В ебопКеу 
можете да търсите като в 
Мез! освен за аудио и ви- 
део, така и за софтуер и до- 
кументация. Можете да за- 
давате критерии за търсене 
по формат и големина на 
файла. Въпреки, че когато 
излезе ебопКеу беше мно- 
го популярна, напоследък 
тази мрежа се губи покрай 
останалите РаР гиганти. 
Просто няма достатъчно потребители, 
които я използват. Това не е чудно - 
тя просто няма нищо ексклузивно, 
което да предложи. Ако все пак иска- 
те да я разгледате, можете да сия 
свалите от 
БЕбр:/ /ммлу.едопкеугО00.сот/. 


3838833 33886838азвва 


МтМХ е една програма, на която 
си заслужава да обърнем повече 
внимание. Въпреки, че мрежата йе 
по-малка от тази на Мев!, да не го- 
ворим за ОС++ тази програмка 
предлага някои много ценни опции. 
Като начало това е програма, която 
позволява сваляне от много потреби- 
тели едновременно. Ако един файл го 
има на 5 места, от които 2 са свобод- 
ни вие можете да захапете тези два- 
ма потребителя и да теглите от тях 
едновременно, като другите трима 
стоят на опашка и ако се освободи 
място за сваляне от тях преди вашият 
домпоай да е приключил се включ- 
вате итам. Това вдига скоростта на 
сваляне наистина много. Освен това, 
когато търсите файл с Мит МХ в ре- 
зултата се изписват големина на 


шогНзпор.пеадо Е сот 


файла, продължителност на песен- 163 


777 ЕТ РУЖ 


цатегв шогндпор 3/2003 
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ХАРДУЕРНИ НОВИНИ 


Наскоро на сайгла ПЕр:/Лумлм.сшБос.пе! се появи 
ревю на новия хард диск на Зеадае 12068 
Ваггасида Зепа! АТА У. Както се Вижда от шмето 
на модела той е с Капацитет 120 СВ, Връзва се 
на зепа! АТА интерфейс и работи на 7200 
оборота. Полните спецификации, Както и ревюто 
можете да прочетеге от пози линк: 

ПЕр:/Лумлм.сшВос.пеугемемиз/апуез/пага дпмез/ 

звадае заа/пдех. Мит 


През месец март, пази година, Компанията 
Авив Тек Сопршег ще пусне на пазара нова серия 
на своите дънни платки АЗИ8. Така наречените 
Х-депез ще са евтини и Всички ще са с Вграден 
мрежови Контролер. Доживяхме да Видим дъна 
под 1008 и от А5И8, да Видим само Как ще се 
държат. Първите модели, Кошто ще излезнат на 
пазара са: 

Р458Х-Х (5195648, с поддръжка на Нурегтигеайта 
технология); 

АТУВХ-Х (МА КТ400); 

Р45533-Х (9196450Х, 2 ОВ + 2 ЗОВАМ петогу 
508); 

Р45533-МХ (тАТХ, 8515651, 2 ООВ + 2 ЗОКВАМ 
тетогу 5105); 

РАВО-МХ (тАТХ, 1пе! 8456); 

РХР-Х (е! 8450, ир 10 533МН2 Оиай Ритред 
Виз; 2 ООВ + 2 ЗОКАМ тетогу 5105). 


Тази година на СеВи 8 Хановер (12-19 март) 
Канадската фирма АШ  Тесппоодез > ще 
представят своята Карта АТ! Вадеоп 9600 
ВУ350 ООН 256-5й. Тази Карта ще поддържа 
Оес!Х9.0 чипот 0 ще работи на честота между 
350 и 375МНг и ще използва 256 о# ООК, същия 
Като на гадеоп 9700 Рго. 

Очаква се цената на пази Карта да е около 
2008 


На е! Оемеорег Еогит беше обсъдено 
развитието на пазара на паметта за 
следващите 2 години. Според те! В момента 
най-използваната памет е РС2100 (008266), а 
90 Края на годината РС2700 (008333) ще я 
задмине. 


СОФТУЕРНИ НОВИНИ 


В средата на месец февруари Мтел забрани 
изпращането на ЗМ8-и до неговата мрежа през 
с. 

Това решение е продиктувано оп чесглите 
анонимни съобщения с обиден характер и 
изпращането на символи, Кошто блокират 
мобилните телефони. 


Излезе нова Версия на регвопа Нема 
програмата 2опеДагт. Версията е 3.7.098 и 
поддържа проверка на цифрови > подписи, 
автоматична проверка на прикачените файлове 
ВъВ Вашите писма, ограничаване на трафика и 
още много неща. Можете да си я свалите от 
този линк: 

ПпЕр://домупоад.гопегабз.сот/от/гее/ 

1025 ирдайе/ газешр 37 098.ехе 


Излезе нова Версия на архиватора, поддържащ 
Всички | популярни формати В момента 
РомегАгсимег. В новата Версия 8.1 е подобрена 
функцията Огао Апд Огор и е оптимизирана 
работата на програмата. Тя работи с 2Р, САВ, 
ГНА (ИН), ТАВ, ТАВ.672, ТАВ.В722, ВН (ВакНо!е), 
ВАВ, ВАВ у.3.0, АВ), АВС, АСЕ, 700, 62 и В2Р2 
архиви. Може да си я дръпнете огпук: 

ПИр://Петопит.бетапемуз.сот/ 

зепдра.рирЗ?!9--952395111 


та/ филма, БЕ гаве на който е компре- 
сиран файла (ако е мр3), от колко пот- 
ребителя можете да го свалите в мо- 
мента и каква скорост към интернет 
имат те. Програмата поддържа 
гезитта дори и след рестартиране и 
продължава да търси откъде да сваля 
файла постоянно, докато не го запише 
на локалният ви компютър. Със срав- 
нително лесен за научаване интерфейс 
е. Не колкото ЗошвееК или ИМезй, но 
все пак е лесна. Има чат, 1дпоге ПвБи 
По ПеЕ, в който можете да добавяте 
юзъри, за които знаете, че предлагат 
неща, които вие търсите, така че да бъ- 
дете уведомявани, когато те се появят 
онлайн. Както и другите споменати до- 
сега и МЛпМХ поддържа ограничение 
на скоростта и броя на хората, които 
могат да свалят от вашето РС. Въпреки 
всичко това в Ми МХ няма да наме- 
рите много неща. Или поне не много 
редки. Всичко популярно, обаче ще мо- 
жете да си изтеглите оттам за нула 
време. За да се сдобиете с програмата 
посетете НЕЕр:/ /млмумлмптах.сот/. 
Кагаа е една от най-старите мре- 
жи за РеР. Във всеки един момент в 
нея има активни около 4 милиона пот- 
ребителя, които ви осигуряват достъп 
до над ВОО милиона файла. Програма- 
та е много лесна за управление, много 
приятна и аз лично я препоръчвам на 
всеки, който има интерес да сваля 
файлове от РаР мрежи. Редом с 
"Мезй това е най-добрият начин да си 
осигурите каквото ви трябва от мрежа- 
та. Има възможност за търсене на вся- 
какви файлове. Има вграден медия 
плейър, който Ви позволява да прег- 
леждате файла дори и преди да се е 
изтеглил напълно на локалния ви ком- 
пютър. Можете да търсите по ред кри- 
терии като име на файл, заглавие на 


песен, година на издаване, големина 
на файла, език и изобщо почти всичко, 
което се сетите. Друга много приятна 
функция на Кагаа е командата “па 
тоге зоигсез Рог доитова". С други ду- 
ми след като почнете “свалката" може- 
те да си потърсите други потребители, 
които да присъедините към настоящия 
трансфер и по този начин да покачите 
скоростта му. Кагаа е адиаге, но 
вместо рор-ир прозорци, които да изс- 
качат изведнъж на десктопа ви просто 
в активният прозорец на програмата 
постоянно тече някаква реклама. Сва- 
лете си я задължително от 
умуи.Кагаа.сопа 

Огесъ Соппесс. Нямам какво да 
кажа, освен да препиша няколко неща 
от официалният им сайт: 1 петабайт 
информация (не ме питайте и аз за 
първи път чувам това число).- 
1405002 филма - 1651910 компакт 
диска - 325376310 мрЗ-ки - 
1125899906842624 байта - мрежи- 
те на Кагаа, Могрйечв и бгоквсег 
взети заедно. Звучи ОГРОМНО. Ми- 
нусът е, че е базирана на много сървъ- 
ри, като почти всички имат изисквания 
за над 206В информация за обмен и 
над 5БМВ/зес. линия към интернет. Но 
иначе си заслужава да се види на 
РЕБр:/ /уумууу,пео-пподиз.сот/. 


С тези програми ще завършим 
краткия си преглед. Разбира се има и 
други, но тези са основните, ако толко- 
ва държите, останалите ще ги откриете 
сами. И все пак отново да кажа: Ако ви 
харесва някоя песен, някой филм, ня- 
кой игра или изобщо нещо - купете си 
ги. По този начин помагате на хората, 
които са създали този продукт да 
продължават да ви радват. 

Мгак 


Ер освеи осжксркскна 


О КАК ДА СИ НАПРАВИМ МРЕЖА... 


В БЛОКА? 
Основни правила 


Напоследък стана много модерно да се 
правят мрежи в “домашни условия". Мрежи 
между съседи във входа, мрежи в блока, 
мрежи между няколко блока. С тази статия 
ще се опитам да ви кажа какви са основни- 
те неща необходими, за да си направите и 
вие една такава мрежа. 

Като начало, разбира се ви трябва ком- 
пютър. Този компютър трябва да има мре- 
жова карта (Мевлогк /пветасе Сага или 
МС). Когато си купувате такава карта тряб- 
ва да помислите за някои неща. Първо: На 
какъв слот е картата, която взимате. Не 
върви да си вземете /5А карта, а да се ока- 
же, че дъното ви има само РС! слотове (не е 
смешно - случвало се е). Второ: какъв ка- 
бел ще ползвате за мрежата. Има мрежови 
карти за ОТР и за ВМС конектори, а имаи 
такива, които поддържат и двата варианта, 

така наречените СотЬо МС. Мрежовите 
карти могат да поддържат трансфер 1О 
или 100 МВ/вес. Оптималният вариант 
между цена и производителност за мрежо- 
ва карта според мен е Неаек. Имат някои 
много добри модели, а са сравнително ев- 
тини. Ако имате повечко пари ви препоръч- 
вам да си вземете мрежова карта на 
ЗСОМ, които са най-добрите, но и доста 
скъпи. 

Следващото нещо, което трябва да си 
вземете са кабели. В момента за такива 
малки мрежи се използват основно двати- 
па кабели: коаксиален и ОТР. Коаксиалният 
кабел поддържа мрежи до 200 метра без 
усилвател. С него се изграждат ВМС мре- 
жите. Коаксиалният кабел позволява да се 
свържат повече от 2 компютъра без 
допълнително устройство. Нещо, което с 
ОТР-то не може да стане. Това става пос- 
редством специални тройни конектори, ко- 
ито се закачат за картата, като в единия 
край влиза кабела от предишния ком- 
пютър, втория е закачен за вашият МС, а 

" третият продължава към следващата ма- 
шина. Ако ще опъвате коаксиален кабел на 
открито пространство е добре да си вземе- 
те и така наречените терминатори за мре- 
жа. Това са устройства, които се закачат 
между конектора и картата ви и се заземя- 
ват, за да предпазят компютъра в случай, 
че светкавица падне върху кабела. 

От своя страна ОТР (Опз ейева Туизвеа 
Рат) кабела е по-евтиното решение за до- 
машна мрежа. Това е кабел състоящ се от 
В медни жици усукани една около друга и 
всички изолирани с гумено уплътнение. То- 


зи кабел поддържа до 100 метра мрежа 
без усилвател. Особеното при него е, че 
връзките на жичките вътре зависят от мре- 
жата, която ще правите. Примерно ако ще 
връзвате два компютъра един с друг пряко 
(без междинни устройства) ви трябва 
сгоз5-тпкКеа ОТР кабел, но ако ще връзвате 
компютър към хъб, тогава кабелът ще си е 
“прав". Това вас ви интересува до толкова, 
че да знаете какъв кабел да си купите. Ня- 
ма да ви обяснявам каква точно е схемата 
на закрепване на конекторите към тези ка- 
бели, защото едва ли някой от вас ще сед- 
не да си ги прави сам. Ако ще пускате мре- 
жа свъншно трасе (в смисъл кабел, който 
минава на открито) с ОТР си потърсете 
БТР (вгейеа пмеееа раг) кабел. Той е съ- 
щият като ТР, само че има по-добра изо- 
лация и може да се заземи, за да не ви 
светне дъното, ако удари светкавица по 
жицата. Въпреки, че и този кабел не е га- 
ранция за сигурност и е хубаво да си имате 
терминаторче и за ОТР, само дето не знам 
къде се продават такива. 

Ако ще си правите ОТР мрежа задъл- 
жително ви трябва и хъб. Това е устройство, 
което усилва сигнала на мрежата, когато е 
над 100 метра и позволява връзването на 
повече от два компютъра. Преди да си взе- 
мете хъб трябва да знаете колко човека ще 
бъдат вързани към въпросната мрежа, за 
да си намерите хъб с достатъчно портове 
(порт е входът, към който се включва А)45 
конекторът на ОТР кабела). Хъбовете също 
могат да бъдат 10 или 100 мегабитови, и 
това е факт, който трябва да вземете под 
внимание, когато правите мрежата си. Ка- 
то цяло ТОМВ/зес. са ви напълно дос- 
татъчни за игри, но ако смятате постоянно 
да обменяте големи файлове помежду си е 
по-добре да си направите ТООМВ/з мре- 
жа. Ако имате достатъчно пари е най-доб- 
ре да си вземете хъб на фирмата ЗСОМ, 
които идват с доживотна гаранция и от 
опит знам, че нямат мърдане. Хъбовете на 
0-Цпк, също не салоши. 

Ако темата ви интересува пишете, ще 
се опитам да отговарям на въпросите ви в 
следващите броеве, но засега не смея да 
се разпростирам повече върху темата, току 
виж някой се заблудил, че само от една 
статия може да научи всичко необходимо и 
да стори някоя беля. Днес просто поста- 
вихме началото, останалото по-нататък. 


| Мгак 


И този месец на > порво място по 
разпространение е Вирусът Кег-Н. Според 
месечната сглапистиКка на зесшу!осиз.сот 
този месец са засечени и блокирани 366,393 
Копия от този Вирус. Това означава, че един на 
Всеки 350 и-мейла е бил заразен. За да не 
пострадате  обновявайте дефинициите на 
антиВирусните си програми редовно. А ето и 
топ 10 на най-разпространените Вируси за 
месец февруари: 

1.Кег-Н 

2.Хапа-К!е2а2 

3.мапа-Е 

4.80010-А 

5 „ВидВеаг-А 

6.5иСат-А 

7.омеба!е-С 

8.С1Н-1049 

9.майп-А 

10.Хапа-С 


Носят се слухове, че Компанията Кожо ще 
Възроди легендарният р2р Клиент Марз(ег през 
тази година Като легална услуга. Според някои 
източници Компанията В момента > Води 
преговори с редица звукозаписни Комапанши да 
Включи нещата издавани от тях 8 своята 
програма. естествено новият Марзтег няма да е 
безплатен. 


От Майкрософт пуснаха официален пакет с 
кодеци за УИпдоув Меда Рауег 9.0. С пях ще 
можете да пускате почти Всички медиа 
формати, Кошто има В момента. Можете да си 
ги изтеглите от официалната спраница на 
Майкрософт. 


нова 
плейър, 


Зопциед 
медиа 


Появи се алфа 
разновидност на 


Версия 
удобния 


просвирващ почти Всички аудио формати. В! 


тази Версия са добавени „горещи буглон“, 
Възможност за редакглиране на 103 1а0-овете и 
са поправени доста грешки. Плебъра има удобен 
интерфейс, поддържа зКпз и шма Връзка Към 
аудио ресурси В мрежата. Можете да си го 
дръпнете оп пози линк: 
пр://Нез.вопцие.усоз.сот/вопщие2/ 
з2дарпа за 030227.ехе 


У/пбиага Рго Кгее у.5.2 

С тази програма можете да забранште 
достъпа до Всяка част от Вашия Компютър и да 
сложите пароли за доспоп до Всеки файл, Който 
Желаете. Програмкага е много полезна и лесна за 
работа. Можете да си я дръпнете оттук: 
ПИр:/Лилмлмипдиагдрго.сот/доупоад/марго.ехе. 


иуете! Свапег у.2.8 

С тази програмка ще можете да заличите 
следите от местата, на Които сте били В 
мрежата, Както и бързо и лесно да изтриете 
темп директориите на егте! Ехрогег и 
Мпдомв. Програмата изчиства Мвтогу-то и 
соокез. СВалее си я от тук: 

ПЕр:/Луулу.воблеомер.сот/с!вапег/Сеапег.21р 


Хората оп немския сайт Тесп Спаппе! са успяли 
да прехванат част от информацията, Която 
УМпдомв ХР изпрашана сървърите на Мсгозой по 
Време на УЛпдоумв Прдайе. 

След разглеждане на данните става ясно, че 
най-Вероятно УМпдомв ХР праща информация за 
Всичкият софтуер, Който е инсгалиран на 
компютъра Ви, а не само за произведения от 
Мсгозой такъв. 

Засега оп Мсгозой не са Коментирали пази 
информация, но ако това се потвърди може да се 
разрази сериозен скандал. 
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Масготеда Сопъг ие 


Твоят сайт - на един бутон разстояние! 


Ее Еф Мен ВооКклмкв лен Ропъй Таве Нер 


| Роз 


12 Огейс Ипввед Ооситети 


| С сомтевитЕ 
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 А44 зраде 10 пу меройе 


От Адпипклет а мерзие 


Есе ее. ез. Дан. |оз. | а". с 


Ако някога ти е идвало наум да събереш няколко другар- 
чета и да си направите общ уебсайт, неминуемо си се 
сблъсквал с проблема по актуализиране на информация- 
та. Не че качването на няколко страници на сървъра 
представлява някаква трудност, но когато това се извъ- 
ршва от няколко човека, всеки от които разполага със 
собствени версии на страниците на сайта, нещата много 
бързо излизат извън контрол. Единственият начин всеки 
да работи с актуалната версия е преди всяка редакция 
страницата, която ще се редактира, да бъде ръчно свале- 
на, а след това качена с нанесените промени. Което, както 
някой в Масготефа се е досетил, отнема адски много 
време и е крайно време да се направи програма, която 
извършва автоматично осъвременяването на статични 
уебстраници по възможно най- лесен начин. 

Масгогефа Сопгиге е именно това - програма, която 
позволява да се редактират уеб-страници директно върху 
хоста, на който се намират, без да е необходима каквато и 
да еръчна намеса от страна на авторите. Достатъчно е 
единствено да въведете връзката към сайта и ЕТР акаун- 
та, чрез който се чекват страниците. След това работата с 
програмата напомня на браузване с |пегпев Ехрогег, с 
основната разлика, че във всеки един момент може да 
редактирате съдържанието на разглежданата страница. 
Възможностите за редактирате са насочени предимно 
към работа с текст и елементарна обработка на таблици, а 
промените са представени визуално, без възможност за 
работа директно с НТМГ код. Явно, за да не се дублира с 
професионалния редактор Огеаплууеауег. Нанесените 
промени могат да бъдат запазени като работно копие 
(ага:) за по-късно или да бъдат публикувани в Интернет с 
натискането на един-единствен бутон. Ако промяната не 
ти допадне или се окаже, че си допуснал грешка, по всяко 
време може да се върнеш към по-стара версия на редак- 
тираната страница. Проблем с тази опция е възможен ако, 
след нанесените от теб промени, някой друг от екипа е на- 
несъл свои, но това са рисковете на професията. Просто 
внимавай преди да унищожиш нечия работа! 

Сопъг Би е предоставя възможност не само за редактира- 
не, но и за създаване на нови страници. Като се има в 
предвид ограниченията на вградения редактор, единстве- 
ният начин да създаваш нова страница в сайт със сложен 
дизайн е да използваш предварително създаден шаблон 


Гетраге), на който се нанася новият текст. Имаш въз- 


можност да импортване в НТМГ код МУога и Ехсе! файло- 
ве, което позволява, при наличието на тези програми, да 
изготвиш и сложно форматиран текст, който след това да 
импортираш в своя сайт. Ако твоят сайт си има шеф (ив 
случай, че това не си ти), който следи за всяка промяна, 
Сопъл Бе може да изпрати електронно писмо, което да го 
информира за новото съдържание на сайта. Допълнител- 
но удобство е, че Сопъ Бие интегрира в себе си 
Боокглагк-овете на |пъегпе: Ехрогег. 

Подобно на останалите продукти от серията МХ, с 

Сопъг ше е истинско удоволствие да се работи. Личи си, 
че програмата е насочена главно към потребителите с 
минимални познания, а не към онези професионалисти, 
които залагат на Огеаплууеауег. Интерфейсът е изключи- 
телно стилен, семпъл и не тъй претрупан, както при оста- 
налите продукти на Масготефа. Единственото нещо, кое- 
то вгорчава изключителните впечатления, оставени от 
продукта, е, че той не е безплатен. Демото ще ви свърши 
работа в рамките на ЗО дни, след което ви препоръчвам 
или да се бръкнете в касичката, или отново да изживеете 
кошмара на ръчната администрация на разрасналия се 
сайт. 


Орега 7 


Най-бързият браузер изостава... 
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ЗИМРОГТНЕ ВЕЗТНТЕЕНЕТ ЕХРЕН!ЕНСЕ 


Ноте Осжпоа УУпу Орега Ргодиекз. Зирроя Сотрапу 


Орега - Те Газ(ез! 
Бгоуувег оп еаг: 


Оофоай Орега 7 Гог Уйпйоуез сойан со 
зее жу оиг изегз аге сайпа 915 Фе брега юсчо 
Вазхезт, зглайезк, лозе КйЧеакигей 

дезкгор Бгожвег оп Фе тагкег. тадрнапез/РОА и 
Орега зтай-бсгееп 
Кепдепло“ гебогтайз ууев 
радез го Е уомг пое 
рпопе, 


И уди впроуей е !атоиз Яазяс Орега 
помавопз зисп а5 поцве фезкигез, 
икедгакей зеагсй, апй гошюр!е доситепк. 
иметасе, уси  оуе Ше пеъ е5 п 
Орега 7. Орега 7.02 15 (ле |агоз: уегсоп мл зреса апфиаде зирроп, 


сщеск то шини всясензнот 


аезду зуайаМе п а )арапезе уегзоп. Мапу тоге |апдцафе уегзгопз у! 
Ком п Ше жеекз (о соте 


Виу Орега пом Рог 150 39 зпа де 6 поп з 0! ОрегаМай Ргегишт (ог 
ЕВЕЕ 


НО орека Зойуние - Тне Ве... 


Орега е емблематично име на пазара за Интернет при- 
ложения. Макар и да държи едно от последните места по 
разпространение, норвежкият браузер е смятам, при това 
заслужено, за най-бързият и удобен на света. Но, както се 
оказа, не най-осъвременяваният. Близо година шестата 
версия на Орега бавно остаряваше на фона на промените 
при конкуренцията. Но явно за голямото чакане е имало 
причина, защото след няколко бета-версии точно преди 
месец излезе официалната, седма версия на Орега. Сега, 
когато четете този материал, ще е налична версия 7.02. 
Голямата новост е изцяло пренаписаният рендериращ 
енджин на програмата, носещ кодовото название Ргезо. 
Благодарение на него Орега е вече напълно съвместима 
с последните стандарти, използва по-малко памет и 
предлага още по-бързо визуализиране. Това едва ли ще 
трогне потребителя с достатъчно мощна машина, за да не 
усети разлика, но напоследък Орега насочва вниманието 
си напоследък към мобилни телефони и РОА, където ре- 
сурсите са кът. Интересна е възможността да преглежда- 


те страниците така, както биха се появили на екранчето на 


някой мобилен апарат. 

На фона на тази радикална промяна обаче останалите 
подобрения като че ли имат козметична цел - налице е 
нов интерфейс, придобил модната напоследък лъскавина. 
Едва ли ще се хареса на всички. Пощенският клиент, но- 
сещ помпозното име Ме, е подобрена версия на предиш- 
ния опит на Орега в тази насока и като изключим подоб- 
рената организация на пощенски списъци, той си остава 
доста беден откъм възможности. Дразни обаче, че ОСрега 
от лидери в областта на фунционалността падат дотам, че 
да копират наготово възможности - прехвалената функ- 
ция ММапя, с която може да запомняте паролите от уеб- 
формуляри е нищо друго освен точно копие на Раззииога 
Мападег от Мога. 

Ако Орега е вашият браузер, няма причина да не преми- 
нете към новата седма версия. Бързината и стабилността 
са запазени. Жалко само, че в името на новия енджин 
всичко останало в новата версия е набързо претупано. 


МогШа 1.35 


. Най-сетне филтриране на спама! 


Бе Е Мен бо Воокъзйв Тоов Мобон Нер 


О00 92 вюе-мн9 ПЛ 


Това, което всички фенове на Мога очакваха от новата 
версия, бе възможността за сортиране на спама в поще- 
нския клиент. Тя използва Вауезтап филтър, способен да 
се самообучава, което гарантира, че след продължителна 
работа възможностите му да сортира ненужната поща ще 
се подобряват. Добавена е възможност за скалиране на 
големи изображения в рамките на екрана подобно на 
Ехргогег. Профилите вече могат да се превключват по 
време на работа, което е голямо удобство ако използвате 
няколко. Най-интересното в новата версия обаче е нача- 
лото на разработката на изкуствен интелект който ще 
извършва автоматично довършване на попълване на 
данни (аивосотреве). Макар и да не е наличен в тази вер- 
сия, авторите приканват всеки след известна работа да 
изпрати обратно файл с данни, което да подпомогне раз- 
работката. 


Цеъту 


Твоят телевизионен гид 


Файл Вид Кенеди Филътръи Настройки Справка 
че вбатео ка 2 ет 
| Сейчас| По пням недели | По канален! 


# Все (10.02.2003-16.02.2003) > ФРИВ!К канал ТОт до | Передачи 
е Зее. (17.02: па 022003) (6) 1 кана 06:30 09:00 "Денят започва" - сутрешен блок 
|) 1канА 09:00 09:05 Натозиден 
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В ноте С ВРОВбле: Су Мн5 Ср ЕНЛНоФ ЕМ С, Моа Ргоуйз Со Пегормб Че СО Реезйз.сот Со Зексот.Ьо Че Найннсеото Че СОД 
Сонеа 


Ти пайшз врдате Геаплез Ве 
Кесаре гейеазез Хещсаре рговгезв Мота е-гррвсаноп-гае 
12 аз паде зпсе Мота 1.0 гад ува!з 
Кецсаре Сошпуиасанопз сопяца пезг бос й. 
Согрогапоп Ваз гйеатед Цезсаре л.: 
7.02, а пипог орЧайе туйв зесътиу дава 
208 изБШу вхез. Тиз пети уегпоп, 
в Ьазед оп Моа 1.0.2, ацо 
Вархез райе Гата 209 Еезв 
рид-з Бог УАпдотз. 


Пеуторег Пося 
Коадтар 
Мота в гп орей-зошсе чеЬ 
Ъготизес гп9 тоойки, дедаред ог 
изпдагдз сопрвапсе, рейоппапсе 
209 ропаБшу. Моа огр ргот4ез 
Бшалез ог 1езипд гл беедЬаск. Еог 
тоге дБош шогйа ога, геад Мол а 


тогйа?ше Сай (ог Гопайопз 
тосйа?йте отр и азкта Кот 
допапопз 10 Пер сотег Шек апица! 
Бота веез. Е уон чаще Ще 


Когато група програмисти се обединяват зад идеята да 
пренапишат из основи предоставения като ореп-воигсе 
код на бившата легенда Месзсаре, идеята е била да се 
направи малък, лек браузер, който да се отличава със 
стабилност и лекота на използване. Идеалите обаче бър- 
зо са загърбени и към днешна дата Мога представлява 
13-мегабайтов мастодонт, в който бъговете са повече от 
възможностите, които предлага. Независимо от това оба- 
че Мога е първият браузер, който има собствен език за 
програмиране на допълнения. Благодарение на това има 
над 1О0 допълнения, които разширяват функционалност- 
. та на програмата. МогШа също позволява наличието на 
няколко профила, все с различен външен вид, настройки и 
. Бооктагкв. Трябва да се отбележат и множество уникални 
- функции като блокиране на единични изображения, вгра- 
дена банка за пароли и данни, с които автоматично се 
попълват уеб формуляри. На фона на цялото това много- 
образие, какво е новото във версия 1.3? 

Първото, което отличава МогШа от всички други браузе- 
ри ее неговият модулен характер. Благодарение на вграде- 
ния език за програмиране ХШ. възможностите на брау- 
зера могат да се разширяват далеч над възможностите 
предлагани от аналогичната рид-п архитектура на 


 мвегпев Ехрогег. 


|) 1кАНА 09:05 09:35 Детски свят: "Без бодли" - предаване за фу 
(4) 1кАНА 09:35 09:50 Телепазарен прозорец 

В) 1кана 0850 1020 Приказки за астрономията 

(51 1кАНА 10:20 1040 Курспо английски език за деца "Озмо" ЛО 
(61) 1канд 10:40 1055 Оти за Великобритания 


В) 1 КАНА 1058 11:45 "Векът на танца" -5-сериен документален 4 


в) 1 КАНА 11:45 12:00 Телепазарен прозорец 
(5) 1 кАНА 1200 12:20 По светаицнас 
В) 1 кана 1220 1320 Улица" Сезам“ 
6) 1 КАНА 13:20 13:35 Телепазарен прозорец 
(6) 1 канд 1335 1405 Народно творчество: "Путурки" /РТВЦ Русе; 
(6) 1кАНА 1405 1430 Курспо английски език за деца "Озмо" Л1 
(4) 1кАНА 1430 15:00 Приказки за физиката 

ВО) "кана 1500 1615 Великата илюзия ВО: "Къде живееш" - играл 
(4) 1 кАНА 1815 1630 Телепазарен прозорец 
ТЕ 1 КАНА 1630 17:00 Специализирано предаване за хора счере 
С) 1 КАНА 17:00 1710 По светвицунес 
6) Т КАНА 1710 1715 Новини на турски език 
6) 1 КАНА 1715 1745 Детски свят: "Без бодли" - предаване за фу 
ГА11 каНА 17:45 1755 Успели БГ 


Казват, че прекомерното гледане на телевизия води до 
затъпяване на индивида и трябва да се избягва на всяка 
цена. Прави са, но като че ли най-доброто решение на то- 
зи проблем е прекомерната работа с компютър. Запале- 
ните геймъри или Интернет сърфистите често са до така- 
ва степен вглъбени в екрана на монитора, че за телевизия 
(а често и други, хигиенични навици) не остава никакво 
време. Когато геймърът най-сетне надигне изтощен, кръ- 
вясал поглед от играта, часовникът показва три след по- 
лунощ, а някак смъртно минава през ума спомена, че лю- 
бимият филм или сериал е пропуснат. Решение за този 
проблем има - прекомерното използване на електронни 
ро55-1Е бележки, аларми от електронен или не характер и 
т.н., но винаги има и по-добро решение. Благодарение на 
програмата ИвъТМ на руснака Евгений Сверчков вече 
никога няма да пропуснете телевизионно предаване! 
ЦвъТМ представлява база-данни, която изтегля разписа- 
ния на телевизионни програми от редица руски и бълга- 
рски (пеууз.йг.Ба,/>у) сайтове и представя информацията 
под формата на излъчвани в момента предавания, сед- 
мично разписание за всеки ден или отделно разписание 
за всеки канал. В програмата са включени над 256 под- 
държани, включително български телевизионни канала, 
всеки с малко специфично лого. Може да изключвате те- 
зи, които не се излъчват по вашата кабелна телевизия. 


Всяко предаване се класифицира автоматично по жанр в 


шогНдпор Пеадо Е сот 


зависимост от ключовите думи в неговото описание. Не- 
обходимо е известна ръчна настройка, понеже включени- 
те думи са на руски, но поради близостта на двата езика е 
възможно програмата да се справи и с българското раз- 
писание. За всяко предаване може да поставите аларма, 
и бъдете сигурни, че няколко минути преди то да започне 
ще бъдете уведомени с напомняне или звуков сигнал. 
ЦвъТМ е незаменим помощник. Ако все още не сте се от- 
казали от телевизията като забавление или имате ТУ ту- 
нер, вече няма да пропуснете нито едно телевизионно 
предаване. Единственото което се изисква от вас еда 
знаете руски - засега това е единственият език, поддър- 
жан от интерфейса. 


ОП Мегег 


Точен анализ на трафика 


Представете си следната ситуация. Тъкмо сте се отървали 
от стария си модем, чиято употреба покрай цифровите те- 
лефони заплашва да доведе семейството до банкрут, и 
сте си взели кабелен интернет, когато научавате, че нови- 
ят ви доставчик ограничава месечния трафик - да речем, 
до гигабайт! Достатъчно е, казвате си, и се отдавате на 
интернет вакханалия, при което сваляте каквото ви падне 
с новата светкавична скорост. А когато краят на месеца 
дойде, получавате тлъста сметка за плащане. Подобни 
ситуации не са редки, защото контролът над изтегляната 
информация от Интернет по локална или кабелна мрежа е 
често невъзможен. Ако внимавате единствено за теглене 
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на големи файлове, то пропускате, че и обикновеното 
ежедневно сърфиране може също да доведе до голямо 
количество трафик. Да не говорим за програми, които 
скрито се възползват от връзката ви - например бпивеПа 
РеР клиентите. За да се предпази от подобни ситуации, 
всеки потребител на интернет достъп с ограничен макси- 
мален трафик се нуждае от програма за наблюдаване на 
трафика. И една от най-малките и приятни такива е 
именно зйагеиаге програмата ОП Мецег. 

Независимо от семплия интерфейс, програмата предлага 
всички възможни екстри, от които се нуждаете. Основно, 
тя дава визуална информация за реално осъществявания 
трафик. Това ще ви помогне да идентифицирате как и кои 
програми използват интернет връзката и да се отървете 
от паразити. Ои Мецег води точен доклад за общия тра- 
фик за всеки ден, седмица или месец, като резултатите 
може да експортирате във вид на НТМГ. текст или Ехсе! 
таблица. Множество аларми ви информират, когато наб- 
лижите максималния позволен трафик или ако трафика 
по мрежата спадне поради проблеми. 

Програмата има и някои недостатъци. Тя отчита и трафи- 
ка, генериран локално чрез изтегляне на локален файл 
през браузер или трафика на локален сървър (ако имате 
такъв). Това може да доведе до погрешна информация, а 
няма начин да се осъществи филтриране. Също внима- 
вайте да не променяте календарния ден докато ОП Мецег 
е включен. В моя случай това доведе до погрешни данни в 
доклада, а ако прескочите с година напред нищо чудно 
регистрирано копие на ОП Мецег да прецени, че използ- 
вате пиратски код. 


Спарру 


50 компютъра 
Просторни помещения 
Най-новите игри 

Кафе-бар 


интервю 


Те са едни от най-сериозните ноВи 
попълнения на Все още неориентира- 
но Клатушкащата се Българска музи- 
Кална сцена и за разлика от много 
техни Колеги наистина са наясно Как 
точно Би тряБВало да се праВи музи- 
Ка през 2003 година. ОсВен това са 
толкова запалени геймъри, че нямаше 
как да пропусна шанса да се срещна с 
тях, за да си поговорим за Ипгеа! 
Тоитатег! 2003, продажбите на 
Азис, четиридневният уикена, пира- 
тският софтуеър и - няма Как - акту- 
алният им дебютен албум (. 

Сбрани на по Кафе Край една маса В 
офиса на АуеМеу/ Ргодисйоп, след Ка- 
то надлежно информирах Китариста 
Петър Съмналиев как точно се Взи- 
мат дВата пистолета със заглуши- 
телите В Нитап 2, се заехме да сВър- 
шим и малКо работа и да Ви предос- 
таВим това интервю. Приятно че- 
тене. 


Опишете ми ГраВити Ко. с едно 
изречение. 

ЯВор: Ами това е формация с много 

общи идеи, която знае Къде се намира 

В му- 


Сгау!! 


Всичко, Което ни заобикаля е музика... 


зиката и В държаВата си 

Петър: Може аа се Каже, че сме хора, 
които постепенно постигат това, 
което искат. 


А защо точно ГраВити Ко? 

Петър: Ами В един момент ние си до- 
паднахме като идец. ТоВа привличане 
между нас се има предВид В името. 


ПриготВете се, изВа любимия ми 
Кклиширан Въпрос - Какво е Ваше- 
то млузикално послание? 

Петър: Посланието е чисто емоцио- 
нално. Не мога да ти кажа сега при- 
мерно “Спасете КитоВете! или 
“Прекратете ядрените опитч". 
Всичките парчета сме ги праВили В 
различно състояние и не мога да ти 
кажа сега конкретно КкакВо е Било то. 
Не сме концептуалисти. 

ЯВор: А (). може Би, е най-емоционал- 
ният проект, който някога някой от 
нас е правил. Сигурен съм В тоа, за- 
щото съм бил сВидетел на абсолют- 
но Всички праВения на парчетата и 
много си зависи от тоВа В Какво 

настроение сме. 


Со. 


-ЕЕ 


Ясен: Ако искаш да ни разбереш прос- 
то трябВа да слушаш музиката ни и 
пя евентуално да успее да ти Влезе 
под кожата. Не търси нищо друго. 


КакВо е усещането да сВириш на 
една сцена със Стерео ЕмСийз? 
ПГраВити Ко. Бяха съпорт на Кул- 
тоВата Британска група при 
концерта им у нас миналата го- 
дина - Бел. зпаке!| 

ЯВор: Една мечта по-малко и дВе думи 
В поВече: Много яко. Ти на тези хора 
си им КупуВвал албумите, дори не си 
ВярВал, че могат да дойдат В Бълга- 
рия и В един момент трябва да изле- 
зеш с тях на една сцена. ТоВа малко 
те шокира. 

Петър: Не сме били притеснени, оп- 
ределено. Просто една приятна 
тръпка. 

ЯВор: Абе добре закриха Стерео Ем- 
Сийз след нас... 


Абе, Петре, Как съчетаВаш рабо- 
тата си със Сафър Ейч мистър 
СъмналиеВ е Басист В небезизВе- 
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стната екстремна банда - бел. 
5паке| и отяВлената си фенщи- 
на Към благи групи Като Машийн 
Хед, Фиър Фекчъри и Соулфлай с 
лекия и Комерсиален сауна на 
ГраВити? 

Петър: Това е погрешното схващане 
от страна на феноВете, че ти ако се 
намираш В едната крайност и задъл- 
жително трябва да си идейно и емо- 
ционално свързан с нея. Аз лично като 
музикант смятам, че музиката е една 
изключително богата Вселена и Би би- 
ло срамота да ВърВиш В една посока. 
Просто и аВете неща те обогатя- 
Ват по някакъВ начин. На мен не ми 


се налага да ги съчетаВам, защо- 
то не ми представлява усилие? 

ЯВор: В началото се чудех Как не го за- 
тормозява това да работи В два 
стила. Аз ако трябВа да правя нещо 
такоВа сигурно ще се разцепя на два 
и по някое Време едната половина ще 
надделее. 


Как точно Бихте искали да Бъде- 
те записани В музикалната ис- 
тория? 

Ясен: Като една група, Която е прави- 
ла хубава музика. 

Петър: Определено бихме искали да 
останем В тази история. Не сме си 
казвали: “Ние ще праВим еди КакъВ си 
стил музика сега, защото е модерно”. 
ПраВим нашата си музика и се надя- 
Ваме, че ще успеем да останем на 
сцената. 


Писали сте музиката Към Ком- 
пютърната игра Тгапз |не особе- 
но успешен екшън с мекоВе - 


Бел. зпаке|. Разкажете мли нещо 
по-Въпроса. 

Ясен: Искаше се динамична електрон- 
на музика за екшън, а ние точно на 
гакаВа Вълна бяхме тогава... 

Петър: Беше доста интересно. Аз 
преди никКога не бях праВил подобно 
нещо и се надявам и за напред да 
имам подобни Възможности. Сега с 
Васк 5еа 5агоз имаме някакъВ разго- 
Вор, можем евентуално да праВим ня- 
какъВ съвместен проект. Много е ин- 
тересно като Видиш как се съчета- 
Ват дВете неща - музика и Визия. 


ДоВолни ли сте от тоВа, което се 
получи? 

Петър: От самата игра не съм особе- 
но доволен. Може Би прекалено Бързо 
стана. Нещата се изпуснаха от Конт- 
рол. Много сме доВолни от музиката 
обаче. И не само ние. 

Ясен: Интересна беше идеята на игра- 
та, концепцията Беше добра и добре 
сия бяха реализирали хората, но мал- 
Ко Късно излезе. ПояВи се малко след 
Меси Матог М, а ти знаеш какВо 
предстаВляВа Месп МХатог като гра- 
фика и като озвучаване. 


А иначе геймъри ли сте? 

Ясен и Петър един глас: О, да. Опре- 
делено. 

ЯВор: И аз така... 

Петър: Когато успее да се добере до 
компютъра В студиото. 


Любими игри? 
Петър: На мен - Ипгеа! Тоитатепг 


интервю 


2003... 

ЯВор:...5епоцз 5зат... 

Петър: Нитап 2 В момента. Може Би 
и Жагсгай |, Въпреки че не съм добър. 
Просто ми харесва сингъл плейъра. 
Виж на Ипгеа! Тоштатеп! съм готоВ 
да пробВам Всеки. 

Ясен: Мдам, много е лош. Иначе стра- 
тегийки също обичаме, ама не чак 
плолкова. . 

Петър: Ние споделяме с него Виждане- 
то, че ако трябВа да се упражнява ня- 
какъВ Вид мисъл пред компютъра 
предпочитам да праВя музика. Ей за 
тоВа обичам игри Като Ипгеа! 
Тоитатепг- поне знаеш защо си сед- 
нал да играеш. Щото нали знаеш за 


така наречените игри-душегубки, 
примерно, като Вайигв Саге, дето 
можеш да си погубиш, примерно, 
шест месеца с нея. 

Ясен: И хубаВи куестчета не отказВа- 
ме, Въпреки че има само дВа куеста, 
които наистина ми харесват и ги 
изиграх с огромен Кеф - 5хаппапит и 
Тпе |опдез!.)оигпеу. 

Петър: Аз наскоро пък си пуснах 5расе 
Опезг М, ако я помниш... 

Ясен: Сега е излязъл Ма (ег О Опоп Ш - 
Виж тоВа ще е хубава стратегия. 

Петър: Абе сега като се замисля май 
най- нао-любимата ми игра е Месп 
Магтог 1. 


А четВорката? 

Ясен: Абе там Вече се опорочи идея- 
та... 

Петър: Не е толкова трудно. 

Ясен: В тройката, примерно, можеше 
някой само В единия Крак да го уцелиш 
и той да падне, да се ВзривВи. А сега, 


примерно, Колкото и да те омачкат 
ти си ВърВиш. Куцукаш, ама ВърВиш. 

Петър: Тройката беше много по-слож- 
но напраВена. Ти нали си строиш ма- 
шината и си екипираш робота, раз- 
полагаш охладителни системи и така 
нататък. И ако си Ветеран и ти изле- 
зе някой новобранец - ми ти знаеш 
къде му се намира охладителната 
система. Само с един изстрел можеш 
да го извадиш от строя. 


А на Коя игра Бихте искали Вие да 
сте написали ммузиКата. Въпре- 
ки, че като гледам Блясъка В пог- 
леда на Петър, май се досещам. 

Петър: Мдаа - Опгеа! Тоитатеп: 2003 


А любима музика от игра? 

Петър: Ами... 

Ясен: На Меед Еог 5реед е хубава музи- 
ката. На Поршето. Тя си ец най-доб- 
рата от поредицата. Аз по принцип 
много обичам игри с Колички. Дед карс 
е играта, Която най-дълго е останала 
на компютъра ми и продължава да 
сто. 

Петър: Те според мен трябва да я инк- 
лууднат както са на Уиндоуса пасиан- 
сите и така нататък, просто тряб- 
Ва да има един Дед карс. 

Ясен: Задължително. 


Ще прокоментирате ли любимла- 
та на цял народ темла за пират- 
стВото? 

Ясен: Абе то го има по цял свят... 

Петър: Въпросът е, че трябва да въз- 
питаш хората по този начин. Нали 
знаеш, че по форумите за пиратски 
софтуеър пише “Еуоп Кеа тв гейеазе, 
реазе Буиу Г. 

Ясен: Имам чуВстоВото, че хората, 
които КракВат пози софтуеър го пра- 
Вят именно заради това - да можеш 
да го погледнеш преди да го Купиш. 
Идеята е, че някой студент, който 
не може да си позволи да плати 53000 
за едно Вижуъл Студио, е добре да мо- 
же да го дръпне, да Види дали ще мо- 
же да го ползва, да събере опит. 

Петър: И после, ако наистина решиш, 
че ще изкарваш пари с дадената прог- 
рама е хубаво да си я Купиш. Винаги е 
по-добре, щото имаш итесппка! 
зирроп, пък и е по-лоялно. Да създа- 
деш един софтуеър е къртоВски труд 
и хората, които го праВят си заслужа- 
Ват парите. 

Ясен: Да Кажем КелтсКи Крале сега смя- 
таме да си я Купим. А пък и забеляз- 
Вам, че за българските игри има рес- 
пект Към нашите хора, Които ги пра- 
Вят. Не ги Качват по специализирани- 
те сайтоВе. И някой Като тръгне да 
мрънка “Аре Качете го това, бе! и 
оБикноВено отгоВорите са от типа: 
“Поне нашите хора ги уважи, бе! За 30 
леВа, толкоВа евтино я пускат”... 

Петър: Ако си прекараме бърз интер- 

нет В студиото смятам да си Взема 


Ипгеа! Тоштатеп! 2003 оригинален и 
да ги мачкам и по мрежата... 


Да се Върнем на групата, че ЯВор 
заспа, горКият. Защо пеете на 
английски? 

Петър: Ние праВим нашата си музика. 
Не праВим българска, китайска или 
плака нататък. ПраВим музика на анг- 
лийски, просто защото на него | сочи 
ЯВор| така по-добре му тече мисъл- 
та. Ако по-добре му течеше мисълта 
на Китайски, щяхме да пеем на ки- 
тайски. 

Ясен: И самата фонетика на английс- 
кия поВече се ВръзВа с пеенето, с ця- 
лостното звучене Като аранжимент, 
Като Композиция. Той за пода е пол- 
коВа популярен и по сВета английски- 
ят. 

ЯВор: ПробВали сме и на български, но 
не се получаВа това, Което ни се ис- 
ка. 

Петър: Виж, ние не го смятаме, че то- 
Ва е някакъВ проблем. Даже някой ме 
Беше питал преди Време КакВо Бих 
напраВил, ако ни поканят В “Сблъсък“ 
по темата “Българска музика на бълга- 
рски срещу Българска музика на анг- 
лийски”. Ми просто няма да участва- 
ме. Ние нямаме проблем с това на 
КкакъВ език се праВи музиката. 

ЯВор: Българският език е невероятен. 
КазВам го напълно отКроВено... 

Ясен:...имаме невероятна поезия... 

ЯВор:...тоВа е език, на който Всеки 
ден говорим, без него ще сме мъртВи, 
няма какво да си КриВиме душата. Но 
музиката е интернационално изкуст- 
Во. 


ТоВа, че страшно много хора си 
мислят, че сте някакВа чужда 
група радВа ли Ви или Ви обижда? 

Ясен: В Българската реалност е Комп- 
лимент. 

Петър: Като ти Кажат, че звучиш ка- 
то българин се сещаш каКВо си мис- 
лят хората. ТоВа е тъжното В цяла- 
та работа. 


КаКВо ще ми кажете за млузиКкал- 
ната сцена у нас? 

Ясен: Много работа има докато се раз- 
Вие. 

ЯВор: Има групи, Които ме Кефят, но... 

Петър: ...няма концертен жиВот у 
нас, поВа е проблема. 

ЯВор: Всеки даВа душа, здраВе, сърце, 
Въздух, Всичко дава само и само, за да 
може да има един два лайва В София. 
Би трябВало хората да те търсят 
под дърВо и Камък, за да те Видят на 
живо, а не ти сам да търсиш някъде 
място, Където да излезеш и да напра- 
Виш лайв. 


Мислите ли, че у нас човек може 
да си изкарВа парите като про- 
фесионален музикант. Да полу- 

чаВа достатъчно, просто защо- 


то е Кадърен и сВири В добра гру- 
па? 

Петър: ЕдинстВеният начин е да пра- 
Виш аранжименти, да пишеш песни 
за други хора. Иначе от продажби на 
албуми не можеш да правиш сериозни 
пари. ОсВен ако не си Азис, де. Той 
пърВите аВе седмици доколкото съм 
чувал е продаВал по 800 копия на ден. 

Ясен: Като Всяко нещо В България В 
този период сега е много трудно. 

Петър: Абе не трябВа да мислиш само 
за тоВа - сега ще изкарам албум и ще 
спечеля пари. 

ЯВор: Ние праВим музика заради сама- 
та музика. Вече Всичко, Което идВа 
при тебе е добре дошло. 

Петър: По-скоро трябВа да се радваш 
на неща Като признанче и публика... 

ЯВор: Тези малки работи те праВят 
истински щастлив. 


А има ли нещо, заради Което Бих- 
те се отказали от праВенето на 
музика? 

Петър: Ами то си е докато смъртта 
ни раздели. 

Ясен: Няма такоВа нещо. От толкоВа 
малки сме Били завладени от музика- 
та, Въртяли сме плочите и лентите 
на родителите си, разменяли сме си 
снимки от стрелбищата, презаписба- 
ли сме си Касетки. ТоВа нещо остаба 
за цял жиВот, не можеш да се отка- 
жеш от него. 

ЯВор: Аз примерно, преди дВе години, 
отидох на море и си казах - никаква 
музика, ниКакВа телеВизия, радцо, 
Вестници. Обаче В един момент ти 
отиВаш там, чуВаш как се разбиват 
Вълните В една скала и чуВаш музика. 
Мога да ти кажа, че Всичко, Което ни 
заобикаля е музика - от удрянето на 
чашата В масата до Клаксона на Кола- 
та отВънка. 


НякакВи финални думи? 

Петър |Вдачга дВа пръста и извиква): 
мир! 

ЯВор: Мир Без Война с хляб и Вино! 

Петър: Казваме тоа, Което ни пи- 
тат, Всъщност. ТоВа, Което имаме 
да го Кажем можеш да го чуеш от дис- 
ка. 

Ясен: Абе и други неща имаме аа си Ка- 
Жем, недей така. Аз искам да се лега- 
лизира четириднеВният уцкена! |след- 
Ва бурен финален смях, Който бе чу- 
десният край на тоВа интерВю| 
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Ва и протиВ емиграцията| 


Близките 

Знам, че отдавна си мечтаеш да се изнесеш от Къщи, 
далеч от родителите, Които непрестанно опяват 
относно съвсем човешките ти навици да се приби- 
раш В три часа посред нощ прегърнат от дВе Краса- 
Вици/Красавци (знам че съм долен ласкател, но Все пак 
си дал пет лева за тоВа списание и е добре да те по- 
ощря да продължиш аа ги даваш и за В Бъдеще). Знам, 
че ти е писнало от махленските ти познати, с Които 
Висите по Кафетата, и си напълно наясно, че разгово- 
рите за футбол и анален секс не те обогатяВат осо- 
бено В интелектуално отношение. И Все пак мо- 
ментът, В Който се откъснеш от Всичко и Всички, 
изграждали личното ти житейско пространство до 
този момент, е Крайно болезнен. Колкото и готини 
хора да срещнеш отВьд трябВа да ти е пределно яс- 
но, че тоВа ще си останат просто готини хора. Ста- 
рите ти приятели, хората от тВоята КръВ, Всички, 
Които те знаят що за говедо си и Въпреки тоВа те 
обичат ще си останат тук. 


ЛюбоВта 

Ако си стабилно Влюбен, а приятелката/приятелят ти 
да няма Възможност да замине с теб, си постаВен 
пред много неприятен избор. И дори и да си тВърдо 
убеден, че тоВа е просто поредната ти Връзка (Кое- 
то значи, че си ебати сВинята; ти не ме гледай КВи 
ги писах миналия път, няма само на лошо да се учиш 
от мен) пробВай да го обясниш на сърцето си, Което 
ще се превърне В черна дупка В секундата Когато се 
озовеш на - примерно - един океан разстояние от по- 
лоВвинката си. Имай предвид, че дори Съдбата да е 
била отредила това да е най-Калпавата Връзка В Жи- 
Вота ти, ниКога няма да го узнаеш. И до Края на дни- 
те ти ще те гложди мисълта, че може би си изтърВал 
Жената/мъжа на живота си заради няКаКВа си Карие- 


ра. 


Жените 

Ако не си бил В чужбина, е твърде Вероятно обяснения- 
та Колко невероятно Красиви са българките да ти се 
струВат като поредния патриотичен лозунг. Ти В 
Края на Краищата си спомняш прекрасно Косматата 
Мима, Която - благодариш ежедневно на Господа по 
Въпроса - не си Виждал от абитюрентския си бал и 
по-конкретно от момента, Когато девойката тръг- 
на да праВи стриптийз, а ти изпадна В тридневна 
Ккома при гледката. В момента, В Който прекрачиш В 
БленуВаната Западна ЕВропа или В САЩ обаче с ужас 
ще устаноВиш, че там Мима е можела да стане мане- 
Кенка. Няма да забравя Как щях да предизВвикам серия 
от Верижни Катастрофи В Германия, Когато се разхо- 
дих по Берлинските улици с едно мое гадже, Което по 
личните ми Критерии не беше нищо особено, но по- 
не теглото 0 беше под 50 Килограма, а думата епила- 
тор присъстВаше редовно В речника 0. Та мисълта 
ми беше, че ако В ранна детска Възраст си изпитВал 
някакъВ странен еротичен трепет, докато си мина- 
Вал поКрай Клетката на хипопотамите, идеята да си 
намериш гадже зад границиа несъмнено ще те очаро- 
Ва. 


Т. и млад. Бъдещето 
и: пред теб с Безк- 
райните си Възможности. 
Но на разкрилия се Крьс- 
топът, В едно тВърде 
неприятно и мрачно разк- 
лонение, се Крие тесен и 
миришещ на мухъл панелен 
апартамент с прашни 
пердета, изпоКъсани тапе- 
ти, обезоръжаВащо празен 
хладилник и дВе хлапета с 
Крайно сомалийски Вид, ко- 
ито те гледат с обВини- 
телен поглед. Няма Какво 
да се лъжем, положението 
В милата ни родина никак 
не е розово и Като гледам 
накъде сме се запътшли по- 
розовяВането ми се Вижда 
Все по-нереална Бъдеща ал- 
тернатива. И често пъти 
срещу шансоВете ти за ед- 
но по-спокойно и сигурно 
Битие, за Кариера, отгова- 
ряща на талантите и Же- 
ланията ти, се ВъзпраВвя 
едничкият гол патрио- 
тизъм. Предполагам поне 
Веднъж В ЖжиВота си си о6- 
мислял идеята да прекра- 
чиш онази Комбинация от 
чертички и точки, обозна- 
чаваща пределите на оте- 
честВото ни по Картите. 
И може Би ниКога да не се 
Върнеш отново. Знам съ- 
що, че на съседната стра- 
ница ще прочетеш някои 
неоспорими факти, Които 
да те убедят Категорич- 
но, че думата “България” В 
графата Тражданство” на 
личната ти Карта е Камък 
на шията ти и той може 
да те поВеде само В една 
посока, Когато попаднеш В 
океана на ЖиВота. Аз оба- 
че съм на малко по-различ- 
но мнение. Не смятам да 
ти разВвяВам трибагрени- 
ци или да ти поднасям 
Библия с нож и пистолет, 
Връз Която да се Кълнеш 
ВьВ Вярност на тази стра- 
на с неясно Бъдеще. Прос- 
то ще ти припомня някои 
неща. Ще споделя с теб 
причините, поради които 
аз лично смятам да остана 
тук. Дори и с риск да про- 
пилея младостта си и след 
години да роня сълзи над 
ДидоВвата половина на то- 
зи Версус... 


Мъжете 

Да не пропускаме и любимите ни читателки. Предвид 
горната графа най-Вероятно Вече си започнала да 
стягаш Куфарите си, за да отидеш на място, Където 
Всички същестВа от мъжки пол ще те боготВорят. 
Не си даВай чак полкоВа зор. Длъжен съм да те пре- 
дупредя, че тоВа полкоВа очарователно В началото 
БоготВорене ще ти писне до смърт за по-малко от 
месец. Ще ти писне от обожанието В мъжките погле- 
дии неприкритата омраза В женските. По някое Вре- 
ме ще искаш да можеш да си извадиш цигара без В съ- 
щия момент Към теб да се насочат десет запалки. 
Пък и ако си по-срамежлиВичка ежедневните предло- 
жения за секс В праВ текст може леко да те притес- 
нят. 


Кариерата 

Добре де, знам че на запад имаш Възможност да реали- 
зираш доста по-пълноценно Възможностите си. 
Имай си обаче едно на ум, че В очите на хората там 
ти Винаги ще останеш емигрант, при това от стра- 
на с Крайно неприятна слава. И КакВо ще ги правиш 
многото пари дето ще ги печелиш, ако смяташ да се 
причислиш Към онази огромна маса западняци, чието 
осноВно забавление е Вечер е да се пъпчат с фастфу- 
уд пред телевизора?! 


СВободата 

Колкото и да ти се иска да мислиш за себе си Като за 
млад, интелигентен и извънредно Културен чоВек, 
ще ти е нуЖен само един досег със западната Култу- 
ра, за да устаноВиш що за простак си Всъщност. 
Знам, че шибаният ни ЖиВот тук ни е Възпитал по 
Крайно погрешен начин, но неприятният факт е, че 
ти Вече си Възпитан така и несъмнено ще счетеш 
съвсем норалната забрана да не плюеш по улиците 
Като директна атака Върху личната си свобода. Мо- 
Же и да не ЖиВеем особено добре, но поне си правим 
КакВото си искаме, дявол да го Вземе. Винаги съм счи- 
тал за доста ограничено схващането, че с "Бай Ганьо” 
АлеКо просто КритикуВа българската простотия. За- 
щото наред с Критиката има и един несъмнен нюанс 
на автороВа Възхита Към способността на героя му 
да бъде себе си, Въпреки Всичко. И да не се срамува 
от това. Е, смееш ли да признаеш открито деструк- 
тиВния си български манталитет и да го ВъзпраВиш 
срещу западната Култура? 


Атмосферата 

Нужно ли е да обясняВам защо? Визирайки стария Виц за 
глистите - с течение на Времето, прекарано та 
родният гъз ще започне да ти липсВа безумно много 
по някое Време. И Каквото и да постигнеш там, ниКо- 
га няма да се оттърВвеш от усещането, че просто не 
сисина мястото, че си едно нещастно малко парчен- 
це от пъзела на ЖиВота насилено да пасне на грешна 
позиция. Сори. ТуК ти е мястото. 


Хпаке 


Близките 

Те са онзи емоционален баласт, Който е идеалното оп- 
раВдание срещу ВсяКо смело решение. Истината е, че 
ако са ти близки, ще те подкрепят. 

Приятелите? Тази дума напоследък се поизпразни откъм 
съдържание В нашата таткКоВина. Примири се с фак- 
та, че тук Всеки тегли чергата Към себе си и приятели 
трудно можеш да имаш. Само познати. С такива мо- 
жеш да се сдобиеш и зад граница. Още поВече, че Веро- 
ятността българите, Които срещнеш там да са по- 
близки до тВоята емоционалност и дух е много по-г0- 
ляма. Разговорите за футбол и анален секс, при поло- 
Жение, че нито едното, нито другото тук е на ниво, 
едва ли ще ти липсват толкоВа. Пък и емиграцията 
не означава непременно изгнание. Винаги можеш да се 
Върнеш за малко освежаВаща простотия. Поне само- 
летните билети лесно ще си ги позволиш. 


ЛюбоВта 

Ех, любовта. Все нея тикаме напред, Когато ни изнася. 
Що по-добре да не си говорим за здраВеопазване, соци- 
ални осигуровки, Жизнен стандарт, че дори за Качест- 
Во и чистота на публичните домоВе, ами за любоВ? 
Добре де, нека да е за любоВ. То дори няма какВо тол- 
коВа да му говорим, Всъщност. Ако е Истинската тя 
няма да се спре пред словосъчетания Като “няма Въз- 
можност”. За истинската любоВ океанът е Като лок- 
Ва. За останалите любоВи и лоКВата може аа е океан. 
И това, мисля, решава Всичко В тази графа. 


Жените 

ЕдинстВеното нещо, след няколкото готини типа, чие- 
то приятелство имам щастието да споделям - тоВа 
се отнася персонално за мен разбира се, съмнявам се и 
ти да имаш такива - Което ще призная Като безспор- 
но голям плюс В полза на остаВането ми тук са жени- 
те. Често си мисля, че аКо започнем да ги изнасяме - 
някои по-предприемчиви Вече го праВят, Впрочем - 
България не само ще си плати дългоВете, но и ще се 
преВърне В аналог на арабсКо емирство. Ъъв... това 
прозвуча доста сексистки, моите извинения Към дами- 
те. Все пак поразпитай ВръстничКите си - стига да 
са достатъчно зрели, за да мислят по Въпроса - колко 
от тях си мечтаят за богатия чужденец, който ще ги 
отВеде от мизерията тук, за да ги направи Кралици 
наВън. Жени! По дяволите, Жени има наВсяКъде, да не 
споменаВаме, че някои от най-ВзриВвоопасните расови 
Комбинации, КакВито са евроазиатКите и мулатките 
едва ли можеш да ги срещнеш по нашенските... ох, 
щях да се изкуша да Кажа - Калдърьмени - улички. 


Мъжете 

Абе, Което си Вярно - Вярно си е. Мъжете на запад, Като 
цяло, са или КултиВирани лигльовци, или невежи прос- 
таци, или студени Кариеристи. Муахаха... Ама нали 
точно за това са и българите, напуснали пределите 
на държавата. 


Кариерата 
Кое е по-добре, се питам: да се пупаш патриотично В 
гърдите, чудейки се своевременно как да изведеш гад- 
Жето си на Вечеря, без да Ббанкрутираш - и така цял 
жиВот, или да запретнеш ръкави наВън и да докажеш 


Т и стар. Безкрай- 
ните някога Въз- 
можности са се сВели до 
една единствена - Край- 
на. Да се превърнеш В 
състаВна част от порци- 
она на червеите. Нямаш 
Бъдеще, имаш само мина- 
ло. Имаш ли наистина? 
Скоро Съдбата ще сложи 
и последната точка В 
Кратката ти история. 
Дошло е Време за раВнос- 
метка. Седиш В оръфа- 
ния, продънен фотьойл, 
приел за последните 
дВайсетина години фор- 
мите на седалищните 
ти части, предъвкваш 
БаВно филията хляв с на- 
деждата да я оплюнчиш 
достатъчно, за да я 
преглътнеш по-лесно. Ко- 
гато ти писне лигаВене- 
то проКарВаш залъка с 
глътка айрянец - пригот- 
Вен от Киселото мляко. 
закупено с последните 
стотинки на мизерната 
ти пенсия. Поглеждаш 
Към снимките на децата, 
които не са Край теБ. 
Да, те слава Богу, Вече 
не са тук. Махнаха се. 1з- 
Бягаха, напуснаха. Спаси- 
ха са се. НаВън, В чужБи- 
на. ОКазаха са се по-умни 
от теБ. имаха Куража, 
който никога не ти дос- 
тигна. И отгоВорност- 
та пред собстВените си 
деца - тВоите Внуци. Те 
поне ще ЖиВеят норма- 
лен човешки живот. 
А ако не Беше се случило 
така, ако малодушието 
ти ги Бе обрекло на съ- 
ществВуВане като тВое- 
то. Какво Би направил 
тогава, Как Би > се 
чувстВал? Би ли продал 
душата си, за да Върнеш 
Колелото на Времето? 
Признай си, години наред 
ти прикриваше липсата 
на смелост зад ВисоКопа- 
рен патриотизъм, но се- 
га... Сега Вече няма кого 
да излъжеш, осВен отно- 
Во себе си.... 
Стоп! Стоп! Стоп! То- 
Ва е само сън. Кошмар. Ти 
си още много млад. Бъде- 
щето е пред те, с Безк- 
райните си Възможнос- 
ти. Точно сега тряБвВа да 
Вземеш праВилното ре- 
шение и аз ще ти помог- 
на... 


на самодоВолните задници, че думата емигрант един 
ден може да им зазвучи Като шеф? Каквото и да си го- 
Ворим, дори да имаш желание да работиш и да се реа- 
лизираш В милата ни родина, условията за това са 
полкоВа нищожни, че почти се покриВат с Вероятно- 
стта за шестица от потото. Ако има нещо безспор- 
но, то е, че 9996 от напускащите страната го правят 
защото навън могат да реализират заложбите и та- 
лантите си. В Крайна сметка, чоВек оставя след себе 
си единстВено делата си. Стига да му бъде позволено 
или поне да му бъдат създадени услоВия да постигне 
нещо. 


СВободата 

Да бе, АлеКо направо му се е Къдрел на Бай Ганьо. Проб- 
лемът обаче е, че днес ние - обикноВените хора В Бъл- 
гария - можем да сме байганьовци само В тесните 
рамки на поведенческКия модел. Истинските байгань- 
оВщини се Вихрят по Върховете. Политици, ченгета, 
мутри, ноВобогаташи - това са тези, Които правят 
каквото си искат. И именно това, според мен е таг- 
лайна, или да си го Кажем по нашенски - тънката ниш- 
ка, Която се прокрадва В цялото произведение на Але- 
Ко - безнаКказаността КултиВира безочие. В Крайна 
сметКа Бай Ганьо го доказа Като уби създателя си. СВо- 
Бодата Винаги ВърВи ръка за ръКа с правата. Какви 
праВа имаме ние? И КакВо значи сВобода, когато за- 
конът ти забранява да се пазиш от престъпниците. 
А ако не дай си боже го направиш, Вероятността да 
се окажеш зад решетките е осезателна Като острие 
на гилотина. В щатите поне можеш да потърсиш с 
пушката третото оКо на Всеки, осмелил се да тършу- 
Ва из дома ти неканен и да излезеш от съдебната зала 
с присъда убийство при самозащита. В цивилизования 
сВят понятието “полицейски произвол” не същестВу- 
Ва. Ченгетата ти говорят на "сър", дори да излизаш 
на четири Крака и миришещ на бъчВа зад Волана на Ко- 
лата. ПраВа! За тоВа си говорим. Тук ние имаме пре- 
димно задължения. Да се чуди чоВек, как млад чоВек на 
18-20 години може да е толкоВа задлъжнял да една дър- 
ЖавВа, която не му е дала почти нищо. О, да аз съм го- 
тоВ да изправя западната циВилизованост срещу про- 
изВола. ПоВярВай ми. 


Атмосферата 

Смятам, че българинът трябВа да е Космополитен. Да 
Види сВят, други Култури, да обогати себе си. Вкоре- 
нен на едно място, съдбата ти е рано или Късно да се 
преВърнеш В чВор. Граждани на сВета, такива трябва 
да сме и такова да е мисленето ни. Да захвърлим окКо- 
Вите на ограничения балкански манталитет, запаз- 
Вайки ценното от народопсихологията и Културното 
ни наследство и допълвайки го с Всичко ондва, Което 
си струва да бъде Възприето отВън - за да се завър- 
нем един ден по-полезни и за себе си, и за близките си, 
иза родината си. 

С гледане на филми това няма да стане. Така че, чоВе- 
че... дигай си задника, мястото ти не е тук. 


Ргеетап 
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ХВани ме аКо можеш 
ГСатсп Ме И Уои Сат| 


Жанр: екшън-Комедия с драматични елементи 

Участниците: Леонардо ДиКаприо, Том Хенкс, Крис- 
тофър УоКън, Мартин Шиан 

Режисьор: СтиВън Спийлбърг 

Сценарист: Джеф Нейтънсън (Час пик 2, Скорост 2), по 
романа на Франк Абигнейл Джунчър и Стан Рединг 

Оператор: Януш Камински 

Музика: Джон Уилямс 

Официален сайт: 
ппр:/Лууууу.дгеатууогка.сот/сакпет/ 


Историята: Филмът разказва истинската история на 
един от най-големите самоуки фалшификатори В амери- 
Канската история - Франк Абигнейл Джуншър |ДиКап- 
рио), който В крехка юношеска Възраст успяВа да отмък- 
не от държаВата четири милиона долара. Задачата да 
го предаде на правосъдието ляга Връз затлъстяВащите 
плещи на агент от ФБР (ХенКс, разбира се), Който по ня- 
Кое Време започВа да приема гонитбата на малолетния 
престъпник тВърде лично. 


ПохВалите: 

След Като не успяВа да привлече за режисьори на проекта 
си - последователно - ДейВид Финчър, Кемърън Кроу и 
Ласе Халстрьом маестро Спилбърг, Който първоначално 
искал да бъде само продуцент на проекта, почистВа от 
режисьорското си столче антиутопичните сайбърпънк 
остатъци от ИзкустВен интелект и Специален доклад, 
ВъздъхВа тежко и решава да си припомни Как точно се 
снимаше приключенска комедия. Резултатът Би могъл 
да Бъде гениален, ако не бяха няколкото неща, упомена- 
ти В долната графа. ВъВ Всеки случай обаче не може да 
се отрече, че ХВани ме ако можеш се предстаВя Бблеспя- 
що поне по няколКо параграфа: 

Изключително сдържана режисура на Спилбърг, Който уч- 
тиВо остаВя фокуса на филма Върху актьорите си на- 
место да привлича Вниманието на зрителите Върху 
обичайните си Визуални трикоВе. 

Въпросните актьори се отплащат на талантлиВия си 
диригент с някои от най-добрите си роли изобщо. Дори 
аз не мога да отрека, че крайно ненаВистният ми Лео 
ДиКаприо праВи най-добрата си роля от Гилбърт Грейп 
насам, като Спилбърг е успял да оползотВори по Крайно 
удачен начин иначе досадната истеричност В играта 
му. Том Хенкс се Връща Към сВежото Комично начало от 
зората на Кариерата си, когато - честно Казано - Всич- 
ки ние го харесВахме доста поВече отколкото Когато за- 
почна да играе мрачни Военни, тръгнали да спасяват 
Мат Деймън или мрачни астронавти, тръгнали да спа- 
сяВат Бил Пакстън от стомашното му разстройстВо 
или КакВото там го гнетеше В Аполо 13. От Форест 
Гъмп насам Хенкс не се е слиВал толкоВа перфектно с ро- 
лята си. Няма друг актьор, който би могъл да изиграе 
мрачният и лишен от какВото и да е чуВстВо за хумор 
агент Хенрати по толкоВа забаВен начин. Да не забра- 
Вяме и Уокън, ех, УоКкън. Оскарът ще бъде съВсем заслуже- 
но Възнаграждение за тази му поредна гениална екранна 
проява. 

Историята - Въпреки, че ще я критикуВам след малко- се 
отличава с много интересен баланс между забаВната 
несериозност и драматизма, Въпреки че най-добрите 


сценарни моменти са разположени изцяло В Комичната 
част на скалата. Но пък никой не може да отрече, че 
Въпросните пикоВи моменти са - ще ме прощаВаш - 
култоВи до полуда. Отдавна не бях чуВал аплодисменти 
В киносалон. 


КритиКките: 

ХВърлч един бегъл поглед КаКВо е натВорил сценариста 
при предишните си застаВания зад пишещата машина 
иси праВи изводите. ХВани ме ако можеш тВърде чест- 
но е досадно муден и дори отКроВено безсмислен, а до- 
риш най-Великият Каст не може да го спаси от Безобраз- 
ната му и с нищо немотиВирана продължителност от 
141 минути. 

ОсВен тоВа няма Как да не се подразниш от факта, че 
колкото и добре да играе Лео, гадното хлапенце за поре- 
ден път ни е предстаВено като ултимативВен сеКс-сим- 
Вол, В Когото да се Влюбят до полуда 9090 от Жените В 
кастинг-листата. Хвани ме ако можеш остаВя Впечат- 
лението по-скоро за тийн-флик, предназначен на мало- 
летните фенки на ДиКаприо, отколкото за сериозен 
филм на Спилбърг. Не напразно едни от пърВите отзи- 
Ви за филма по форумите бяха В стил “ео, уои сап сагсп 
те апуйте” подписани от същества с никоВе Като 
5умее: ат, да си имаме уВаженето. 


Змийски отКроВе- 
ния: 

Ако някога успея да се 
отърся от обичайнц- 
те си разсъждения 
относно тоВа Колко 
по-добър би могъл да 
Бъде даден филм, е 
тВърде Вероятно да 
започна да се забав- 
ляВам поВече В сало- 
на. И Все пак точно 
този филм наишситна 
Би могъл да бъде 

| много по-добър. 


Оценка: 7,5/10 


зпаке 


Път Към отмъщение 
Шоад То Рега топ 


Пет номинации за Оскар. Втори сериозен филм на Сам 
Мендес, режисьорът на гениалните Американски Пре- 
лести. Том Хенкс, Пол Нюмън и Джуд Лоу, ВъзпраВили та- 
лантите си В един титаничен актьорски дуел. СлухоВе, 
че тоВа Всъщност е най-добрата гангстерска драма на 
Всички Времена, която ще постаВи Кръстникът В мал- 
кото си дажобче, точно до златния часовник с Верижка... 
Път Към отмъщение заВихри оКоло себе си такъВ Во- 
доВъртеж на трепетно очакване, че Беше поВече от 
нормално сам да се удави В него. Не че филмът не е Ве- 
лиаколепно заснет и Виртуозно отигран, не че идеята, 
залегнала В осноВата му, е лоша, но просто нещо му 
липсВа. Няма я онази неулоВима подправка (на лучена ос- 
нова, яВно) караща сълзите ти да потекат. Подправка, 
адски необходима за качестВената драма. Филмът на 
Мендес е прекалено Визуален, титулярите се опитВат 
да се надиграВат тВърде активно... В нито един мо- 
мент не ме напусна усещането, че тоВа е филм, при то- 
Ва филм, който още В самия си замисъл е забъркан от ос- 
кароВи съставки. Любима за американците Водеща те- 
ма (стабилните семейни Взаимоотношения - любоВта 
между бащи и синоВе, натикана ни В очите още В таг- 
лайните - “Всеки Баща е герой за сина си", нали помнц- 
те), любим титуляр |(Хенкс), спиращи дъха сцени |прест- 
релката В дъжаа, примерно) и един до толкоВа Клишира- 
но-драматичен финал, че просто отКказваш категорич- 
но да се натъжиш от него. Път Към отмъщение е пер- 
фектен филм, наистина. Проблемът е, че дори и за се- 
кунда няма да повярВаш на стаВащото на еКрана и на- 
место да съпрежиВяВаш разни неща с героите, както си 
му е ред, ще се чуВстВаш Като на изложба. 

Оценка: 7/10 


Транспортер 
Пгапзрогтег| 


Ако раздаВаха Оскари за Куулнес Джейсън "Турчина-от-Ге- 
пи” Стейтъм несъмнено щеше да отнесе една стату- 
етчица за ролята си на елитен Куриер с Военно минало 
и престъпно настояще. За съжаление това май е един- 
стВеното хубаВо нещо, което може да се каже за акту- 
алния екшън "Транспортер”. Някой най-сетне трябва да 
обясни на обяВения за стожер на европейското комерсц- 
ално Кино Люк Бесон, че да пишеш сценарии не е като да 
чукаш Мила ЙоВоВич. Този филм има неВероятен потен- 
циал и можеше да стане КултоВ с малко поВече усилия, 
какВито очевидно не са Вложени В случая. Понастоящем 
“Транспортер” прилича на хаотично превключване на 
телеВизионни канали - започва Като реклама на ВМУ/ и 
завършва Като социален репортаж по СММ. По средата 
си имаме един Кечаджийски Бой В машинно масло. Жалко. 

Оценка: 5/10 (8.5/10 - според останалие Кучета) 


Срок за ВлюбВане 

По Меекз Мойсе! 

Докато се про- 
зявах шумно В 
киносалона 
единстВеният 
Въпрос, Който 
ме тормозеше 
е - американ- 
ците наисти- 
на ли са толко- 
Ва тъпи, че да 
са склонни да 
зарежат мно- 
гомилионно 
състояние за- 
ради жена с га- 
ден характер, голям гъз и малки цици или тези филми ги 
праВят нарочно, за да заблудят иракчаните и да им 
притъпят Вниманието. ВъВ Всеки случай, ако ти се гле- 
да филм, В който Сандра Бълок се чуди Къде точно да се 
изсере насред едно задръстване на магистралата, а Хю 
Грант се чуди КакВо изобщо се очакВа от него, при поло- 
жение, че ниКопй не му е написал роля - желая ти приятно 
гледане. 


Оценка: 2/10 


ПетзВезден романс 

ГМаа т Мапнатап| 

Като си гоВо- 
рим за голям 
гъз и малки цц- | 


споменем и по- | 
редния много 
тъп филм с 
Дженифър Ло- 
пес, не мислиш 
ли? Хотелска 
камериерка се 
ВлюбвВа В сине- 
ок кандидат за 
сенатор (Ралф - 

Файенс, който направо си подритВа трудоВата Книж- 
ка) и В края на краищата се жени за него. Ей такива глу- 
пости. Винаги КултоВите поддържащи актьори Станли 
Тучи и Боб ХосКинс се опитВат да поиграят поне мънич- 
ко, но режисьора ги забелязва, плесВа им по един шамар 
иги праща наказани В ъгъла до Края на продукцията. Ако 
В този филм изобщо има нещо хубаВо то тоВа е неВеро- 
ятната музика на любимия на мен и на Земекис компози- 
тор Алан СилВестри. 


Оценка: 3/10 
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От Русия с любов |Витпдау Ст 


Доста малоумна комедия с романтич- 
ни елементи, която обаче си струВа 
Всяка стотинка от наема заради 
Възможността да чуеш как Никол 
Кидман, Венсан Касел и Матпо Касо- 
Виц гоВорят на руски. Така и така си 
го Взел, можеш да хВърлиш едно око 
и на сеКс сцените с НиКол, то няма 
ЛОШО... 


(Мн) 


Бяхме Войници ПМе УММеге 5о!Фегз! 


ВелиКолепно заснет и отигран Военен 
екшън с Винаги непоклатимия Мел 
Гибсън. Като Бонус идВа практичес- 
кото отсъстВие на поВечето пат- 
риотични Клишета и толкоВа плът- 
на уор-атмосфера, че с шесцевна 
картечница да я режеш. 

МнмОУй| 


Трите хикса |ХХХ1| 


НякакъВ елитен таен агент Бива 


очистен на Концерт на Рамщайн (ня- 
ма майтап), което наВежаа хората 
от съответното управление на 
мисълта, че имат спешната нужаа 
от якия и гологлаВ Вин Дийзъл, Ккой- 
то да Вземе и да очисти собс- 
тВноръчно цялото сВетоВно зло. 
Нещо, което очеВидно не успява да 
направи, защото скоро ще има и 
Втора серия. Иначе филмът е тъп 
колкото си искаш. По-добре Бона. 
мнмиомуо| 


НоВини: 

След Като се размина с нашарения с пая- 
жЖинки спайдърменоВ КостЮюм, Леонардо 
ДиКаприо има съвсем реалния шанс да об- 
лече тежката метална Броня на друг небе- 
зизВестен КомикКсоВ герой - гоп Мап. Лео 
Все още не е поканен официално за ролята 
на Борещия се с престъпността милцар- 
дер Тони Старк, но продуцентите тВър- 
дят, че ще направят Всичко Възможно, за 
да го привлекат за проекта си. “Абе някой 
сигурен ли е, че тоя изобщо може да си 
пусне мустаци?!?” Беше един от пърВите 
коментари В |ОМ, когато ноВината Бе пуб- 
ликувана. 


Като си говорим за КомиКси не можем да 
пропуснем и очакВаната екранизация на 
СПоз Пдег. Миналата година проектът 
звучеше Крайно обещаВащо - режисурата 
трябВаше да поеме СтиВън Норингтън 
(Блейд), сценарият беше на ДейВид Гойър, 
аза главната роля Беше предВиден 
Никълъс Кейдж. Нещата обаче не отиВат 
на добре - Ник яВно ще Бъде заместен от 
Кийфър Съдерлана, а тВърде бруталният 
сценарий на Гойър ще бъде пренаписан от 
Шейн Салерно |Шафт) за да може филмът 
да е подходящ за детската аудитория. 


Снимките на Хари Потър и затВорника 
от Азкабан Вече започнаха. НоВите попъл- 
нения В каста са Великия Гари Олдман ка- 
то затВорника Сирцъс Блек, ДейВид Тюлис 
(Сърцето на дракона) Като професор Лу- 
пин, Тимъти Спал (Мъдростта на Крокоди- 
лите) като Питър Петигрю и Майкъл 
Гембън (Слийпи Холоу, Вътрешен чоВек) ка- 
то професор Дъмбълдор, на мястото на 
починалия Ричара Харис. 


Лукас Филм и Картуун Нетуърк обяВиха, че 
ще си сътрудничат В създаването на анц- 
мационен сериал със заглавие Згаг Маг: 
Сопе Маг | що да измисляме ново заглавие 
В Края на краищата, като си имаме едно 
достатъчно тъпо звучащо?!). ГлаВен ани- 
матор на проекта ще бъде Дженеди Тар- 
такоВскКи, създателят на Оехгегз 
Габогагогуи 5атига! Ласк. Епизодите ще Бъ- 
дат с Времетраене около три минути и 
ще запълват дупките между други преда- 
Вания на известния тВ-канал за анимация. 


Играта на 

Сатегз" ММ/огКкзпор и зиппу ЕПтя: 
Спечелилите от играта ни В миналия 
Брой са: 

ИВо а.к.а Сгизайег |сгизадегдабу Ба | - алко- 
холна манерка на 5папайа! Клайт5 

ИВо ПопоВ 5атед |пгоФзатпед.огопе!.ра) - 
многофункционална чанта на Тгеазиге 
Рапег 

Цигкег Пигкегдара.Ба| - тениска на Тпе зит 
ОГА Ееагз 

ПраВилният отгоВор беше Кръг от Камъ- 
ни около отВора на Кладенеца, а самият 
Въпрос, Както много от Вас се оплакаха, 
Беше елементарен. Ето Ви нещо по-пре- 
дизВикателно: 

Кои са четирите филма с участието 
на Том ХенКс, продуцирани от 
СтиВън Спилбърг 


Кей Пакс / Местни ноВини 
Ш-Рах / Тпе 5ррта Меууз) 


мъ. 


Ти изобщо гледал ли си лош филм с Ке- 


Вин Спейси? Марш Веднага към Виде- 
отеката, за да си преговориш - или 
не дай си боже - да Видиш за първи 
път аВа невероятно дълбоки, смис- 
лени и Блестящо изиграни произВе- 
дения на седмото изкуство, натоа- 
рени с доста поВече подтекстоВи 
послания, отколкото предполагат 
сюжетите им. 

(МНУ/ОУО| 


ИзВънземното 
(Е.т. 20" Аптмагзагу| 


Винаги е добре да си преговориш 
един от най-добрите филми В исто- 
рията на Киното. Въпреки че прех- 
Валеното юбилейно издание предла- 
га поВече цензура, отколкото ноВи 
Визуални радости. 

|Мн5/оу0| 


Маркъс |АБои! А Воу!| 


Да, наистина, предлага ти се уникал- 
ния шанс да Видиш хубаВ филм с Хю 
Грант. По роман на Ник Хорнби, Кой- 
то сътВори и чудесния Момичета 
от класа. 


мня/оуо| 


з5паке 


Сгауйу Со. - (/ 

никога не съм бил особено Влюбен В 
електронния саунда, но няма как да 
не отчета неоспоримия факт, че (7 
на агаупу Со. е един от най-инте- 
лигентните български албуми В пос- 
ледно Време. Момчетата често Биц- 
Ват Бъркани с чужденци, Колкото за- 
ради англоезичните им текстоВе, 
толкова и поради неприятната 
родна тенденция Всичко качестВе- 
но да бъде определяно Като запад- 
но. От дебютния им албум букВал- 
но струи професионализъм - Като 
се започне от перфектния саунд и 
се стигне до Крайно стилния дизайн 
на диска и добрата Визия на Клипо- 
Вете им, Въртящи се по музикални- 
те ни канали. Няма как да пропусна 
да спомена и факта, че с (1) агауку 
Со. оглаВиха Класациите за техно 
музика В категориите Най-популя- 
рен албум и Най-популярна група на 
сайта Пзтеп.сот. А Когато някой Би- 
Ва предпочетен пред Огйа/ и 
Гейпйейд е добре да му обърнеш Вни- 
манцие най-малкото от обща култу- 


ра. 


5тегео МС5 - Гемоасйие 

12 години на сцената, пет албума. 
Време Беше и за бест оф-а. Ето го и 
него. Ако имате желание аа се запоз- 
наВате с тмВорчестоВото на 5тегео 
МС5, сега е моментът. ПоВечето 
от песните, Включени В Кегоасй ие, 
са В техните оригинални Версии; 
изключение праВи ремиксът на Гозг 
"т Мизк, издаден през 1990 година. 


Миз с Егот Апа тзритей Ву Тпе 
Мопоп Рстиге 8 тПе 

ЕдВа приключил с преброяВането на 
приходите от последния си албум 
Тпе Еттет 5Поуи (десет милиона 
продадени Копия не са шега работа) 
мистър Слим Шейди отново се це- 
ли ВъВ ВърхоВете на Класациите със 
саундтрака Към пърВия си сериозен 
филм Осмата миля. Всъщност Еми- 
нем има само три нови песни В ал- 
Бума, Като остатъка от плейлис- 
тата е запълнен от други хип хоп 
зВезди - осноВно на щат Към 
собстВения му лейбъл Шейди 
Рекърдс. Еминем тВърди, че се е 
опитал да се превъплати В героя си 
от филма и да пише музиката и 
текстоВете на ноВите си песни 
от негоВа гледна точка. Което зна- 
чи, че злото му алтер его Слим Шей- 


муз 


ди е ВъВ Временна Ваканиция, а ру- 
сият момък е позагърбил черния 
ироничен хумор и го е ударил на по- 
сериозни и лирични неща. Жалко. 


5:гатоуапиз - Еетепк Рг. ! 

Олдскуул мелодик метъл, перфектен 
до последното китарно акораче. 
5иагоуапиз се завръщат ВъВ Висша- 
та лига след дВугодишната почив- 
ка, на Която се бяха отдали. При 
това - за мое огромно облеКчение, 
"щото се Бях попритеснил след Ко- 
леблиВия ппке - ни предстаВят 
нао-добрия албум В Кариерата си до 
момента. Бърз, изненадВащо тежък 
и Крайно идеен - Еетеп Рг.. | е не- 
що, което задължително трябВа да 
присъствВа В Колекцията ти, ако си 
падаш по такава музика. 


Апт?!гах - Хеуе Соте Рог Уои А! 

Дъртите метали още помним с уми- 
ление голямата четВорка на амери- 
канския траш, състаВена от 
Апттигах, МетаШса, ЗГауег и 
Медадети. И с прискърбие трябва 
да отбележа, че днес май единстВе- 
но развитието на 51ауег продължа- 
Ва В праВилната посока, да са ни 
живи и здрави. Медадети се разпад- 
наха, Меташса заВиха рязко Встра- 
ни от траша, а според много хора и 
от метъла изобщо, а Аптигах... 
ами Аптигах уж останаха Верни на 
себе си, но онази невероятна енер- 
гия, онзи уникален бунтарски дух, 
който ги накара да заменят кожени- 
те униформи с Бермуди и да смесят 
рап с метъл |(В”пд Тпе Моке с РиБйс 
Епету, помниш предполагам) се за- 
губи някъде по пътя. Не че Иеуе 
Соте Еог Уои А е лош албум. Никак 
даже. Но В него просто го няма ста- 
рия Купонджииски дух. 


Сиапо Арез - акта ОпА Ттп пе 

Винаги съм харесвал Сиапо Арез, 
Въпреки задраВослоВната си незашн- 
тересоВаност Към ВсякакъВ Виа 
екстремни спортоВе. Последният 
им за момента албум също ми до- 
падна изключително много и може 
Би дори съм сКлонен да им простя 
неприятното омекотяване на саун- 
да и цялостното Комерсиализиране 
на добрия стар Ббунтарски дух. 
Всъщност не само им прощавам, 
ами и открито ще си призная, че 
любимата ми песен от албума е 
крайно лирична и страда от остра 


ика 


и албуми 


липса на жица. СтаВа дума за К/55 
Тпе Пау/п. Ето, Казах си го, олекна 
ми. 


Ауг! Гамапе - |е: Со 

За огромна изненада на Всички, инте- 
ресуВащи се от сВетоВната музи- 
кална сцена, поредната малолетна 
синеока сладурана, наместо да се 
насочи Към разклатилия се В послед- 
но Време трон на Бритни Спиърс и 
да го стабилизира със сладкото си 
дупенце, се оказа бунтарка, да му се 
не Видч. И реши да сВири поп рок с 
леки пънкарсКи елементи. Предпола- 
гам Вече знаеш наизуст изтърканц- 
те от Въртене хитоВе зк8гег Боуи 
Сотркавева. Останалите песни не 
се отличаВат особено от тях и Ка- 
то им заснемат КлипоВе и тях ще 
научиш на изуст, искаш или не. 
Факт е, че |ег Со изглежда Като на- 
писан специално за МТУ и е гнусно 
мелодичен и хитов, но пък поне 
ЕйВрил си го е написала сама - до 
последната нотка и последното 
стихче. А тоВа ВъВ Времената, Ко- 
гато поВечето музикални зВезди до- 
ри не знаят как изглежда Ключа сол е 
достойно за уВажение. Пъки |ег со 
най-Вероятно ще си остане най-сВе- 
Жият купонджийски албум поне до- 
като ОНзрита или ВПтКк 182 не 
издадат нещо ново. 


Еоо Най!?егз - Опе Ву Опе 

В случай, че не знаеш - ДейВ Грол, Во- 
калът и идейният център на Еоо 
Етайтегз наВремето сВиреше В 
Мпуапа. Което обяснява много не- 
ща - Като се тръгне от цялостно- 
то звучене на музиката им и се 
стигне до оноВа цялостно депре- 
сиВно настроение, налегнало албу- 
мите им. Този им е четВъртият по- 
реден. Според момчетата това е 
най-различната таа, Която са за- 
писВалч до момента. Прави са. Друг 
е Въпросът, че е и най-скучната. 
Май само старата депресия е оста- 
нала у Опе Ву Опе- цялата мощ на 
зВука се е загубила някъде. Албумът 
е еднообразен и доста разпоКъсан. 
Ако Опе Ву Опе беше дело на някое 
ноВоизгряло групе сигурно щях аа го 
преВъзнасям до небесата, заради 
няколкото силни песни, но Като 
продукт на Еоо Етайтегз ми е разо- 
чароВащ. 
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НоВи Книги 


"ПоВелителите на руните” 


и 


ДейВиз Фарлана 


ПредстаВете си безброй кралства, 
чиито Владетели могат с магия да 
извличат от сВоите поданици тех- 
ните качества. Сила, ум, бързина, 
обаяние, глас... В резултат на тоа 
нещастният донор се превръща В 
инВалча, а неговият Владетел - В су- 
пермен. Но има едно условие. Ако 
“посВетителят” умре, Владетелят 
губи негоВият "дар". Ето защо Всеки 
замък се сдобива с една Височка, ячка 
и грижливо пазена Кула, пълна с 
ВъзглупаВи, доста хилавВи, слепи, не- 
ми и прочее граждани, за които Вла- 
детелят трябВа добре да се грижи, 
ако иска да оцелее В Борбата със сво- 
ите събратя. 


А КакВо стаВа когато Всички те бъ- 


дат заплашени от Голямото зло? 
Ами един от тях решава да спаси 
сВета и Бързо започва да събира “аа- 
роВе” от когото сВари. СтаВа сток- 
ратно по-умен, хилядократно по-си- 
лен, обаятелен Като Господ, “малко 
безсмъртен”, изобщо - леКо се поуВ- 
лича. Скоро се оказва, че някой тряб- 
Ва да спасяВа сВета от него. И от 
Голямото зло, което В случая се нари- 
ча хали-магесници. Доста странен 
превод. А Къде е триглаВата ламя? 


Това е. Готина идея, а Д. Фарлана е 


неВероятен разказвач и изгражда 
около нея страхотна фабула. Много 
Бърз сюжет, изпълнен с грандиозни 
Битки и заплетени интриги. Отно- 
Во се сблъсКВаме с началото на по- 
редната многотомна сага. 


“Скритата империя” 


КеВин Андерсън 


Отново сага. Този път зсепсе Пспоп. 
Помните ли "Дюн"? А продължение- 
то от Браян Хърбърт? Та Б. 
Хърбърт си имаше изписан с малки 
БукВи сьаВтор - Кевин Андерсън. И 
ако чоВек зачете “Скритата импе- 
рия”, започва да се чуди дали послед- 
ният не е спретнал сам прословуто- 
то продъжение, докато синчето на 
Франк Хърбърт е отдъхВало В та- 
тюВия стол. 

Скритата Империя е Класическа импе- 
рска фантастика. В най-добрите 
традицич на “Фондацията”, "Дюн" и 
“таг Маг”. 


ДВе раси Владеят галактиката. Хора- 


та и много по-старата и могъща, но 
Вече залязваща Илдирийска империя. 
Тук-там из сВетоВете Бродят огром- 
ни, загадъчни роботи - единстВени 
останки от трета, още по-древна, 
но Вече изчезнала циВилизация на 
КлиКс. Макар и изпълнено със скрито 
съперничество, съжителстВото изг- 
лежда мирно и спокойно. Докато по 
Време на един експеримент, хората 
не превръщат газоВ гигант В ноВо 
слънце. Оказва се че си имаме ноВи 
съседи. 

Скрити дълбоко В недрата на газоВи- 
те гиганти, ЖиВеят Хидорги. Мощ- 
ни, Високо технологични и агресив- 
ни. ИзВеднъж изчезването на КликКс- 
ката циВилизация започва да стада 
подозрително. 

Този сюжет май никога няма да се 
изтърка. ПробВайте! 


“ФионаВар” 


Гай ГаВриел Кей 


Някога, преди Р. Джордан и Т.Гудкайнд 
да измислят пожизнената рента под 
формата на безкрайна фентъзи сага, 
имаше едно друго фентъзи и аВто- 
ри, Които ценяха думите. Г. Г. Кеп е 
канадец, работил заедно с Кр. Толкин 
Върху “Силмарилион”, а “ФионаВар" е 
най-добрата му история. И ако тоВа 
не Ви стига... 

ФионаВар е сВетът. Истинският, 
глаВният, пърВообразът. Когато ппъ- 
качът създаВал земята и другите 
Възможни сВетоВе, ФионаВар е Бил 
Вече там, Върху стана. Из него Бро- 
дели нашите митоВе и БогоВе. Елфи- 
те и джуджетата, Тор, Деметра, Ло- 
ки, Диана, Артур и Ланселот, Крали 
Марко... опа! За Всеки и Всичко има 
нишка Върху този стан - за Всеки чо- 
Век, за Всяка птица, за Всеки миг, за 
Всеки сън или мисъл. Само Ракот Ма- 
угрим - Разплитащия го няма там. И 
когато той се ВъзпраВя отново е не- 
победим. Защото не може смърт да 
застигне този, Който не е Вписан В 
шарките на гоблена. ОтноВо Велика- 
та и Вечна Битка. Класика или банал- 
ност. Този път май е очевидно. 
Задължително четиво! 


5тагСгаН: Войната на Либърти 
Джеф ГрубБ 


В далечното бъдеще, на 60 000 сВет- 


линни години от Земята, нестабил- 
ната Конфедерация на хората е ВъВ- 
лечена В Битка срещу загадъчните 
Протоси и Безмилостния Рояк на 
Зергите. Всеки от ВидоВете се Бо- 
ри, за собстВеното си оцеляване 
сред звездите В една Война, която 
ще отВори ноВа Велика глаВа В исто- 
рията на човечестВото... или ще 
предВещае негоВия насилстВен и 
кърваВ край... 

ТоВа е историята на Сара Кериган - 
телепат, псионик Войн-призрак, без- 
пощадна машина за смърт; и шериф 
Джеймс Рейнър - желязното старо 
куче, наследило находчиВвостта и 
най-добрите черти на някогашните 
тексаските рейнджъри. 

Политика, манипулиране, предател- 
стВа и КръВ са завихрени В коктейл 
от неустоцм екшън. Брилянтно и 
зряло написана Войната на Либърти 
е задължителна за Всеки почитател 
на фантастиката. 


Лешояди 


„Дан Симъна 


Тези, които познаВат дан Симънс от 
“Хиперион” ще се изненадат от “Ле- 
шояди”. ДейстВието не се развива В 
утопично, постапокалиптично или 
кибернетично Бъдеще. Лешоядите 
са тук и сега. Сред нас! Те са мозъчни 
Вампири, обладаВащи злоВещи па- 
рапсихични Възможности и силата 
да подчинят и овладеят съзнанието 
на Всеки чоВек. ЧудоВищен мутаге- 
нен Клон на еволюцията или мрачни 
същества, изплуВали от миналото - 
Надарените си играят с хората за 
удоВолстВие, хранейки се тяхната 
смърт и нещастия. 

Книгата разказва за жиВота на някол- 
Ко от Надарените, Вкопчени В отча- 
яна Борба за надмощие, а В Битката 
им на карта е заложено оцеляването 
на човешкия Виа. 

Може ли някой да им се протиВопос- 
тави, има ли Кой да ги спре?... 

За пореден път Дан Симънс доказва 
гпаланта си да тъче гъвкав, сложен и 
многопластоВ сюжет, криВоличещ В 
множестВо обрати и наситен с 
експлозивно напрежение. 

Изтънчената интрига, заплетената 
фабула, натуралното насилие и жЖес- 
токост са КВинтесенцията на удо- 
ВолстВието от прочита на този 
роман. 


СтиВън Кинг 


СтлиВън Едуин Кинг е роден на 21 септемВв- 
ри 1947 година В Портланд, щата Мейн. 
Той се яВяВа доста изненадващо попълне- 
ние Към семейство Кинг, защото лекари- 
те са обещали на майка му, че деца няма 
да има. Родителите му - Доналд и Нели 
Кинг - имат сериозни проблеми с Връзката 
си. Един ден бащата на СтиВън излиза от 
Къщи с обяснението, че отива за цигари... 
и така и не се Връща. По това Време бъде- 
щият писател е на дВе години. СтиВън и 
по-големият му осиноВен брат ДейВиа ос- 
таВат да жиВеят с майка си, преживяВат 
чести смени на КВартири и ЖиВеят Край- 
но мизерно. 

Знаех, че е несправедливо", спомня си 
СтиВън, “Майка ми беше самотен роди- 
тел, работещ Какво ли не, за да ни издър- 
Жа. Животът ни разиграваше и никой от 
нас нямаше Възможността да Види тези 
широко прокламирани В Америка равни 
шансоВе. Майка ми никога не се е оплаква- 
ла, но аз не бях сляп, не бях и тъп и Виждах 
Какво става. И това усещане за неспра- 
ВедлиВост Все още е у мен, В Книгите 
ми...” 

ПърВите писателски опити на СтиВ дати- 
рат от 1959 година, Когато пише статии 
В любителското Вестниче на брат си, от- 
печатВано на циклостил с тираж от око- 
ло дВадесетина бройки. ВпечатляВащото 
заглавие на тази пърВа печатна медия е 
“Парцалът на ДейВ“. ВдъхноВен от срав- 
нително добрите отзиВи за писанията му 
малкият Кинг преписВа някои от разказче- 
тата си, публикувани В "Парцала", иги 
продава на сВои съграждани и съученици. 
Цената на този пърВи “сборник” е 30 цен- 
та. Бизнесът му е на път да се разрастне, 
но Бива преустаноВен по нареждане на 
учителите от гимназията на Стивън, Ко- 
ито яВно не са много доволни от меркан- 
тилните идеи на сВоя подопечен. 

ПоВечето от тези първоначални разкази са 
научно-фантастични. Интересът Към 
хоръра се заражда през 1959 година, Кога- 
то СтиВън открива един кашон със ста- 
ри сай фай и хорър списания В Къщата на 
леля си. На техните страници се запозна- 
Ва с имената на хорър доайените: Хауърд 
Филипс Лъвкрафт, Робърт Блок и Джак 
Фини. ВдъхноВен от силата на ужаса на- 
писа разказа "Аз бях млад осквернител на 
гробоВе“, Който ще постаВи началото на 
хилядите смразяващи страници, с Които 

СтиВън Кинг ще остаВи сВоя КърВавВ отпе- 

чатък В световната литература. Първа- 

та му публикация В сравнително сериозно 

издание идва осем години по-късно, Когато 
през 1967 година В списанието "Изумител- 
нии мистериозни истории” излиза раз- 


Казът му “Стъкленият под”. 
Междувременно СтиВън Вече учи Английска 
филология В униВерситета В Ороно. Там, В 
университетската Библиотека, той сре- 
ща Табита Спрус, бъдещата си съпруга, за 
която се жени през 1971 година, след Като 
е завършил с научна степен бакалавър. Ра- 
Боти В общестВена пералня, а по-късно 
Като портиер и учител по английски. Меж- 
дуВременно продължава да пише разкази, 
които понякога успява да публикува В раз- 
лични списания. Финансовите проблеми 
на семейство Кинг са адски сериозни. Из- 
паднал В поредната си тежка депресия 
СтивВън изхвърля ръКописа на току-що 
завършения си пърВи роман “Кери” В кош- 
чето, но Табита го открива и принуждава 
съпруга си да го прати В някое издател- 
сто. Така на 12 май 1973 година едно те- 
лефонно обаждане променя заВинаги Живо- 
та на младото семейство. ИздателстВо 
“Дабълдей" е продало правата за отпе- 
чатВане на “Кери” за 5400 000 и Стивън 
получаВа половината от тях. За да отп- 
разнуВа голямото събитие писателят пра- 
Ви подарък на съпругата си, Купувайки 0... 
сешоар. Романът е публикуВан през 1974 
година и се радва на грандиозен успех. ДВе 
години по-късно Браян ДеПалма го пренася 
на големия екран. Останалото, Както се 
казва, е история. ИзброяВането на пълна- 
та му библиография е мъчение. Машината 
за книги е задействана, а Веднъж повярвал 
В силата на таланта си СтиВън започва 
да завладяВа ВърхоВете на Класациите с 
Всеки сВой следВащ роман. През 1989 годи- 
на БиВшият мизерстВащ учител подписва 
с издателство “Вайкинг” договор за 35 ми- 
лиона долара за четири романа, с Което 
поставя рекорд и се превръща В най-скъпо 
платения писател В историята на лите- 
ратурата до тогава. Въпреки това 
СтиВън продължава да ходи с дънки и очи- 
ла с грозна форма, да си ЖиВее Кротко В 
родния Мейн с Жена си и трите си деца - 
Наоми Рейчъл, Джоу Хил и Оуен Филип. 
СледВащото по-бурно събитие В жиВота му 
е Катастрофата, при Която некадърен 
шофьор, разсеян от любимия си ротвай- 
лер, блъска фронтално Кинг. Оцеляването 
на Стивън дълго Време е под Въпрос. Зара- 
ди тежките контузии невероятната му 
скорост на писане е загубена, а според Все- 
общото мнение на феноВе и Критици и 
дВата романа, Които Кинг написва след 
инцидента - “Капан за сънища” и “Черният 
дом" са далеч от Класата на по-ранните 
му неща. Самият Стивън В едно скорошно 
изявление сподели, че се чувстВа изчерпан 
и смята да се оттегли, след Като завърши 
произведението на живота си - мрачна- 


та фентъзи поредица "Тъмната Кула”. ТъЖ- 
но. 

Искаше някакъВ по-Весел завършек ли? Ами В 
първото си официално интерВю след Ка- 
тастрофата Стивън Кинг споделя: “След 
Като ме изписаха от Болницата и се приб- 
рах Вкъщи гледах Титаник” и плаках. Тога- 
Ва разбрах, че интелектът ми е сериозно 
увреден след Катастрофата...” 


Факти: 

Стивън Кинг е отявлен фен на Пепсито. Не- 
що, което няма Как да не забележиш, ако 
си чел Книгите му, Където Кока Кола пият 
предимно отрицателните герои... 

Според собстВените му думи по Време на 
писането на романа “Куджо" е Бил толкова 
яко надрусан, че В последстВие прочел с 
интерес Книгата си, защото не помнел 
какво се случва В нея... 

СтиВън обожаВа роКенрола (и най-Вече Брус 
Спрингстийн) и си има група “Рок Ботъм 
Римайндърс“. Останалите 0 членове също 
са писатели, така че пичовете могат да 
съчетаВат турнетата с гастроли за 
представяне на новите си романи... 

ПърВите актьорски изяВи на Стивън са ВъВ 
филмите на негоВия приятел, хорър-ре- 
Жисьорът Джордж Ромеро “Клапшаег” и 
"Сгеерзпом”. В “Сгеерзпом/” малка роличка 
има и синът на Стивън, ДЖо Хил. По-късно 
СтиВън доста честичко се появяВа В мал- 
ки роли из многобройните екранизации на 
свои Книги. През 1985 година дори застава 
зад Камерата, за да режисира филма “Мак- 
симално напрежение" по разказа си "Кампо- 
ни” с Емилио ЕстеВес В главната роля. 
Филмът е стъписВащо тъп... 

Дъщерята на Стивън - Наоми - преди Вре- 
ме официално обяВи, че е лесбийка. Кинг не 
е особено очароВан от този факт, Както 
се Вижда и от посвещението на романа 
му Торба с Кости”, гласящо: "То Маопт. 
5...” 


От Какво се страхува 
Кралят на хоръра: 

От това, че нещо може да се случи на близ- 
Ките му 

От непознатите хора |параноя| 

От смъртта 

От насекоми |най-Вече паяци, мухи и бръм- 
бар 

От затВорени пространства 

От плъхоВе 

От змии |кехе| 

От ВсякакВи форми на уродливост 

От лигави, безформени неща 

От тъмното 


шог!бпор.пеадо Е сот 


Митко, да не Вземеш да се 
Биеш с Апостол. ОстаВи го 
да се развива. Майка ти. 

Златен фона на 
"МОБИПЕИДЖ“. 


“СВинско прасенце” 
Из менюто на р-т “Белият 
Бор", София 


“ПозаравяВам Всички мои 
родители...” 

Участник В шоуто “Риск 
печели, риск губи” пред тВ 
камерата 


“Всичко е математика - 
останалото е чалга!” 
Захари Стефанов, УКТЦ - 

ПраВец 


“Казах Ви, че ще се оплождаме 
много тези часоВе, но само 
на дъската...” 

Учителка по Биология В МГ- 
Ямбол 


“Обичаш филми с щастлиВ 
Край? ТогаВа гледай порно!” 


Дръж маркуча си В 
изпраВност! 
Надпис В пожарна 


Цигани продаВат цареВица на 
плажа: 

"Хайде на царевицата! 
Кукуруза! ЦаревВейшън! 


Ако сутрин се погледнеш В 
огледалото и не Видиш 
нищо, значи просто си 
станал неотразим! 


Простият чоВек и силният 
Вятър нищо не може да ги 
спре! 


Защо пиете и карате, Като 
може да пушите и летите? 


Учителка: 
“Аз с тая уста си Вадя хляба! 


Надпис на Визитка, Която мъж 
подава на жена при 
запознанство с нея: 

“Ако поискате да спите с мен, 
просто се усмихнете” 


“... ларическият Аз на Мишо 
Шамара”... 

Учителка по български език и 
литература 


Табела Върху Вратата на 
Кръчма: 

"Спри! Огледай се, ослушай се 
и ако я нема тВойта змия, 
Влез та си Кръкни! 


"Опитайте се да мислите 
понякога - може да Ви 
хареса! 

Костадин ИВаноВ, учител по 
литература В Техникум по 
икономика, Хасково 


цатегв шогнзпор 3/2003 


Диалог между състезател и 
Водещ В шоуто “Риск печели, 
риск губи“: 

- Коя Карта избирате? 

- Средната. 

- Мое средно или Ваше средно? 

- Избирам... средната Карта 
откъм Вас! 


"- Ние похарчихме милиони 
долари В изработВането на 
химикалка, Която може да 
пише В космоса. Знаеш ли 
какВо напраВиха руснаците? 

- ИзползВаха молив? 

Диалог от филма "Западно 

Крило” 


“Влажността е същността на 
мокротата! 
Реплика от филма "Зулендър” 


“Крис Джерико е Като развилнял 
се ХАЙДУТИН! 
Кеч-коментатор 


штипки 
Надпис на стока В пловдивски 
магазин 


Не е Важно Кой на Кого духа - 
Важно е да си В духоВния 
живот! 

Принцип 


Марияна, престани да се 
опрашвац! 

ПреподаВателка по биология В 
СОУ “Никола ВапцаоВ” към 
гоВвореща В час ученичка 


Погледът на Скалата е по- 
студен и от другата страна 
на Възглавницата! 

Кеч-коментатор 


Търся дъно и процесор за 
Репйит 
Обява В пкр://рагаг.аг.Ь9 


Ако единият ти Крак е Коледа, а 
другият - НоВа година, ще те 
посетя между празниците. 


ТоВа упражнение е толкоба 
лесно - Като за олигофрени... 
иВана, започвай на глас! 

Учителка по испански език В 148 
СОУ 


Топката се удари В горния ляв 
стълб на Вратата. 
Коментар на футболен мач 


Не си учете уроците наизуст, а 
така, Както ги пише В 
учебника! 

Учителка към учениците си 


Цици има по целия плаж, пици 
има само при нас! 

Надпис на пицария на плажа В 
Синеморец 


- и Все пак успя да Вземеш 
интерВю, нали Все пак Взе 
интерВю от Монтоя, ама 
нали го Взе интерВюто? 

- Разбира се, Взех интерВюто. 
То беше малко кратко де. Аз му 
честитих победата, а той 
ми отговори: "Добре се 
спраВих, нали ?” 

Коментар по РТВ на състезание 
от Формула 1 


По-добре паднал под бара, 
отколкото праВ пред струга! 
Принцип 


А 5ПК" о! теаг апа медегаез 

Ястие В менюто на р-т 
Езерото, Стара Загора. 
Българската му Версия е 
шишче от сВинско и 
зеленчуци. 


Здрасти, 

Чудя се защо едва сега реших да Ви 
пуша. Сигурно ще да е заради шума 
около новия брой и „новите дрехи на 
царя“ :-). Първият ми муогквпор бе Ва- 
шият предишен опит за брой с 2 дис- 
Ка. Оттогава рядко съм пропускал да 
дам своя принос (5-блВ :-)) за разви- 
тието на най-доброто българско 
гей... ъъъ... списание за игри и мул- 
тимедия :-). Ето че днес 2-та диска 
са отново В пликчето, списанието 
отдавна стана 80 страници, пожела- 
Вам Ви някога да спанат ш години; 
статшште станаха по-професионал- 
ни, но хуморът и стилът на стария 
могквпор са ппук, Въпреки че понякога 
ми липсват „аматьорските“ Ви неин- 
форматиВни статии :-). За пова ще 
се погрижат новите попълнения В 
екипа Ви, за тях по-късно. Ще Ви 
спестя фенсКи изказвания от пипа 
колко много означавате за мен и дру- 
ги подобни, искам да Ви Кажа, че успя- 
Вате да правите списание, Което 
Взимам не за да Видя Колко плочки за 
графика е получи най-новият 
р5/5/гройусооп... а проспо изчитам 
от началото до Края, Както правя с 
добра Книга, усамотяваш се със спи- 
санието, оппускаш се и изживяваш... 
опа не това списание... Хубаво е, че 
публикувахте снимКи и геймърски ав- 
тобиографии на екипа, обаче СВобод- 
ния защо не е В насппроение... ей мно- 
го лошо гледа тоз човек, Колежката 
сигурно затова е така пребледняла : 
-(- Тъй Капо стана дума за свежата 
Кръв, дайте на това момиче някой 
Кървав асЦоп, не Виждате ли Колко 
тъжно гледа покрай тези Тусо0п-и и 
симулации. Воодгаупе е за нея, а 23 с 
удоволстВие бих 0 предложил и 
сВоя Врат - нямам против да даря 
малко Кръв на закъсало за Ее мило и 
нежно създание Като нея. Дано скоро 
се порадваме на филмче с нейно учас- 
тие, просто съм загрижен за моми- 
чето и искам да се уверя че е добре. 
Мда, пак се разсейвам, Все пак за 
броя щях да говоря... Амиш харесва 
ми как се развива, одобрявам идеята 
да се разшири обхвата на списание- 
то, Както и страниците ШезШе :-), 
протиВопостаВянето Ееетап-зпаке, 
интервюто, ТолКин, рго-дат!па, но- 
Вините, радвам се, че се Връща раз- 
Каза, абе няма смисъл да изброявам - 

: надявам се страниците извън 
ргемему/гемем да се увеличават, Как- 
то и статиште на Деймъна... ех, 
мислите ми Все Към нея се Връщат. 
Като гледам биографията 0 си мис- 
ля, че момичето е пренирано да оце- 
лява при Всякакви условия, Вдигала е 
тейве и зта! дипз и има невероятен 
зех аррва! (за Капа зшга паз!ег още 
не сом сигурен), представям си Как 
стои облегната на своя зирегз!едае и 
с досада почиства ромег аглог-а от 
Кръвта на поредния деайсау,. Искам 
да знае, че Винаги ще се намери матег 


стр за нея В моя уаш, а ако е приклЮю- 
чила със спасяването на света е 006- 
ре дошла за един много По!веа! на хи- 
роуса. Бих искал да съм нейния 
Спозеп Опе :-). Тъ0, накратко, исках 
да Кажа, че се радвам да я Видя сред 
троловете (тролчица? пролка?). Ха- 
ресвам статиите 0 и ми се иска па я 
Виждаме по често на страниците на 
могкзпора (хм, предпочитам наживо 
шс по-малко общество наоколо :-)). 
Извинявайте, че се получи по-скоро 
лично писмо Към член на екипа Ви, но 
мислите и сърцето ми са с нея :-). 
Чао и доскоро 


Р5. И да дайте на момичето 
гемем-то на ЕайпоШ 3 (ако и Когато 
излезе), мисля че е КВалифицирана, а 
ш почти съм сигурен, че свети на 
тъмно ;-)... 


Крис Крис 


Здрасти и ти, 0... Му Тпе Спозеп 
Опе! 

В твоя чест посред бял ден ме 
Вдигнаха, пред Компютър ме сложи- 
ха, отговор да нижа. 

Иначе, Какво да пи Кажа - чак пол- 
Коз не сме го заКосали за Желязо Във 
маш!-а, но Като си тръгнал да предла- 
гаш... Само бих те ломолшла, ако мо- 
Же да е така... малко по-тъмничко, че 
нещо, Като поизляза на слънце и за- 
почва пушек да се ми се Вдига от 
дрешКите. И ако подпийнеш литърче, 
а защо не и ава, червено Винце - цена 
няма да имаш. Друг става Вкуса на 
желязото тогава. Благодаря за гри- 
жата иначе, ама оцелявам, оцелявам, 
то Какво ли друго му остава на един 
Вампир В пози модерен свят? А за 
чиповете - и тили бе, душо? Удави- 
ха ме Вече от толкоз миайег. Нали си 
спомняш Какво сгаваше Като решиш 
да поизкъпеш Кейн? 

За сшмулацийКите питаш - ми ис- 
Кам да трепяяяя беееее, Кръв искам 
да се лее - Воой Кап да Вали, ама на. 
Не смеят да ми дадат нищо друго 
освен тайкуни, специален изолатор 
построиха В редакцията - оп Вход- 
ната Врата направо Вътре Влизам, и 
пуците дето ми ги подават през от- 
Ворчето Все Вегепариански и обилно 
с кетчуп поляти. А пи на По?! зеа! ме 
Каниш. Нот, По, ама да не ти се спо- 
ри много зпоп накрая. Но ти не се 
плаши, не боли толкова - ще подрит- 
неш няколко пъти и ще упихнеш, все 
тъй се случва. 

Хайде със здраве - и Вдигай Ката 
зшга тазег, че може да се засечем 
някой ден. 

Оатопа 


Р.5. Ред: Любовта, Казвап, се раж- 
дала В болка, разцъфвала В сгпрадание 
и умирала В скучна радост. Е, може и 
аз да съм го Казал, по знае ли Вече 
чоВек, но ако шма някаква истина 6 
тоВа пи ще Крещиш от любов, прия- 


телю. БожичКо, Колко Красиво ще бъ- 
де. Искам да гледам... 

Р.5.5 Птепзт: Виж сега, брапле. 
Мноо хубаво чувство п/”Ва любовта, 
прелесна е сама по себе си, ама я 90- 
лу ръцете от колежката, че бой ша 
шма. Ти знаеш ли, че откак е В редак- 
цията се чувстваме Като Крале. Да- 
ам, и В случай, че не си чувал, нека пи 
кажа, че КръвопусКкането се Води за 
аристоКратичен начин на лечение оп 
ВекоВе насам. 


Здравейте! 

Страхотен брой! Отплатихте се 

двойно и тройно за цялото това ча- 
Кане (надявам се само махмурлукът 
покрао Новогодишния запой да няма 
роля В него, защото сега покрай но- 
Вия и стария Трифон Зарезан, не ми 
се мисли Кога ще излезе следващият 
брой)! 
Рубриката е З1у1е (доста напомня 
на една марКа КонтрацептиВви, ама 
нищо) е много добра. С този брой за- 
гатнахте истинските Възможности 
на геймърсКките списания и разгър- 
нахте... хм как да го кажа... геймъ- 
рския Жанр В списанията. При все 
това, сте запазили атмосферата на 
стария Могквпор (пак имаше любими- 
те ми двойни статии, само дето 
този път май бяхте орязали оп пис- 
мата на читателите, Което не е 
бобре). Друго, друго... А-а-а да! Ста- 
тиойката за Властелина нещо много 
оскъдна ми се сторш За други не 
толкова хубави филми са били двойно 
по-дълги. Като се заговорихме за 
Властелина, боойтап още ли търси 
студиото на Ммепф! (то щом е В 
затвора (най-Вероятно именно зара- 
ди това) едва ли, ама аз да попи- 
там), защото с удоволствие бих му 
помогнал В издирването. 

Теста, Както Винаги беше доста 
забаВен, но не беше кой-знае какво 
(Култовият „Метъл ли си?“ Вдигна 
летвата доста високо ). Хпаке каза, 
че сменяте дисКове. А Карти Майс: 
Ме са теппо давате ли? Щот ми се 
падна бъгъв брой, В Който Картата 
нещо я нямаше. Не знам, последното 
ми писмо стигнало ли е до вас (не по- 
лучих отговор), така че отново ще 
Ви препоръчам да направите рубрика, 
В Която да пишете за разни малки, 
но много добри игрички (например 
Отк Зпаймоод, Еазготапа и т.н.) 
ши стари, но много добри игри, Коц- 
то задължително трябва да бодап 
изиграни, но повечето млади геймъри 
не знаят за тях. Ми май това е, Чао! 

Иазкез / Тпе Игага Е! / 
Любомир Гиздов 
(всичкото туй съм все аз ) 


Р.9. Абе момчета, Вие имате ли 
сестри (за повече инфо: четете Асп- 
рин, там пише Какви са сестрите на 
троловете )? Ако имате, да вземе- 


шогизор.Неадой-сот 


те да ме запознаете, става ли? 


Здравей, 

Иазкез, Тпе У/гаго Е! или ЛЮбомир 
ГиздоВ (последният да затвори Вра- 
тата ;-). Ще започна отзад-напред. 
Първо, сестри имаме и ще те запоз- 
наем, няма проблем - и те трябва па 
закусват сестричКите, нал тъй. От 
тия моди с гладните диети дет” са 
шм завортели главите съвсем отъ- 
няха. Ео на, седемместната палатка 
дето шия Купих на моята за Рожден- 
ния ден се оказа с един Кухненски бокс 
по-голяма. Второ, не сме чели никак- 
Ви Аспирини, Аналгини, Беналгини и 
прочее антибиотици, но пък Ангиби- 
отика сме ги чели, чели, протърках- 
ме им... Ксо-Кхо... страниците. 

Но да продължим нататък. Карти- 
те за Меджика свършиха опавна. То 
още на опаковането изчезнаха някол- 
Ко пакета, Което Всъщност ме под- 
сеща да направя Важно съобщение: 

„Ако В района на центъра на град 
София, забележите подозрителен 
младеж на видима Възраст около 19- 
20 г. (умствено 4-5), да прегръща и 
гали бяла Картонена Кутия с над- 
пис“Мадс (пе байеппд“, да й шепне 
„Май прешъсссс“ и да отговаря на 
името Коста, то веднага се обаде- 
те на редакционните телефони или В 
най-близкото полицейско управление. 
Останалото ще (го) свършим ние.“ 

Та по тази причина, моли ми 
Мазкез, Тпе У/гагд Е! или Любомир 
ГиздоВв, Карти нямаме. Но ако хванеш 
Коста, обещавам ти, че ще делим. 

А сега сериозно. Благодарим за 906- 
рите думи Към списанието. Радваме 
се, че и лайфстшл-а, ти е харесал. 
Тепорва тази секция ще развива и 
разнообразява СМ. Идеята пи за 
рубрика за малки игрички ще Възнеса 
при Шефа (да се свети масл... пар- 
дон... името му) пък да Видим той 
Какво ше каже. Със здраве. 

Отепзт 


Здравейте момчета и момичета, 
Просто исках да споделя КолКо се из- 
Кефих на „новата“ (Винаги е имало ня- 
Какъв нейн зародиш) |Иез!е рубрика! 
След Като новият брой преседя около 
седмица на бюрото ми, най-накрая 
намерих Време и започнах да го чета 
(отзад напред Както Винаги :-). Раз- 
каз, Толкин, Тест, статия за пичове- 
те ог Швеция, Интервю с едни оп 
моште идоли от зората на пти- 
нейджърстВото ми - Хиподил... ПРЕ- 
ЛЕСТ! Не четох филмите, признавам 
си, но Вече бях гледал повечето. Оба- 
че статията, Която найспина ме 
трогна бе философско - Житейската 
дискусия (тип „Сблъсък“ ;-) - ЛЮбоВ 
из. Секс. Не знам дали току-що пре- 
миналия СВ. Валентин ми е повлиял В 
случая, но от скромната ми, сКоро- 
ударила-у-дрово, романтична душица 
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се изпръгнаха Вопли на нескрита 
наслада (споко#, не съм Ви умърсил 
списанието :-). И авете страни на 
спора са представени майсторски 
блестящо! ЕВала момчета - неверо- 
ятни сте - Вече не бих дръзнал да се 
изправя срещу някой от Вас В слове- 
сен двубой! Имах чувството, че ако 
човек прочете само едната страна, 
Възгледите му нешмоверно ще се 
променят 8 тази посока... (айде спи- 
рам, че сигурно Вече Ви сорбят Крил- 
цата :-0) Само ще кажа, че съм за 
Нгеетап... 
И съм 10096 за спирането на плака- 
тшпе - мислех вече да си подвързвам 
учебниците с тях?! Може да пускате 
от Време на Време, ако има нещо 
сВръх-Култово. 
В заключение бих Казал, че ако не бях 
прочел Редакциона бих написал почти 
същото Като Егеетап, а именно, че и 
геймърите са хора (е, поне повечето) 
и се интересуват от света зобика- 
лящ монитора. Това е правилната 
посока за правене на най-доброто 
гейм списание по тези географски 
ширини ш аз съм изцяло „за“. 
Р8. Ей, стига сте се чесали, че нали 
знаете Какво стана с Разиел-чо ;-0) 
Чао и до писане. 

ИйгаАз! 


Здрасти Ултраси 

(Колкото и да спе там ;-) 

Дето се ВиКа - мислите ни текат 
8 една посока, Вибрират на еднаква 
честота, прептят В резонанса на 
съгласието и синхрона на еднакомис- 
лието... 

Дам, и аз тъй - оставям броя да 
отлежи по седмица, че и повече. Хич 
не го и поглеждам. Чел ли си Шогун? 
Добре, сега ще пи разкажа Как се 
приготвя фазан, според главния ге- 
рой. Значи Взима се пглицата, завъ- 
рзва се с едно Канапче през Врапа и 
се оставя да Виси под стрехата на 
пагодата, или Както там се казваха 
Къщите им на японците. И си Виси, и 
си Виси, и си Виси... докато месото 
не омекне дотам, че Канапът да пре- 
реже Вратлето на дивеча. Това га- 
рантира, че сгопвено фазанчето, 
със солчица, червено и черно пиперче 
и Всякаквито му там подправчици 
(ке-хе, Какъв ти тук Ути бе, прияпе- 
лю) ще е приятно Крехко и апетитно. 

Дааам, Кефец! 

Сега друг е Въпроса, че В Книгата 
икономът опкачил фазана, пъй капо 
японските гпрадиции повелявали, че 
това е нередно и Варварско, след Кое- 
то тържествено си порнал Корема, 
защото японските ппрадиции също 
повелявали, че думата на господаря е 
закон и никой няма право да я прек- 
рачва. 

Точно това ще пи се случи и на пе- 
бе, приятелю, ако още Веднъж оста- 
Виш списанието ни да си Виси са- 
мотно и да омеква на някакво си бЮ- 


ро. Но няма да си сам В това изпита- 
ние, собственоръчно ще пи помог- 
нем. 

Та, мисълта ми е: Много бира е по- 
Ва, човече... мнооого бира. Даже не 
знам дали ще можем да я изпием на- 
Веднъж. Това, че си ще подвързваш 
учебниците с плакатите ще го под- 
мина покрай ушите си, ама Като гла- 
дам как на главния ушите му обират 
Всичко В ефира капо пеленгатори, 
най-добре товари стеКовете В буса 
и направо идваш насам. 

Не, цвегля и бонбони не пием, съжа- 
лявам. 

До скоро, хом - много скоро! 

Ютепзт 


Здравейте! 

Дълго Време се чудех, Как да започ- 
на това писмо и... реших да изпусна 
суперлативите по Ваш адрес с цел да 
не се повтарям с повечето фенове. 
Предполагам, Ви е писнало да четете 
Вече, Колко сте готини, Велики и 
т.н... Може би сте престанали да 
обръщате Внимание на тези хвалеб- 
ствия, а може би, се кефите... Но 
както и па е, това писмо е адресира- 
но Ком Конкретна личност ог екипа, 
затова не ми се ще да хабя излишно 
редове и да Ви богопворя... Чудя се, 
как да се обърна Към Въпросния „ге- 
ний“: дали с пскпате-а му или с лич- 
ното му име... но може би, ако изпо- 
лзвам първото ще звучи прекалено 
фамилиарно... Ще се опитам да бъда 
сериозна и учпива, поне до Колкото 
му стигат силиппв... 


Здравейте, Александър! 

Тъй Капо не се познаваме (а и не 
Вярвам някога да се запознаем), впи- 
Кетът изисКва да се обръщам Към 
Вас В учтива форма. Няколко реда по- 
нагоре „намекнах“, че Културата не- 
що ми Куца (а ми, Куцане?... сега Ка- 
то се замисля тя отдавна е В инва- 
лидна Колкичка), а освен пова съм и 
по-голяма от Вас... предполагам, ня- 
мате нищо против (дори и да е 06- 
ратното не ме... боли, по друг три- 
буквен глагол ми беше на езика, но 
мисля, че е прекалено грубо да изп- 
ростявам В самото начало!) да си 
говорим на „пи“. Но нека започна да 
говоря по същество, че дотук много 
изпусах, пък нищо не Казах (по и пува 
сие талант). 

Та значи, аз до преди известно вре- 
ме ти бях голям фен, но... вече... Чо- 
Вече, гли наистина имаш дарба да пи- 
шеш :). Дар слово дал Господ! Пишеш 
доста забавно, но... мъжът В теб из- 
лезе на бял свят... знаех си аз, че не 
може па си идеален... то, не, че някой 
е, но... Ама ти си ми бил голям жен- 
Кар! Предполагам Вече се досещаш, 
че спава Въпрос за „Великата“ пи 
стагия В рубриката „Иезбуе“... (та 
като стана дума за недостатъци, 


позволи ми да пи дам един съвет: 
смени фотографа, на снимката 90 
СВетльо си ужасен, В случай, че фо- 
тографа няма Вина, моля за извине- 
ние). 

И ти КВо? Цял живот ще търсиш 
Вярната (8 смисъл на подходяща) си 
половинка? Не знам до Какво би те 
довело това, но едно 6 сигурно: ще 
тичКаш честичКо до чичо Доктор 
(знам, че В момента би ми Казъл, че 
Вземаш предпазни мерки, но... спа- 
Вагл и издънкш). Е, дано поне Вземаш 
добри пари В списанието, "щоп” чес- 
то явно ще ти се налага да сменяш 
леглото сш Що не Вземеш да слезеш 
на пода? По-удобно ще пи е: хем лег- 
лото ще е здраво и няма да се „разпа- 
да само Като го погледнеш“, хем съ- 
седите ще са доволни :)! 

И Все пак не ти ли писва? Между 
другото, за да разпознаеш половин- 
Ката си, задолжително ли трябва да 
я Вкараш В леглото? За теб Въобще 
Жените имат ли някаква стойносп 
Като личности... или просто ги полЗ- 
Ваш само за едната нощ? 

Много ми е любопитно, твоите 
избранници от Кой пп Жени са, а 04- 
ли Въобще са такива или Все още са 
деца? И ти може би се изживяваш ка- 
то гоглиния батко: суперсваляч, не- 
досегаем? То... знаех, че мъжете се 
развиват малко по-Косно от жените, 
ама чак пък толкоз Късно ли? Не Вяр- 
Вах! Ако не бъркам, някъде 8 твоя 
статия беше споменал, че си ЖиВял 
почти четвърт Век, все пак не си чак 
толкоз малък, още ли не ти е сошъл 
акъла В главата (не гледай на долу, 
там няма и да отизе... за горната 
глава става дума, или ти си свикнал 
да гледаш на нея просто Като на е0- 
но украшение на раменете!). 

Смяташ, че не трябва да хабиш и3- 
лишно чувства, че трябва да ги съх- 
раняваш за имагинерната си поло- 
Винка? Велико решение! Не знам, дали 
си спомняш от биологията В учили- 
ще (надявам се поне от там да имаш 
някакви проблясъци, за химията разб- 
рахме, че не ти е била призвание!), че 
даден орган, ако не се използва дълго 
Време, просто заКорнява! Изводът и 
сам можеш да направиш, умно мом- 
че си :-)! То В такъв случай, "що не 
Вземеш да станеш момче на повиК- 
Ване: хем ще продължиш безмислено- 
то си търсене, хем пари отгоре ще 
докараш - чисто и просто съчета- 
ние на полезното с приятното! 

Като заключение ще използвам 
един много известен израз, Който 
Вече дори е спанал банален, но много 
ти подхожда: 


„ЛУД УМОРА НЕМА, САМО СЕ ПО- 
ти“! 

Р5:... и все пак се надявам скоро да 
пораснеш, ако все още е Възможно... ! 

ВЕТТЕВ (АТЕ, ТНАМ МЕУЕЯ!!! 


Уважаема госпожице Георгиева, 

Трогнат съм от опделеното ми 
Внимание, от посветения ми акрос- 
тих (който не остана място да по- 
местим) и най-вече от Комплимен- 
та, че мога да пиша. Тази ми дарба е 
едно от малкото неща, с Кошто Ви- 
наги съм се гордял. Друг е Въпросът, 
че наличието на същата пази дарба 
може би е трябвало по някое Време 
да задейства една сигнална лампичка, 
която да хвърли малко повечко свет- : 
линка върху мотивите ти да сътво- 
риш писмото си. Последното прочее 
ни забавли толкова исКрено, че Вече 
цялата ни Колегия се бори за място В 
Лайфстайл рубриката с явното жела- 
ние да попадне В обекглива на социал- 
ния ти снайпер. На мен ми остана 
единствено огромното облекчение, 
че пред очите ти никога не са попа- 
дали някои от разказите ми за сершй- 
ни убийци, В Които оп първо лице г0- 
Воря за разни Крайно пропливВозаконни 
работи. Ако нещо подобно се беше 
случшо несъмнено щеше да изпра- 
туш у нас полиция, за да ме ареспу- 
Ват. Умно момиче си, надявам се, 
предполагам схващаш какво ти го8о- 
ря. 

По моему това ти лековерие е 90- 
Вело до серията разочарования, кара- 
ща те - ей така, за по-удобно - да 
Възприемаш повечето мъже Като 
шовинистични свине. Няма лошо. И 
ти ще пораснеш някой ден. За твое 
добро ще да е - на нас мъжете, как- 
то и на теб пи е станало ясно - нше 
далеч по удобно жената до (Всъщ- 
ност предимно под) нас да ни радва с 
очарователния си наивитет, та да 
ние по-лесно да я манипулираме. На- 
ли? Между другото няма нищо лошо 
да си Комплексар по природа. Още по- 
Вече, ако си осъзнал Комплексште си 
и си ги накарал да работят В твоя 
полза. Себеопознаването е най-Важ- 
ната стъпка В постигането на онази 
истинска мъдрост, която сме свик- 
нали да приемаме единстВено. В 
комплект с дълга бяла брада и ленена 
абичка. И може би е добре да се запи- 
таш защо ти е било много по-лесно 
да приемеш написаното оп мен за 
чиста монета, наместо да потър- 
сиш подтекстовата ирония на една 
нелоша авторова измислица и след 
това не оспавиш списанието на 
нощната си масичка, не загасиш лам- 
пата и не целунеш приятеля си за ле- 
Ка нощ. Или може би няма Кого да це- 
лунеш? 

Колкото бо снимката ни със 
СВетльо - не считам, че съм надарен 
с Дориан Грейова хубоспп, а дори и ни- 
щожният мъжки чар, с Който разпо- 
лагам бе тотално засенчен оп преле- 
стта на мистър Витков, така че 
наш Генчо-фотографчето е невинен. 

С най-искерни пожелания за добро 
здраве и щастлив живот: 

Александър Зпаке Бакалов 


НЕ е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпроблемно... 


.. и скомпютрите е така. 


Те проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 
Структурно преокабеляване 


ИТ консултации 


София 1000, ул. Тен. Гурко" 34 ,тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-та!П: шоФБрзегусе.пле!, ум Бозегисе.пе! 
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